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Prélogo

Exencion de responsabilidad

Dado que Navico mejora continuamente este producto, nos reservamos el derecho de
realizar cambios al producto en cualquier momento. Dichos cambios pueden no aparecer
recogidos en esta version del manual. Péngase en contacto con su distribuidor mas cercano
si necesita mas ayuda.

Es responsabilidad exclusiva del propietario instalar y usar el equipo de manera que no
causen accidentes ni dafos personales o a la propiedad. El usuario de este producto es el
Unico responsable de seguir las medidas de seguridad para la navegacion.

NAVICO HOLDING AS Y SUS FILIALES, SUCURSALES Y AFILIADOS RECHAZAN TODA
RESPONSABILIDAD DERIVADA DEL USO DE CUALQUIER TIPO DE ESTE PRODUCTO QUE
PUEDA CAUSAR ACCIDENTES, DANOS O QUE PUEDA QUEBRANTAR LA LEY.

Idioma principal: este informe, cualquier manual de instrucciones, gufas de usuario y otra
informacion relacionada con el producto (Documentacién) puede ser traducida a o ha sido
traducida de otro idioma (Traduccion). En caso de discrepancia con cualquier version
traducida de la Documentacion, la versiéon en lengua inglesa constituira la version oficial de la
misma.

Este manual representa el producto tal y como era en el momento de la impresion. Navico
Holding AS y sus filiales, sucursales y afiliados se reservan el derecho de introducir cambios
en las especificaciones sin previo aviso.

Marcas registradas
Lowrance”y Navico® son marcas comerciales registradas de Navico.

Fishing Hot Spots’ es una marca comercial registrada de Fishing Hot Spots Inc. Copyright©
2012 Fishing Hot Spots.

Navionics” es una marca comercial registrada de Navionics, Inc.
NMEA 2000° es una marca comercial registrada de National Marine Electronics Association.

Los términos HDMI y High-Definition Multimedia Interface (interfaz multimedia de alta
definicion), y el logotipo de HDMI son marcas comerciales o marcas comerciales registradas
de HDMI Licensing LLC en Estados Unidos y en otros paises.

Datos cartograficos adicionales: Copyright© 2012 NS, Inc.: Copyright© 2012 por Richardson'’s
Maptech.

Copyright
Copyright © 2014 Navico Holding AS.

Garantia

La tarjeta de garantia se suministra como un documento aparte.

En caso de cualquier duda, consulte el sitio web de la marca de la pantalla o sistema:
bandg.com

Declaraciones de cumplimiento de normativas

Este equipo se ha disefado para su uso en aguas internacionales y en aguas costeras
administradas por paises de la UE.y el EEE.

La unidad Zeus? cumple:

Directiva 1999/5/CE de equipos radioeléctricos y equipos terminales de telecomunicacion
(RTTE) de la CE

Requisitos de los dispositivos de nivel 2 del estdndar de 2008 sobre radiocomunicaciones
(compatibilidad electromagnética)

Sobre este manual

Este manual es una guia de referencia para el uso del sistema Zeus?. Asume que todo el
equipo estd instalado y configurado, y que el sistema estd listo para ser usado.
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El manual asume que el usuario tiene un conocimiento basico de navegacion, terminologia y
practicas nauticas.

El texto importante que requiere una atencion especial del lector estd resaltado del siguiente
modo:

Nota: Usado para atraer la atencion del lector a un comentario o informacién importante.

A Advertencia: Usado cuando es necesario advertir al personal de que debe
actuar con cuidado para evitar lesiones y/o dafos a equipos o al personal.

Visualizacion del manual en la pantalla

El visor de pdf que se incluye en el sistema Zeus? permite leer los manuales y otros archivos
pdf en la pantalla. Los manuales se pueden descargar de bandg.com.

Es posible leer los manuales desde una tarjeta Micro-SD introducida en la unidad o copiarlos
en la memoria interna.

- Cerrar

o

Ajustes

s

7 g Mis archivos
| Gribs
Sol, Luna - Registros

[ Polars
| =

Barcos

Viajes \ Wallpaper

e Detalles - Operator manual.pdf
Operator manual.pdf

\ Tipo pdf
Q \ =¥ Waypoints, rutas, y Tracks base dedf Tamariio 7.2MB
Creado 09/15/2014

Buscar 2 N o Ajustes base de datos o~
Modificado 09/09/2014

Registro base de datos
Ver Copiar Renombrar Eliminar

Utilice las opciones de menu o las teclas y los botones en pantalla para desplazarse por el pdf
como se describe a continuacion:

Buscar, ir a pagina e ir a pagina anterior o Seleccione el botén del panel
posterior correspondiente.
Desplazarse por las paginas Mueva el botdn giratorio.

Arrastre el dedo por la pantalla en cualquier

Desplazarse por la pagina . .
P P Pag direccién.

Acercar o alejar Utilice los gestos para reducir o expandir.

Pulse la tecla X o seleccione la X enla

Salir del visor de pdf esquina superior derecha del panel.
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El software

Este manual se redactd para la version de software Zeus? 1.5.

El manual se actualizard continuamente para adaptarse a nuevas versiones de software. La
ultima versién disponible del manual puede descargarse en bandg.com.
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Introduccion

Teclas y panel frontal

1

Pantalla tactil

2 | Tecladeencendido

Pulsela una vez para acceder al cuadro de didlogo Controles del sistema.

Si se pulsa varias veces de forma breve, podra alternar el brillo de la iluminacién.
Manténgala pulsada para encender o apagar la unidad.

3 | Botén giratorio

Muévalo para desplazarse por los elementos de menu 'y, a continuacion, pulselo
para confirmar una seleccion.

Muévalo para ajustar un valor.

Muévalo para acercar y alejar un panel que lo permita.

4  Tecla STBY/AUTO

Con el piloto automatico en cualquier modo automatico: pulsela para establecer el
piloto automatico en el modo En espera.

Con el piloto automatico en el modo En espera: pulsela para acceder al cuadro de
didlogo de seleccion del modo del piloto automatico.

5 | TeclaHome

Pulsela una vez para activar la pagina de inicio. Si se pulsa varias veces de forma
breve, podra alternar los botones favoritos.

Manténgala pulsada para acceder al panel Favoritos como una superposicion a la
pagina activa. Si se pulsa varias veces de forma breve, podra alternar los botones
favoritos.

6 |TeclaX
Pulsela una vez para salir de un cuadro de didlogo, para volver a un menu anterior
y para retirar el cursor del panel.

7 | Tecla MARK

Con el cursor activo en el panel: pulsela para guardar inmediatamente un waypoint
en la posicion del cursor.

Sin el cursor activo: pulsela para guardar inmediatamente un waypoint en la
posicion de la embarcacion.

Manténgala pulsada para acceder al menu Plotear, que se utiliza para guardar
waypoints, rutas y tracks nuevos.

8 | Cubierta del lector de tarjetas

9  Lectores de tarjetas Micro-SD

- Nota: La tecla MARK no estd disponible en las unidades de 7 pulgadas.
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Pagina de inicio
A la pagina de inicio se puede acceder desde cualquier operacién pulsando brevemente la
tecla Home.

Cerrar
=

Waypoints &

. - X
Structure Radar

i Sail Steer. . Instrumentos Video

0
s W
Alal'mas =21 ‘

Q Piloto Automatico: \ Graficos: . Grafico de viento

Ajtgtes R N MR \ Editar

Tecla Descripcion ‘

1 Aplicaciones
Seleccione un botén para mostrar la aplicaciéon como un panel de pagina
completa.
Mantenga pulsado un botdn para mostrar las opciones de pagina dividida
preconfigurada de la aplicacion.
2 Herramientas
Seleccione un botén para acceder a los cuadros de didlogo utilizados para realizar
una tarea o para explorar la informacién almacenada.
3 Botén Cerrar
Seleccidnelo para salir de la pagina de inicio y volver a la pagina activa anterior.
4  Favoritos
Seleccione un botdn para mostrar la combinaciéon de paneles.
Mantenga pulsado un botén de favorito para acceder al modo de edicion del
panel de favoritos.
5 Boton de hombre al agua (MOB)

Seleccidnelo para guardar el marcador de hombre al agua (MOB) en la posicion
actual de la embarcacion.

Introduccion | Zeus2 Operator Manual | 11



Paginas de aplicaciones

3
N 26°22.569'
W 79°08.326'

- Anchor
farm - Anchor Chart options

Drift>50.0 (m)
Overlay
Disable

Todas las aplicaciones conectadas al sistema se presentan en paneles. La aplicaciéon puede
presentarse como pagina Unica o en combinacién con otros paneles en una pagina con
varios paneles.

Se puede acceder a todas las paginas desde la pagina de inicio.

Tecla Descripcion ‘
1

Panel de aplicacion

2 | Barradeinstrumentos
Informacion de la navegacion y los sensores. El usuario puede desactivar y
configurar la barra.

3 | Cuadro de didlogo Controles del sistema

Acceso rapido a los ajustes basicos del sistema.

Muestre el cuadro de didlogo pulsando brevemente la tecla de encendido o
deslizando el dedo desde la parte superior de la pantalla hacia abajo.

Barra de estado

5 | Cuadro de didlogo
Informacion para el usuario o introducciéon de datos del usuario.

6 | Mensaje de alarma
Se muestra si se producen situaciones peligrosas o fallos en el sistema.

7 Menu

Menu especifico del panel.

Muestre el menu seleccionando el botén del panel MENU o pulsando la tecla
MENU en un controlador ZC1.

Paginas divididas
En funcién del tamano de la pantalla, puede ver varios paneles en una pagina:

Unidades de 7 pulgadas: 2 paneles
Unidades de 9y 12 pulgadas: 4 paneles

Pdgina con 2 paneles Pdgina con 3 paneles Pdgina con 4 paneles

Pueden ajustarse todos los tamarios de panel en una pagina dividida.
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Paginas divididas preconfiguradas

Cada aplicacion de pantalla completa tiene varias paginas divididas preconfiguradas, que
muestran la aplicacion seleccionada con cada uno de los otros paneles.

Nota: El nimero de pdaginas divididas no puede cambiarse y no es posible personalizar o
eliminar las paginas.

Para acceder a una pagina dividida, mantenga pulsado el botdn del panel principal.

&Time Plot

Paginas favoritas

Todas las paginas favoritas preconfiguradas se pueden modificar y eliminar, y puede crear su
propia pagina. Puede tener un total de 12 paginas favoritas.

Integracion de dispositivos de otros fabricantes

El sistema deberia identificar automéaticamente un dispositivo conectado a la red NMEA
2000. De no ser asf, active la funcion desde las opciones avanzadas del cuadro de didlogo
Ajustes Sistema.

El dispositivo de otro fabricante funciona mediante el uso de menus y cuadros de didlogos,
como en otros paneles.

Este manual no incluye instrucciones de funcionamiento especificas para dispositivos de
otros fabricantes. Para conocer las caracteristicas y funciones, consulte la documentacion que
se suministra con los dispositivos de otros fabricantes.

Integracion con FUSION-Link
Los dispositivos FUSION-Link conectados a la red NMEA 2000 pueden controlarse desde el
sistema Zeus?.

Los dispositivos FUSION-Link aparecen como fuentes adicionales al utilizar la funcién de
audio. No hay iconos adicionales disponibles.

Consulte "Audio" en la pagina 87 para obtener mas informacion.

Integracién de la camara FLIR

Sidispone de una camara FLIR en la red Ethernet, puede visualizar el video y controlar la
cadmara desde la unidad Zeus?.

La cdmara FLIR se controla desde el panel de video y no se muestran iconos adicionales en la
pagina de inicio.

Consulte "Video" en la pagina 97 para obtener mas informacion.

Integracion con CZone de BEP

El Zeus? se integra con el sistema CZone de BEP que se utiliza para controlar y vigilar el
sistema de distribucion de la alimentacion eléctrica de la embarcacion.

Elicono CZone estd disponible en el panel Herramientas de la pagina de inicio cuando el
sistema CZone esté disponible en la red.
Se suministra un manual adicional con su sistema CZone. Consulte este manual y el de

instalacion de la unidad Zeus? para obtener informacién sobre como instalar y configurar el
sistema CZone.

Introduccion | Zeus2 Operator Manual | 13
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Panel de instrumentos CZone

Cuando se instala y configura CZone, se afiade un nuevo panel de instrumentos CZone al
panel Instrumentos.

Puede cambiar entre los distintos paneles de instrumentos de un panel seleccionando los
simbolos de flecha izquierda y derecha o seleccionando el panel de instrumentos en el
menu.

Edicion de un panel de instrumentos CZone

Puede personalizar el panel de instrumentos CZone cambiando los datos de cada indicador.
Las opciones de edicion disponibles dependen del tipo de indicador y las fuentes de datos
que estan conectadas al sistema.

Para obtener més informacién, consulte "Paneles de instrumentos” en la pagina 86.

GoFree™ Wireless

Si conecta una unidad WIFI-1 al sistema Zeus?, puede utilizar un dispositivo inaldmbrico para
controlar de forma remota el sistema. El sistema se controla desde el dispositivo inaldmbrico,
concretamente con aplicaciones descargadas de la tienda de aplicaciones correspondiente.

Nota: Por motivos de seguridad, las funciones de piloto automético y CZone no se pueden
controlar desde un dispositivo inaldmbrico.

La instalacion y el cableado de la unidad WIFI-1 se describen en la gufa de instalacion de
WIFI-1, que se suministra por separado. Los procesos de instalacion y configuracion se
describen en el manual de instalacion de Zeus?.

Control del sistema con un dispositivo inalambrico

Al aceptar el control remoto, la pagina activa se refleja en el dispositivo inalambrico.

La imagen del dispositivo inaldmbrico incluye teclas multifuncion utilizadas para el uso del
sistema Zeus?.

Integracion con H5000

El sistema Zeus? se integra con el sistema de instrumentos y piloto automatico H5000 de
B&G.

Elicono del sistema H5000 estara disponible en el panel Herramientas de la pagina de
inicio cuando un sistema H5000 esté disponible en la red.

El sistema H5000 se suministra con un manual diferente. Consulte este manual y el de

instalacion del Zeus? para obtener informacion sobre como instalar y configurar el sistema
H5000.

Controladores remotos

Puede conectar un ZC1 a la red y controlar de forma remota la unidad Zeus?.
El controlador remoto se suministra con un manual diferente.
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Controles del sistema
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Apagar
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Funcionamiento basico

Encendido y apagado del sistema

Puede encender o apagar el sistema manteniendo pulsada la tecla de encendido. También
puede apagar la unidad desde el cuadro de didlogo Controles del sistema.

Si se suelta la tecla de encendido antes de que finalice la operacién de apagado, el proceso
de apagado queda cancelado.

Nota: Sila unidad se configura como equipo esclavo, no es posible apagar la unidad con la
tecla de encendido y el cuadro de didlogo Controles del sistema no muestra la opcion de
apagado.

Primer encendido

La primera vez que se inicia la unidad (o tras un restablecimiento del equipo maestro), el
sistema pasa por una secuencia de inicio automatica, que incluye la configuracién del idioma
y la seleccion de fuente de datos automatica.

Puede interrumpir esta secuencia y configurar usted mismo el sistema mas tarde.

Modo En espera
En el modo En espera, se desactiva la iluminacién de la pantalla y de los botones para ahorrar
energia. El sistema sigue ejecutandose en segundo plano.

Puede seleccionar el modo En espera desde el cuadro de didlogo Controles del sistema.

Para cambiar del modo En espera al funcionamiento normal, pulse brevemente la tecla de
encendido.

lluminacion de la pantalla

La iluminacién de la pantalla puede ajustarse en cualquier momento desde el cuadro de
didlogo Controles del sistema. También puede alternar los niveles de iluminacién
preestablecidos pulsando varias veces de forma breve la tecla de encendido.

Si se conecta un monitor de la serie ZM al puerto de salida HDMI de una unidad de 12
pulgadas, se afiadird un icono adicional al cuadro de didlogo Controles del sistema.
Seleccione este icono para controlar el brillo del monitor externo.

La opcion de modo nocturno optimiza la paleta de colores para condiciones de poca luz.

Nota: Los detalles de la carta pueden ser menos visibles si se ha seleccionado el modo
nocturno.

Bloqueo de la pantalla tactil

Puede bloguear temporalmente una pantalla tactil para evitar un funcionamiento accidental
del sistema. Esta funcién también resulta dtil cuando se limpia la pantalla mientras la unidad
estd encendida.

Si el blogqueo tactil esta activo, solo puede utilizar la unidad con las teclas.
La pantalla tactil se bloquea mediante el cuadro de didlogo Controles del sistema.

Funcionamiento basico | Zeus2 Operator Manual | 15



Funcionamiento de la pantalla tactil
En la tabla que aparece a continuacion se indica el funcionamiento bésico de los distintos

paneles de la pantalla

tactil.

Las secciones relativas a cada panel, que aparecen mas adelante en este manual, contienen
mas informacion sobre las funciones especificas de la pantalla tactil.

Icono

o

Descripcion

Toque para:

Activar un panel en una pagina con varios paneles

Colocar el cursor en un panel

Seleccionar un menu y un elemento de un cuadro de didlogo
Activar o desactivar una casilla de verificacion

Mostrar la informacion bésica de un elemento seleccionado

2s

G

3

Mantener pulsado
Un panel con un cursor para activar la funcion de asistencia del
cursor
Un botén de un panel para ver las opciones de pantalla dividida
disponibles
Un botén de favorito para acceder al modo de edicion

Desplacese por una lista de opciones disponibles sin activar ninguna
opcion.

-

Deslice el dedo para desplazarse rdpidamente, por ejemplo, por la lista
de waypoints. Toque la pantalla para detener el desplazamiento.

Al

s
{5.

Recorra con el dedo para colocar una carta o una imagen de sonda en
el panel.

0

Pellizque para alejar la carta o una imagen.

x1
ansp
-5
b |
V 4
s
> 4

¢

Expanda para acercar la carta o una imagen.
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Utilizacion de ments y cuadros de dialogo

Menus
Puede mostrar un menu de pagina seleccionando el boton MENU que se encuentra en la
esquina superior derecha de la pagina.

Para activar un elemento de menu y activar o desactivar una casilla de verificacion,
seleccionelos.

Para ajustar un valor de la barra movil:

- arrastre la barra movil, o

- seleccione los iconos + o -.

También puede utilizar los menus mediante el botén giratorio:

Mueva el botén giratorio para desplazarse por los elementos del mend.

Pulse el botdn giratorio para seleccionar un elemento resaltado.

Mueva el botédn giratorio para ajustar el valor de un elemento seleccionado.

Seleccione la opcion de menu Atras o la tecla X para volver al nivel de menu anterior y, a
continuacion, salir.

Puede salir del menu tocando una zona de la pantalla fuera del drea de ment o pulsando el
botén MENU. Al volver a pulsar el botén MENU, el menu se abre en el mismo estado que
tenia antes de cerrarse.

El estado del cursor (activo o inactivo) cambiara las opciones del menu.

Reiniciar cursor <« Borrar cursor
Nuevo
Waypoint...

Ira
Coordenada

Medir distancia Medir distancia

Buscar... Buscar...
Opciones de
y

Opciones de,
Carta

Carta

Superponer Superponer
off off

Menti Carta: cursor no activo Menti Carta: cursor activo

Cuadros de dialogo

Los teclados numéricos y alfanuméricos se muestran de forma automatica para que el
usuario pueda introducir la informacién requerida en los cuadros de didlogo. Puede utilizar el
teclado seleccionando las teclas virtuales y confirmar su entrada seleccionando la tecla virtual
Intro o pulsando el botén giratorio.

Para cerrar un cuadro de didlogo, guarde o cancele su entrada.

Cualquier cuadro de didlogo también puede cerrarse seleccionado la X de la esquina
superior derecha del cuadro de didlogo o pulsando la tecla X.

Seleccion de paginas y paneles

Seleccion de una pagina

Seleccione un panel de pagina completa seleccionando el botdn de la aplicacion
correspondiente en la pagina de inicio.

Seleccione una pégina favorita seleccionando el botén del elemento favorito
correspondiente.

Seleccione un panel dividido predefinido manteniendo pulsado el icono de la aplicaciéon
correspondiente.

Seleccione el panel activo.
En una pagina con varios paneles, solamente uno de ellos puede estar activo. El panel activo
se indica por medio de un contorno.
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Solo puede accederse al menu de pagina de un panel activo.
Para activar un panel, téquelo.

Colocacion de una marca de hombre al agua

Siocurre una situacion de emergencia, puede colocar una marca de hombre al agua en la
posicién actual de la embarcacion seleccionando la tecla MOB en la pagina de inicio

Al activar la funcién MOB, las siguientes acciones se llevan a cabo de forma automatica:

- Se coloca una marca MOB en la posicion actual de la embarcacion.

- Lapantalla cambia a un panel de carta ampliada, centrado en la posicién de la embarcacion.

< Elsistema muestra informacion de navegacion en la marca MOB.
Para situar diversas marcas de hombre al agua (MOB), solo hay que pulsar la tecla MOB varias
veces. La embarcacion sigue mostrando informacion de navegacion en la marca MOB inicial.
La navegacion a las siguientes marcas MOB debe realizarse de forma manual.

Cancelar navegacion

Reiniciar cursof El sistema sigue mostrando informacién de navegacion para la marca MOB hasta que se

Nuevo s cancela la navegacion desde el menu.
Waypoint...
Reiniciar
Navegacion

Eliminacion de una marca MOB

Medir distancia

1. Seleccione la marca MOB para activarla.

Buscar.. 2. Seleccione el cuadro emergente de la marca MOB para mostrar el cuadro de didlogo de la
' marca MOB.

3. Seleccione la opcidn de eliminacion en el cuadro de didlogo.

Las marcas MOB también se pueden eliminar del menu cuando estan activadas. Consulte
también "Waypoints, rutas y tracks" en la pagina 33.

Cancelar

Captura de Pantalla

Pulse a la vez la teclas Home y de encendido para realizar una captura de pantalla. Por
defecto, las capturas de pantalla se guardan en la memoria interna.

Consulte "Herramientas” en la pagina 101 para obtener informacion sobre cémo visualizar
los archivos.
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Personalizacion del sistema

Personalizacion del fondo de la pagina de inicio

El fondo de la pagina de inicio se puede personalizar. Puede seleccionar una de las imagenes
que se incluyen con el sistema, o bien puede utilizar su propia imagen en formato .jpg

0.png.

Las imagenes pueden estar disponibles en cualquier ubicaciéon que se muestre en el
explorador de archivos. Cuando se elige una imagen como fondo de pantalla, se copia de
forma automatica en la carpeta de fondo de pantalla.

Ajustes

Buscar

Archivos

4 g Mis archivos
ﬁ Gribs
] Registros
] Polars

4 -Wallpaper
||

wallpaper01.png
wallpaper02.png
wallpaper03.png

Cerrar

Detalles - sail_wallpaper.png
Tipo

Tamafio

Creado

Modificado

m

Imagen PNG
1.1 MB

09/18/2014
04/29/2014

wallpaper04.png

Fijar como fondo Copiar Renombrar Eliminar

Ajustar el tamano del panel

Puede cambiar el tamafo del panel de una pagina dividida activa. El tamafio del panel
puede ajustarse para ambas paginas favoritas y para las paginas divididas predefinidas.
1. Active el cuadro de didlogo Controles del sistema.
2. Seleccione la opcion Ajustar division en el cuadro de didlogo.
3. Ajuste el tamafo del panel de la siguiente forma:
- Funcionamiento tactil: arrastrando el icono de ajuste
- Funcionamiento de las teclas: mediante las teclas de flecha para mover el icono de
ajuste
4. Confirme los cambios tocando uno de los paneles o pulsando el botén giratorio o la tecla
Intro.

SOGmph COG °M DEPTH ft ‘

23.0 357 ---

o 23.0
wilovies | Mo ‘& gf\‘ OIL % 357

[ , POS
N 58°47.906'
v/ 80.0 E 10°45.648'

Clear cursor
 OMEND
i (e
Controles del sistema

o B

Ajustes | Enespera || Apagar

mph
sle | o

N

Bloquear i@ imulator {
transmit DEPTH ft

DG M

n.3%8 ‘ ’ hrs ETA.  TRIP mi meo
= 1:39:52 pm

- === 0.76

Los cambios se guardan en la pagina favorita activa o la pagina dividida.
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Adicion de nuevas paginas favoritas
1. Seleccione elicono Nueva en el panel de favoritos de la pagina de inicio para abrir el
cuadro de didlogo del editor de péginas.
2. Arrastre y suelte los iconos de pagina para configurar una nueva pagina.
3. Guarde el disefio de la pagina.

La pantalla vuelve a la pagina de inicio y la nueva pagina se incluye en la lista de paginas
favoritas.

Edicion de paginas favoritas

1. Seleccione elicono de edicion de un icono favorito para acceder al modo de edicién.
- Seleccione el icono de cancelaciéon para quitar una pagina.

- Seleccione el icono de herramientas para mostrar el cuadro de didlogo del editor de
paginas.
2. Afada o quite paneles en el cuadro de didlogo del editor de paginas y, a continuacion,
guarde los cambios.

3. Guarde o descarte los cambios para salir del modo de edicién de favoritos.

Ajuste de la apariencia de la barra de instrumentos
Las fuentes de datos conectadas al sistema pueden verse en la barra de instrumentos.

Puede configurar la barra de instrumentos para mostrar una o dos filas, o seleccionar que se
alternen las filas de forma automadtica.

Puede desactivar la barra de instrumentos desde el cuadro de didlogo Controles del
sistema.

- Nota: Esto solo desactiva la barra de instrumentos para la pagina actual.

Activacion o desactivacion de la barra de instrumentos

. Active el cuadro de didlogo Controles del sistema.
. Desactive o active el icono de la barra de instrumentos para activar o desactivar la barra.

N =

Edicion del contenido de la barra de instrumentos
1. Toque la barra de instrumentos para activarla.
2. Seleccione el botdon MENU para editar el contenido.
3. Seleccione el contenido que desee visualizar.

= Nota: Puede configurar la barra 1 para la pagina activa o para todas las paginas, excepto las
que tengan una configuracién local. La barra 2 solo se puede configurar para la pagina activa.
4. Defina el periodo de tiempo si desea que se alternen las dos barras de forma automatica.
5. Seleccione la opcién de edicién para cambiar cualquiera de los campos de instrumentos,
seguida del campo que desee cambiar.
6. Para guardar los cambios, seleccione en el menu la opcién para finalizar la edicién.
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Cartas

La funcion de carta muestra la posicion de la embarcacion con respecto a tierra y otros
objetos de la carta. En el panel de carta puede planificar y navegar por rutas, colocar
waypoints y mostrar blancos AlS. Puede superponer imagenes de radar, una imagen de
StructureScan o informacién meteoroldgica.

Panel Carta

230

ol

(e [NV

79°30

Tecla Descripcion Comentario ‘
1 Marca MOB (Hombre al
Agua)
2 Embarcacion con linea de La linea de extension es
extension opcional.
3 Waypoint con laylines *
4 Indicador de norte
5 Ruta *
6 Lineas de cuadricula *
7 Pista *
8 Anillos de escala *
9 Escala de carta
Solo se muestra cuando los
10 Intervalo de anillos de escala | anillos de escala estan
activados.

* Elementos de carta opcionales

- Nota: Las imdgenes opcionales se desactivan y se activan de forma individual. Para obtener

mas informacioén, consulte "Ajustes de carta” en la pagina 30.
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Reiniciar cursor,

Nuevo
Waypoint...

Ira
Coordenada

Medir distancia

Buscar...

Atrds

Orientacion

Vista avanzada

3D

Comm. edits

Opciones de

Carta

Vista»

Ajustes

Chart source
Navionics

?

Datos de carta
El sistema se proporciona con distintas cartografias integradas en funcion de la region.

Todas las unidades admitirdn cartas de Insight de Navico, incluido Insight Genesis. El sistema
también admite Navionics Gold, Platinum+ y Navionics+ y C-MAP MAX-N/MAX-N+ de
Jeppesen, ademds de contenido creado por diversos proveedores cartograficos externos en
formato ATS. Si desea obtener una seleccion completa de cartas disponibles, visite
insightstore.navico.com, c-map.jeppesen.com o navionics.com.

Las cartas se comparten en red, por lo que sélo es necesario una por embarcacion.
Nota: El sistema no cambiard a la cartografia integrada de forma automatica si se retira la

tarjeta SD. Se mostrara una carta de baja resolucion hasta que vuelva a insertar la tarjeta SD o
cambie a la cartografia integrada de forma manual.

Visualizacion de un tipo de carta dual

Si dispone de distintos tipos de cartas, integradas, en la ranura de tarjeta o en la red Ethernet,
podra visualizar dos tipos de carta distintos de forma simultdnea en una pantalla con dos
paneles de carta.

Para seleccionar un panel de carta dual, mantenga pulsado el botén de la aplicacion Carta,
que se encuentra en la pagina de inicio, o cree una pagina favorita con dos paneles de
carta.

Seleccion del tipo de carta

El tipo de carta se establece de forma individual para cada panel de carta.

Active uno de los paneles de carta y, a continuacion, seleccione uno de los tipos de cartas
disponibles desde el menu de opciones de la carta. Repita el proceso para el segundo panel
de carta y seleccione un tipo de carta alternativo para este panel.

Nota: Para mostrar cartas que no sean Navionics, debe seleccionarse el tipo de carta Insight.

Sidispone de cartas idénticas integradas en la ranura de la tarjeta o en la red Ethernet, el
sistema selecciona automaticamente la carta con mas informacion de su region.

Simbolo de la embarcacion

Cuando hay un GPS y un sensor de rumbo adecuado conectados al sistema, el simbolo de la
embarcacion indica la posicion y el rumbo de la misma.

Si no se ha instalado un sensor de rumbo, el icono de la embarcacién se orienta por medio
del sistema COG (del inglés Course Over Ground, Rumbo sobre el fondo). Si no existe ningun
GPS disponible, el simbolo de la embarcacion incluye un signo de interrogacion.

Escala de la carta

Utilice los iconos del panel de zoom o el botén giratorio para acercar o alejar la carta, o bien
utilice dos dedos para reducir (alejar el zoom) y expandir (acercar el zoom).

La escala de la carta y el intervalo de los anillos de escala (si estan activados) se muestran en
la esquina inferior derecha del panel de carta.

Desplazamiento por la carta
Puede mover la carta en cualquier direccién arrastrando el dedo por la pantalla.

Pulse la tecla X o seleccione la opcién de menu Borrar cursor para eliminar el cursory la
ventana del cursor del panel. Esto también centrard la carta en la posicién de la embarcacion.
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Colocacion de la embarcacion en el panel de carta

Orientacion de la carta

Existen varias opciones disponibles para girar la carta en el panel. El simbolo de orientacion
de la carta, que aparece en la esquina superior derecha del panel, indica la direccién norte.

\Xb\; Q\l | / ‘®/

Norte arriba Rumbo arriba Curso arriba

(=

Norte arriba
Muestra la carta con la direccién norte hacia arriba. Corresponde a la orientacion habitual de
las cartas nauticas.

Rumbo arriba

Muestra la carta con el rumbo de la embarcaciéon directamente hacia arriba. La informacion
de rumbo se obtiene de un compas. Si no se dispone de informacién de rumbo, se utiliza el
sistema COG del GPS.

Curso arriba

Gira la carta en la direccion del siguiente waypoint al navegar por una ruta o hacia un
waypoint. Si no estd navegando, se usa la orientacion de rumbo arriba hasta que se inicia la
navegacion.

Vista avanzada
El centro de la carta se establece ligeramente méas adelante de la embarcacién para
aprovechar al méximo la vista al frente.

Visualizacion de informacion sobre los elementos de la

carta

Al seleccionar un elemento de la carta, un waypoint, una ruta o un blanco, se muestra
informacion bésica del elemento seleccionado. Seleccione el cuadro emergente del

elemento de la carta para mostrar toda la informacién disponible sobre ese elemento.
También puede activar el cuadro de didlogo de informacion detallada desde el menu.

Nota: Para ver la informacién baésica de los elementos, debe activarse la opcion de
informacion emergente en los ajustes de carta.

Editar Waypoint

2521t 206 °M

> N 00°00.083" E000°00.031" Mostrar icono y nombre

00000.00 00000.00 9960 Northeast USA
Notas Profundidad (ft)
00000.00
Alarma de proximidad (mi)
00.00
Creado: 9:17 am 09/17/2014

Eliminar Mostrar
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N 26°24.311"

W 79°29.178'
5.0m, 183°M

1.
2.
3.
4.
5.

Uso del cursor en el panel de carta

El cursor no se muestra en el panel de carta por defecto.
Al tocar la pantalla, se muestra el cursor y se activa la ventana de posiciéon del cursor. Si el
cursor esta activo, la carta no se desplaza ni gira para seguir a la embarcacién.

Pulse la tecla X o seleccione la opcién de menu Borrar cursor para retirar el cursor y la
ventana del cursor del panel. De esta manera también se centra la carta en la posicion de la
embarcacion.

Seleccione la opcion de menu Reiniciar cursor para que se muestre el cursor en su
ubicacion anterior. Las opciones Borrar cursor/Reiniciar cursor son funciones Utiles para
alternar entre la ubicacién actual de la embarcacion y la posicion del cursor.

Ir a Cursor

Para iniciar la navegacion a una posicion seleccionada de la imagen, coloque el cursor en el
panel y utilice la opcion Ir a Cursor del mend.

Funcion de asistencia del cursor

Al utilizar una pantalla tactil, la funcién de asistencia del cursor permite un ajuste y una
colocacion precisos del cursor sin cubrir la informacién con el dedo.

Mantenga el dedo sobre la pantalla para cambiar el simbolo del cursor a un circulo de
seleccion, que aparece encima del dedo.

Sin levantar el dedo de la pantalla, arrastre el circulo de seleccién sobre el elemento que
desee para mostrar la informacion del elemento.

Silevanta el dedo de la pantalla, el cursor vuelve al funcionamiento normal.

Almacenamiento de waypoints

Puede guardar un waypoint en una ubicacién seleccionada colocando el cursor en el panel
y, a continuacion, seleccionando la opcién de nuevo waypoint en el menu.

Si'la unidad tiene una tecla MARK, puede pulsarla para guardar inmediatamente un
waypoint. Si el cursor esta activo, el waypoint se guarda en la posicién del cursor. Si el cursor
no esta activo, el waypoint se guarda en la posicién de la embarcacion.

Creacion de rutas
Puede crear rutas en el panel de carta del siguiente modo.

Coloque el cursor en el panel de carta.

Seleccione Nueva y Nueva Ruta en el menu.

Toque el panel de carta para ubicar el primer punto de la ruta.
Continte colocando el resto de puntos de ruta.

Para guardar la ruta, seleccione la opcion de guardar en el mend.

- Nota: Consulte "Waypoints, rutas y tracks" en la pagina 33 para obtener mas informacion.

Cartas | Zeus2 Operator Manual



Medicion de distancias

El cursor puede usarse para medir la distancia entre la embarcacion y una determinada
posicion, o entre 2 puntos del panel de carta.

_ 1. Coloque el cursor en el punto desde el que desee medir la distancia a la embarcacion.

W Cypaas 2. Inicie la funcién de medicién del mend.

LIzl 311 - Los iconos de medicién apareceran con una linea dibujada desde el centro de la
embarcacion a la posicion del cursor, de manera que la distancia se indicard en la
ventana de informacién del cursor.

3. Puede recolocar los puntos de medicion arrastrando el icono siempre que la funcién de
medicion esté activa.

= Nota: El rumbo siempre se medird del el icono gris al icono azul.

También puede iniciar la funcién de medicién sin un cursor activo. Ambos iconos de
medicién se colocaran inicialmente en la posicion de la embarcacion. El icono gris sequird a
la embarcacion a medida que se mueva, mientras que el icono azul permanecera en la
posicion proporcionada al activar la funcion.

Para salir de la funcion de medicién, seleccione la opcion Finalizar medicién o pulse la
tecla X.

Busqueda de objetos en los paneles de carta

Puede buscar otras embarcaciones o varios Buscar desde el barco
elementos de la carta desde un panel de
carta.

Active el cursor en el panel para buscar
desde la posicion del cursor. Si el cursor no
estd activo, el sistema busca elementos
desde la posicion de la embarcacion.

Seleccione la categoria en la que desea buscar

Waypoints Elementos de carta

Rutas Barcos
Tracks Coordenadas

Combustible

- Nota: Debe contar con una suscripcion de paquete de datos SIRIUS para buscar los puntos
de repostaje y un receptor AlS conectado para buscar embarcaciones.

Cartasen 3D
La opcién 3D muestra una vista tridimensional gréfica de los contornos de la tierra y el mar.

- Nota: Todos los tipos de cartas funcionan en modo 3D, pero sin cartografia en 3D de la zona,
la carta se muestra plana.

Si se selecciona la opcion de carta en 3D, los iconos Recorrer y Rotar aparecen en el lado
derecho del panel de carta.

Desplazamiento por la carta en 3D

+ Para mover la carta en cualquier direccién, seleccione el icono Recorrer y desplacese en la
direccion que desee.

Pulse la tecla X o seleccione la opcién de menu Volver al barco para detener el
desplazamiento y para centrar la carta en la posicion de la embarcacion.

Control del angulo de vision

Puede controlar el dngulo de visién seleccionando el icono Rotar y desplazando el panel de
carta.

- Para cambiar la direccion que esta viendo, desplacelo en horizontal.
- Para cambiar el dngulo de inclinacion de la vista, desplacelo en vertical.

- Nota: Si se ha centrado en la posicion de la embarcacién, solo se puede ajustar el dngulo de
inclinacion. La direccion de la vista se controla mediante el ajuste de orientaciéon de la carta.
Consulte "Colocacidn de la embarcacidn en el panel de carta” en la pagina 23.
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Reiniciar cursor,

Nuevo
Waypoint...

Navegacion
Medir distancia

Buscar...

Opciones de

Carta

Atrés.

Orientacion
rriba

Vista avanzada
N

Orientacion
Vista avanzada
3D

Imagenes

Vista»

Chart source

Atrds

Detalles carta

Categorias...

Zoom en un carta en 3D
Utilice los iconos del panel de zoom o el botdn giratorio para acercar y alejar la carta en 3D.

Superposicion de cartas

La informacion de radar, Structure, AIS y meteorolédgica puede superponerse al panel de
carta.

Nota: AlS estd activada por defecto, pero se puede desactivar.

Cuando se selecciona la opcién de superposicion, el menu de la carta se expande e incluye
las funciones basicas de la superposiciéon seleccionada.

Las funciones de radar, Structure, AIS y meteoroldgicas se describen en secciones
independientes de este manual.

Opciones de las cartas de Insight

Las opciones Orientacién, Vista avanzada, 3D y Cambiar a Navionics/Cambiar a
Insight (descritas anteriormente en esta seccidén) son comunes a todos los tipos de cartas.

Estilo de imagen de la carta

Las cartas pueden mostrarse con dos estilos de imagen: modalidad basica de mapaen 2Dy
relieve sombreado con iméagenes del terreno.

B, L

Modalidad de mapa en 2D de Insight Relieve sombreado de Insight
Opciones de vista de Insight

Detalles de carta de Insight

Bajo Nivel bésico de informacion que no puede eliminarse. Incluye informacion
requerida en todas las dreas geogréficas. No es suficiente para una
navegacion segura.

Medio Nivel minimo de informacion suficiente para la navegacion.

Todo Toda la informacién disponible de la carta en uso.

Categorias de cartas de Insight

Las cartas de Insight comprenden varias categorias y subcategorias que pueden activarse y
desactivarse individualmente en funcion de la informacion que desee ver en la pantalla.

Exageracion de tierra y Exageracion de agua

Ajustes graficos disponibles solo en modo 3D. La exageracién es un multiplicador aplicado a
la altura mostrada de colinas en tierra y depresiones en agua para hacer que parezcan mas
altas o mas profundas.
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Opciones de las cartas especificas de Navionics

Reiniciar cursor Las opciones Orientacidn, Vista avanzada, 3D y Cambiar a Navionics/Cambiar a

Nuevo d Insight (descritas anteriormente en esta seccidn) son comunes a todos los tipos de cartas.
Waypoint..: w7

Navegacion

TR p— Community edits (Revisiones de Community)
e » Activa la capa de la carta e incluye las revisiones de Navionics. Se trata de informacion y
BUSCal.s revisiones proporcionadas por los usuarios y cargadas por ellos mismos a Navionics

Comm. edits . . . . . .
Opciones de Community, que ahora estan disponibles en las cartas de Navionics.

Carta . ., . . .
g Vista» Para obtener mas informacion, consulte los datos sobre Navionics proporcionados con su

carta o bien el sitio web de Navionics: www.navionics.com.
Ajustes

Chart source

Ajustes de las cartas de Navionics

Areas fondo coloreadas
Opcidn utilizada para mostrar las distintas profundidades en tonos de color azul.

Tipo presentacion
Proporciona informacion de carta maritima (por ejemplo, simbolos, colores y nomenclatura)
para el tipo de presentacion internacional y el norteamericano.

Anotacion

Determina qué informacion de area (por ejemplo, nombres de lugares o notas de éarea) esta
disponible en la pantalla.

Detalles de carta
Proporciona distintos niveles de informacién sobre la capa geografica.

Prof. Seguridad

Las cartas de Navionics usan diferentes tonos de azul para distinguir las aguas superficiales
de las profundas.

La profundidad de seguridad se basa en un limite seleccionado, en el que no se marca la
profundidad con tonos azules.

- Nota: La base de datos integrada de Navionics contiene datos hasta una profundidad de
20 metros a partir de la cual todas las zonas son blancas.

Contornos Profundidad

Determina qué contornos pueden verse en la carta hasta llegar al valor de la profundidad de
seguridad seleccionado.

Nivel Filtro Rocas
Oculta la identificacion de las rocas en la carta por debajo de una profundidad determinada.

Esta funcion le ayuda a reducir la informacién innecesaria que se muestra en la carta en
zonas donde haya una gran cantidad de rocas en profundidades muy por debajo del calado
de su embarcacion.
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Atrés.

Orientacion
ba

Vista avanzada

Chart source

(&5

Relieve

Iconos dindmicos
[v]

Vista sencilla

Foto

Destacar escala,
profundidad
-

Opciones de vista de Navionics

Sombreado de la carta
Con la funcion de sombreado se anade informacion del terreno a la carta.

Iconos de mareas y corrientes dinamicas de Navionics

Muestra mareas y corrientes con una escala y una flecha, en lugar de los iconos de rombo
empleados con la informacion de mareas y corrientes estaticas.

Los datos de mareas y corrientes disponibles en las cartas de Navionics estan relacionados
con una fecha y una hora especificas. En el sistema, las flechas y los indicadores se desplazan
y muestran la evolucion del movimiento de las mareas y las corrientes.

=1

215

A

Informacion de mareas dindmica Informacion de corrientes dindmica
Se usan los siguientes iconos y simbolos:

Iconos Descripcion ‘

Velocidad actual
La longitud de la flecha depende de la velocidad y el simbolo gira en

funcién de la direccion del flujo. La velocidad del flujo se muestra en el
interior del simbolo de flecha.

El simbolo rojo se utiliza cuando la velocidad actual de la corriente
aumenta y el simbolo azul, cuando disminuye.

La escala tiene 8 niveles y se establecen en funcion del valor maximo o
minimo absoluto del dia en cuestion.

La flecha roja se utiliza cuando la marea esta subiendo y la azul, cuando
esta bajando.

ﬁ . Nivel de la marea
A 4

Nota: Todos los valores numéricos se muestran en las unidades del sistema
correspondientes (unidades de medida) establecidas por el usuario.

Vista sencilla
Funcion de ampliacion que aumenta el tamafio de los elementos y del texto de la carta.

Nota: En la carta no existe ningun elemento que indigue que esta funcién esta activa.

Superponer fotos

Esta opcién le permite ver imagenes fotogréficas por satélite de un drea como capas
superpuestas sobre la carta. La disponibilidad de dichas fotos esta limitada a ciertas regiones.

Puede ver las fotografias superpuestas tanto en el modo de 2D como en el de 3D.
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trase
S0

Sin fotografia superpuesta Con fotografia superpuesta (solo tierra) ~ Fotografia superpuesta completa

Transparencia fotos

La opcidn Transparencia fotos permite seleccionar la opacidad de las fotografias
superpuestas. Con el ajuste de transparencia minima, los detalles de la carta quedan
practicamente ocultos por la fotografia.

Funcion Fish 'N Chip de Navionics
El sistema admite la funcion de cartas Fish ‘N Chip de Navionics (solo EE. UU.).
Para obtener mas informacién, visite www.navionics.com.

Destacar escala profundidad

Seleccione una escala de profundidades a las que Navionics proporciona un color distinto.
Esto le permite destacar una escala especifica de profundidades para la pesca. La escala es
tan precisa como lo son los datos de la carta. Por lo tanto, si la carta solo contiene intervalos
de 5 metros para las lineas de contorno, se sombrea la linea de contorno mas préxima que
estd disponible.

Sin Destacar escala de profundidad Con Destacar escala de profundidad (de 6 a 12 m)
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Destacar aguas someras
Destaca las zonas de aguas someras.

Esta funcion le permite destacar zonas de agua entre 0 my el nivel de profundidad
seleccionado (hasta 10 metros/30 pies).

Sin aguas someras destacadas Con aguas someras destacadas: de 0a 3 m

Mareas y corrientes de Jeppesen

El sistema puede mostrar mareas y corrientes de Jeppesen. Con esta informacion, es posible
predecir la hora, el nivel, la direccion y la fuerza de las corrientes y las mareas. Es una
herramienta importante para la planificacién y navegacion de un viaje.

En los niveles de zoom de gran alcance, las mareas y las corrientes se muestran como un
cuadrado que contiene la letra T (mareas) o € (corriente). Al seleccionar uno de los iconos, se
muestra la informacion sobre mareas y corrientes de esa ubicacion.

Para ver datos dindmicos de la corriente, amplie el mapa a un nivel de zoom igual o inferior a
una milla ndutica. A ese nivel, el icono de corriente cambia a un icono dindmico animado
que muestra la velocidad y la direccién de la corriente. En funcion de la velocidad de la
corriente en esa ubicacion, los iconos dindmicos seran de color rojo (6 nudos o més), amarillo
(2 a6 nudos) o verde (2 nudos o menos).

Sino hay ninguna corriente (0 nudos), se indicard mediante un cuadrado blanco.

-
R

: ON Y e W7 N
Iconos estdticos de corrientes y mareas Iconos dindmicos de corrientes

Ajustes de carta

Las opciones de ajustes y visualizacién especificadas en la pagina de ajustes de carta son
comunes a todos los paneles de carta.
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Ajustes

)
1o
s

s
G

O]
®

Radar
Alarmas

@

Piloto

S

Navegacion
Combustible
Tracks

Alarmas

Seleccion barco 3D

Cerrar

Seleccion barco 3D Velero -/
Ajustes de barco...

Anillos de Escala

Lineas de extension...

Laylines...

Sincronizar carta 2D/3D

Mostrar Informacién

Rejilla de Fondo

Linea autopista

Waypoints

Rutas

Determina qué icono se utilizara en las cartas en 3D.

Ajustes de barco

Los ajustes de barco se utilizan para calcular una ruta automatica. Deben introducirse
también los valores de calado, manga y altura de la embarcacion para utilizar las funciones

Auto Routing/Easy Routing.

Anillos de Escala

Estos anillos pueden ser Utiles para presentar la distancia desde la embarcacion a otros

objetos de la carta.

El sistema establece la escala automaticamente en funcion de la escala de la carta.

Lineas de extension de la embarcacion

Establece la longitud de las lineas de extension de la embarcacién y de las de otras
embarcaciones que se muestran como blancos AlS.

A: rumbo
B: Rumbo sobre fondo (COG)

La longitud de las lineas de extension se
establece como una distancia fija o para
indicar la distancia recorrida por la
embarcacién en el periodo de tiempo
seleccionado. Si no se activan opciones para
Este barco, no se muestran lineas de
extension para la embarcacion.

El rumbo de la embarcacién se obtiene de la
informacion del sensor de rumbo activo y de
la informacion COG del sensor GPS activo.
En el caso de otras embarcaciones, los datos
COG se incluyen en el mensaje enviado por
el sistema AlS.
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Guardar Cancelar




Laylines

Configura las opciones de los laylines en la Laylines
carta y en los paneles SailSteer. Barco
La imagen muestra los laylines desde la
marca o el waypoint con limites.

Mostrar siempre Laylines del barco

Marca

Correccidn flujo de mareas

Superponer

Target Angulo Viento...

Limites...

Guardar Cancelar

Los siguientes ajustes estan disponibles:

Ajuste Descripci

Barco Muestra los laylines desde el barco e indica
el rumbo al target.

Mostrar siempre Laylines del barco Muestra los laylines del barco.

Marca Muestra los laylines desde la marca o el

waypoint, e indica el rumbo de navegacion
al target para llegar a la marca o el waypoint.

Correccion flujo de mareas Calcula el efecto de la marea del barco
segun la informacion COGy aplica esta
informacion a los laylines.

Superponer Extiende los laylines mas alla de la
interseccion de virada/trasluchada.

Longitud Permite establecer la eslora de los laylines.

Target Angulo Viento Define el target de TWA (Angulo Viento

Real). El target se puede leer de la tabla polar
y de las mediciones en vivo, o bien se
pueden introducir manualmente los dngulos
de navegacion cefiida y trasluchada.

Limites Establece el periodo maximo de tiempo de
virada/trasluchada a cada lado de los
laylines. Cuando se activa, los Iimites se
indican con una linea de puntos en la carta y
en el panel SailSteer.

Sincronizar carta 2D/3D
Enlaza la posiciéon mostrada en una carta con la posicién mostrada en otra carta cuando la
carta 2Dy 3D son mostradas a la vez.

Informacion emergente
Permite seleccionar si se mostrara informacion basica relativa a los elementos de la carta
cuando éstos se seleccionen.

Lineas de cuadricula
Permite activar y desactivar la rejilla de fondo de longitud y latitud de la carta.

Linea de Navegacion
Afade una presentacion gréfica de los limites de error de derrota (XTE) a la ruta. Para
establecer el Iimite XTE, consulte "Limite XTE" en la pagina 40.

Waypoints, rutas, tracks
Permite activar y desactivar la visualizacion de estos elementos en los paneles de carta.
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Waypoints, rutas y tracks

Waypoints

Un waypoint es una marca colocada por el usuario en una carta o en una imagen de radar o
de sonda acustica. Cada waypoint tiene una posicion exacta con coordenadas de latitud y
longitud. Los waypoints ubicados en imagenes de sonda acustica tienen un valor de
profundidad, ademas de la informacién de posicion.

Los waypoints se utilizan para marcar una posicion a la que luego puede querer regresar. Dos
0 mds waypoints pueden ademdas combinarse para crear una ruta.

Almacenamiento de waypoints

Puede guardar un waypoint en una ubicacién seleccionada colocando el cursor en el panel
y, a continuacion, seleccionando la opcién de nuevo waypoint en el menu.

Si'la unidad tiene una tecla MARK, puede pulsarla para guardar inmediatamente un
waypoint. Si el cursor esta activo, el waypoint se guarda en la posiciéon del cursor. Si el cursor
no esta activo, el waypoint se guarda en la posicién de la embarcacion.

Desplazamiento de un waypoint

1. Seleccione el waypoint que desea mover.

- Elicono de waypoint se expande e indica que estd activo.
2. Active el menu y seleccione la opcidn de mover.
3. Seleccione la nueva posicion del waypoint.
4. Pulse la tecla Intro o el botdn giratorio para confirmar la nueva posicion.

El waypoint se guarda de forma automética en la nueva posicion.

Edicion de un waypoint

Puede editar toda la informacién sobre un waypoint desde el cuadro de didlogo Editar
Waypoint.

El cuadro de didlogo se activa seleccionando el cuadro emergente del waypoint, pulsando el
botdn giratorio o desde el menu una vez que el waypoint esté activado.

También se puede acceder al cuadro de didlogo desde la herramienta Waypoints, que se
encuentra en la pagina de inicio.

Editar Waypoint

2521t 206 °M

> N 00°00.083" E000°00.031" Mostrar icono y nombre

00000.00 00000.00 9960 Northeast USA
Notas Profundidad (ft)
00000.00
Alarma de proximidad (mi)
00.00
Creado: 9:17 am 09/17/2014

Eliminar Mostrar

Ajustes de la alarma de waypoints

Puede establecer un radio de alarma para cada waypoint individual que cree. La alarma se
establece en el cuadro de didlogo Editar Waypoint.

- Nota: Para que suene una alarma cuando la embarcacién alcance el radio establecido, la
alarma del radio de waypoint debe activarse en el panel de alarma.
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Rutas

Una ruta se compone de una serie de waypoints introducidos en el orden en que se desea
navegar hacia ellos.

Al seleccionar una ruta en el panel de carta, se vuelve de color verde y se muestra el nombre
de la ruta.

La version de software 1.5 de Zeus? incluye compatibilidad con Autorouting de Navionics e
Easy Routing de Jeppesen. Esta funcion sugiere de forma automatica puntos de ruta entre el
primer punto de ruta y el Ultimo de una ruta, o entre los puntos de ruta seleccionados en una
ruta compleja. Puede utilizar la funcién cuando cree una nueva ruta o para editar rutas que
ya estan guardadas.

Creacion de una nueva ruta en el panel de carta

Active el cursor en el panel de carta.

Seleccione la opcién de ruta nueva en el menu.

Coloque el primer waypoint en el panel de carta.

Continte colocando nuevos puntos de ruta en el panel de carta que la ruta esté completa.
Para guardar la ruta, seleccione la opcion de guardar en el menu.

Edicion de una ruta desde el panel de carta

Seleccione la ruta para activarla.
Seleccione la opcion de edicion de ruta en el menu.
Coloque el nuevo punto de ruta en el panel de carta.
- Siestablece un nuevo punto de ruta en una etapa, se afade un nuevo punto entre los
puntos de ruta existentes.
- Siestablece el nuevo punto de ruta fuera de la ruta, el nuevo punto de ruta se afade
después del ultimo punto de la ruta.
Arrastre el punto de ruta para moverlo a la nueva posicion.
Para guardar la ruta, seleccione la opcién de guardar en el mend.

Nota: El menu cambia en funcién de la opcién de edicidon seleccionada. Todas las ediciones
se confirman o cancelan desde el menu.

Autorouting e Easy Routing

Las opciones Autorouting e Easy Routing sugieren nuevas posiciones de puntos de ruta,
segun la informacion del mapa y el tamafo del barco. Para poder empezar a utilizar esta
funcion, deben introducirse los valores de calado, manga y altura del barco en el sistema. El
cuadro de didlogo de ajustes del barco se mostrard de forma automatica si falta la
informacion al iniciar la funcion.

Nota: Las unidades Zeus? destinadas a la venta en la region de EE. UU. no dispondréan de las
funciones Autorouting ni Easy Routing. Las funciones Autorouting e Easy Routing se
desactivan en todas las unidades de otras regiones al utilizarlas en aguas territoriales
estadounidenses.

Nota: No es posible iniciar las funciones Autorouting e Easy Routing si uno de los puntos de
ruta se encuentra en una zona no segura. Se mostrara un cuadro de didlogo de advertencia y
tendra que mover los puntos de ruta en cuestion a una zona segura para poder iniciarlas.

Nota: Si no hay cartografia compatible, las opciones de menu Autorouting e Easy Routing no
estaran disponibles. Entre la cartografia compatible se incluye CMAP MAX-N+ de Jeppesen,
Navionics+ y Navionics Platinum. Si desea consultar la seleccion completa de cartas
disponibles, visite insightstore.navico.com, c-map.jeppesen.com o navionics.com.

Coloque al menos dos puntos de ruta en una nueva ruta, o bien abra una ruta existente
para editarla.
Seleccione Autorouting, seguido de:
- Ruta entera, si desea que el sistema afiada puntos de ruta nuevos entre el primer
punto de ruta y el Ultimo de la ruta abierta.
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- Seleccion, si desea seleccionar manualmente los puntos de ruta que definen los
limites de autorouting y, a continuacion, seleccionar los puntos de ruta
correspondientes. Los puntos de ruta seleccionados serdn de color rojo. Solo pueden
seleccionar dos puntos de ruta y el sistema descartard cualquier punto de ruta entre los
puntos inicial y final seleccionados.

. Seleccione Aceptar para iniciar la ruta automatica.

- Una vez que se haya completado la ruta automadtica, la ruta aparecerd en modo de
previsualizacion y las etapas estardn codificadas por colores para indicar las zonas
seguras y no seguras. En las rutas de Navionics, las zonas no seguras se indican en rojo
y las no seguras, en verde. En las rutas de C-MAP, las zonas no seguras se indican en
rojo, las peligrosas, en amarillo, y las seguras, en verde.

. Cuando la ruta esté en modo de previsualizacién, mueva cualquier punto de ruta, si es
necesario.

. Seleccione Mantener para aceptar las posiciones de los puntos de ruta.

. Finalmente, repita los pasos 2 (Seleccién) y 3 si desea que el sistema coloque
autométicamente los puntos de ruta de otras partes de la ruta.

. Seleccione Guardar para completar la ruta automatica y guardar la ruta.

Ejemplos de Autorouting e Easy Routing

La opcion Ruta entera se utiliza cuando se seleccionan los puntos de ruta primero y ultimo.

Puntos de ruta primero y tltimo Resultado tras la ruta automdtica

La opcion Seleccidn se utiliza para la parte de ruta automatica de una ruta.

Dos puntos de ruta seleccionados Resultado tras la ruta automdtica
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Creacidn de rutas mediante waypoints existentes

Puede crear una ruta nueva combinando los waypoints existentes desde el cuadro de
didlogo Rutas. El cuadro de didlogo se activa mediante la herramienta Rutas en la pagina de
inicio.

Cerrar

Waypoints
Waypoints, Rutas, y Tracks

Waypoints Tracks

Nombre Iniciar

Route001 Nueva Ruta

Tracks Route002

"\ Route003

Mareas Nueva Ruta...

A

Alarmas

o

Ajustes
=
4{ Crearen la carta
Nuevi Crear usando lista de rutas Seleccione Waypoint a insertar X

. Nuevo Waypoint...

¥ 002

2 Mostrar

Etapa Waypoint Distancia (mi) Demora (°M)

Conversion de un track en una ruta

Puede convertir un track en una ruta desde

el cuadro de didlogo Edit Track (Editar

track). El cuadro de didlogo se activa Editar Track
actlvarjdo el track y, a continuacion, Track001
seleccionando el cuadro emergente del

track y pulsando el botén giratorio o Desm,m;]
seleccionando las opciones de informacién
del menu.

Al cuadro de didlogo Edit Track (Editar
track) también se puede acceder mediante
la herramienta Tracks en la pagina de inicio.

I Mostrar Grabar

T

Eliminar Mostrar Guardar Cancelar

Cuadro de didlogo Editar Ruta

Se pueden afadir o quitar puntos de ruta desde el cuadro de didlogo Editar Ruta. Este
cuadro de didlogo se activa seleccionando el cuadro de didlogo de una ruta activa, pulsando
el boton giratorio o desde el menu.

Al cuadro de didlogo también se puede acceder mediante la herramienta Rutas en la pagina
de inicio.

Editar Ruta

Route001 2 o

Etapa Waypoint Distancia (mi) Demora (°M)
0 003

1 004

Eliminar Mostrar Iniciar...
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Tracks

Un track es una presentacion grafica del recorrido histérico de la embarcacion, que permite
revisar los puntos a los que se ha navegado. Un track puede convertirse luego en una ruta
desde el cuadro de didlogo Edit Tracks (Editar tracks).

El sistema esta preconfigurado de fabrica para seguir y trazar automaticamente el
movimiento de la embarcacion en el panel de carta. El sistema sigue registrando el track
hasta que la longitud de este alcanza el ajuste méximo de puntos de track. A partir de
entonces, comienza a sobrescribir los puntos del track mas antiguos.

La funcion de seguimiento automatico puede desactivarse desde el cuadro de didlogo
Tracks.

Creacion de un nuevo track

Puede iniciar un nuevo track desde el cuadro de didlogo Tracks, activado mediante la
herramienta Tracks en la pagina de inicio.

Ajustes de tracks
Un track estd compuesto por una serie de puntos de track conectados por segmentos de
linea cuya longitud depende de la frecuencia de registro del track.

Puede seleccionar entre ubicar los puntos de track en funcién de ajustes de tiempo o
distancia, o permitir que el sistema cologue un waypoint automaticamente cuando se
registre un cambio de rumbo.

- Nota: La opcidn de tracks solo estara visible si se ha activado en los ajustes de carta.

Cerrar

Ajustes

Sistema Tracks...

Tipo de registro

Tracks

/\/ vy Carta
4

Mareas 2) Sonda

‘ Radar

Alarmas
Piloto

Navegacion
#)  Combustible

A Alarmas
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Cuadros de dialogos de waypoints, rutas y tracks

Los cuadros de didlogo de waypoints, rutas y tracks permiten acceder a funciones avanzadas
de edicién y a los ajustes de estos elementos.

A los cuadros de didlogo se accede desde el panel Herramientas en la pagina de inicio.

Waypoints, Rutas, y Tracks

Waypoints  Rutas

Mostrar Grabar Nombre Color Puntos

SINULANDO.

Track002 Waypoints, Rutas, y Tracks

M 1 Trackoos Waypoints m Tracks

Nueva Track...y Nombre Iniciar Fin Etapa Distancia (mi)
Route001

Route002

Route003

Nueva Ruta... Icono Nombre Distancia Posicién
Demora
7.26 mi N 0°00.083"
206 °M E 0°0(
¥ 002 7.18°m| N 000041 )
206 °M E 0°00.055 09/17/2014
¥ 003 3.470m| ,' .166v 9:41am
206 °M 5 09/17/2014
3.2 mi °03.205' 9:41 am
% o 206°M C 091712014
Nueva... Eliminar todd s (o5 3.25 mi °03.341" 9:41am
206 °M y 09/17/2014
321 mi 375" 9:41 am
e 206 °M 257 09/17/2014

Nuevo Waypoint...

Ordenar Eliminar todo por

Nuevo... Nombre icono

Eliminar todo Buscar...
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Navegacion

La funcién de navegacion incluida en el sistema permite navegar hasta la posicién del cursor,
un waypoint o a lo largo de una ruta predefinida.

Sila funcion del piloto automatico se incluye en el sistema, el piloto automético se puede
establecer para dirigir de forma automaética la embarcacion.

Para obtener informacién sobre como colocar waypoints y crear rutas, consulte "Waypoints, rutas
ytracks" en la pagina 33.

Navegacion a la posicion del cursor

Puede iniciar la navegacion a la posicion del cursor en cualquier panel de carta, radar o sonda
acustica.

Coloque el cursor en el destino seleccionado del panel y, a continuacion, seleccione la
opcion Ira Cursor en el menu.

Navegacion por una ruta

Puede iniciar la navegacion por una ruta desde el panel de carta o desde el cuadro de
didlogo Ruta.

Cuando se inicia la navegacion por la ruta, el menu se amplia y muestra opciones para
cancelar la navegacion, para omitir un waypoint o para reiniciar la ruta desde la posicion
actual de la embarcacion.

Inicio de una ruta desde el panel de carta
Active una ruta en el panel y, a continuacion, seleccione la opcion de navegacion por la ruta
desde el menu.

Puede seleccionar un punto de ruta para iniciar la navegacion desde una posicion
determinada.

Inicio de la navegacion por una ruta desde el cuadro de dialogo Ruta
Puede iniciar la navegacion desde el cuadro de didlogo Ruta, que se activa:

Seleccionando la herramienta Ruta desde la pagina de inicio.
Seleccionando los detalles de la ruta en el menu.

Cerrar

Waypoints
Waypoints, Rutas, y Tracks

Waypoints Tracks
Nombre —
Route001 ditar Ruta

fm\: Route002 RO u te 0 0 3 2 Mostrar

Mareas Nueva Ruta... Etapa Waypoint Distancia (mi) Demora (°M)

‘ 005

Alarmas

o

Ajustes
>

1 006

Nueva...

Iniciar Ruta

@ Adelante o atrds
Eliminar Mostrar Tniciar...
Adelante Cancelar

Cancelar navegacion
Al navegar por una ruta, el ment incluye una opcién para cancelar la ruta.

Navegacion con el piloto automatico

Al iniciar la navegacion en un sistema con piloto automatico, se le pide que establezca el
modo de navegacién del piloto automatico.

Sidecide no activar el piloto automatico, puede establecer el modo de navegacion mas
adelante en el menu del piloto automatico.
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N 23°02.024'

W 76°35.080'
26728.33 9960
39030.51

377.9 km, 143 °M

Para obtener mas informacion sobre las funciones del piloto automatico, consulte "Piloto

automdtico” en la pagina 45.

Ajustes de navegacion

Cerrar

Ajustes
L sistema Método Ortodrémica -
™ cra Radio de llegada... 0.06 mi

Limite XTE... 0.06 mi
@ sonda

Mareas Alarma de llegada

‘ @ Radar Variacién magnética

Alarmas a @ vrioto Datum...

~ Sist.Coordenadas Grados/Minutos
(7) Navegacién
Mascara Loran (V]

§  Combustible Ajustes Loran

Tracks

A Alarmas

Método de navegacion

Hay distintos métodos disponibles para calcular la distancia y la orientacion entre dos puntos
cualquiera en una carta.

La ruta Ortodrémica es el camino mas corto entre dos puntos. Sin embargo, si quiere recorrer
dicha ruta, serfa dificil realizar un gobierno manual, pues la orientacion estaria cambiando
constantemente (excepto en caso de norte franco o sur franco, o a lo largo del ecuador).

Las loxodromias son tracks de rumbo constante. Es posible desplazarse entre dos
ubicaciones usando el cdlculo de loxodromias pero, por lo general, la distancia recorrida sera
mayor que si se usa la ruta Ortodrémica.

Mascara Loran
Permite el uso del sistema de posicionamiento Mascara Loran.

Ajustes Loran

Definen las cadenas Loran (GRI) y la estacion preferida para la introduccién de waypoints,
posicion del cursor y panel de posicion.

El grafico de ejemplo muestra una ventana de posicién del cursor con informacién de
posicion Loran.

Para obtener mas informacién, consulte la documentacion del sistema Loran.

Radio de llegada
Establece un circulo invisible alrededor del waypoint de destino.

Se considera que la embarcacién ha llegado al waypoint cuando se encuentra dentro del
circulo.

Limite XTE

Este pardmetro define la distancia aceptada de desviacién de la embarcacion con respecto a
la etapa. Si la embarcacion se aleja de este limite, se activa una alarma.

Alarma de llegada

Si se activa la alarma de llegada, se emite una alarma cuando la embarcacién alcanza el
waypoint o se encuentra dentro del radio de llegada.
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Variacion magnética

La variacién magnética es la diferencia entre el rumbo verdadero y el magnético, y tiene su
origen en la distinta ubicacién del polo norte geogréfico y el magnético. Los accidentes del
terreno, por ejemplo, depdsitos de hierro, también pueden alterar el rumbo magnético.

En el modo automatico, el sistema convierte el norte magnético en el norte verdadero.
Seleccione el modo manual si desea introducir un valor especifico de variacién magnética
local.

Datum
La mayoria de las cartas impresas tienen el formato WGS84, que también se utiliza en el
sistema Zeus?.

Silas cartas impresas de las que dispone estan en otro formato, puede cambiar los ajustes del
formato de referencia seguin sea necesario para que coincidan con las cartas impresas.

Sistema de coordenadas

Es posible utilizar varios sistemas de coordenadas para controlar el formato de las
coordenadas de longitud y latitud que se muestran en el panel de carta.
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Panel SailSteer

El panel SailSteer proporciona una vista compuesta de los datos de navegacién a vela. Todos
los datos se muestran en relacién con la proa del velero, o que proporciona una imagen
clara y de facil comprension de datos importantes para la navegacion a vela.

El panel SailSteer se puede mostrar como un panel de pantalla completa o en una pagina
con varios paneles.

El nimero de campos de datos que se incluyen en el panel depende del tamafo del panel
disponible.

°M TIDERTE  kn

18.0

TTW-S hrs

7 : : A oTws M

WS kn . WPTBRG °M
14.1 P 347
°) ) DEPTH  m

005 ... » 5.6
|
) 10 11

Tecla Descripcion Comentario

Campos de datos configurables por el

usuario
2 Rumbo al waypoint actual
3 Rumbo de la embarcacién

Verde si el angulo es de cefiida o
trasluchada. Azul si se desvia del blanco
en 10° 0 mas, o en una etapa libre. El
indicador ird cambiando de azul a
verde cuanto mas se acerque al dngulo

4 TWA (Angulo Viento Real)

exacto.
5 Referencia magnética o geogréfica
6 COG (rumbo sobre fondo)
; Velocidad de la marea y direccion
relativa
8 Laylines de babor y estribor Consulte "Ajustes de carta” en la pagina 30.
9 Variacion Magnética

10 | Angulo Timon

11 ID del waypoint actual
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Seleccion de campos de datos para el panel SailSteer
Las fuentes de datos conectadas al sistema pueden verse en el panel SailSteer.
. Toque el panel SailSteer para activarlo.

. Toque el boton MENU vy seleccione la opcién de edicion.

- Elmodo de edicién se indicard en la parte superior del panel.

. Toque el campo del instrumento que desee modificar.

- El campo seleccionado tendrad un marco resaltado.

. Vuelva a tocar el botén MENU para seleccionar la informacion.

Repita los pasos para cambiar otros campos de instrumentos.
Para guardar los ajustes, seleccione la opcién de guardar en el mend.

Calculo de los tiempos de navegacion a vela

El sistema Zeus? calcula el tiempo v la distancia restante para llegar a un waypoint teniendo
en cuenta gue la embarcacién navega a través de un rumbo de layline al waypoint. Los datos

que muestran el calculo de los tiempos se indicardn con una extension -S:

DTW-S  Distancia de navegacion a vela al wpt
W-S  Tiempo de navegacioén a vela al wpt

ETA-S  Tiempo estimado de llegada navegando a vela
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Graficos de tiempo y viento

El sistema puede presentar el historial de datos en distintos gréaficos. Los gréficos pueden
mostrarse como pagina completa o combinarse con otros paneles.

Panel de grafico de tiempo

El panel de gréafico de tiempo consta de dos disefios predefinidos. Puede cambiar entre los
disefios seleccionando las flechas de direccion de izquierda y derecha del panel. También
puede seleccionar el disefio desde el menu.

Puede seleccionar los datos que desea mostrar en un panel de gréfico de tiempo, asf como
definir la escala de tiempo de cada gréfico.

VMG CSE

RUDDER (0.1)

506 NMEAD1S3

3.7
083

+| Pos NMEA01S3
N 58°36.001"
E 5°12.876'
80D

T m— . ] |

T oC
13:58:14

STEER

Y 165

Disefio 1 Disefio 2

Datos perdidos

Si no hay datos disponibles, el grafico correspondiente cambiard a una linea de guiones y
quedaréd recta en el punto en que se dejaron de recibir datos. Cuando los datos se
restablezcan, una linea de guiones unird los dos puntos mostrando una linea de tendencia
promedio, que tenderd un puente entre los datos perdidos.

Seleccion de datos

Cada campo de datos se puede cambiar para que muestre el tipo de datos preferido y la
escala de tiempo.

Seleccione la opcion de edicion en el menu.
Seleccione el campo que desee editar.

Cambie el tipo de informacion y, finalmente, la escala.
Guarde los cambios.

Los datos disponibles para los gréficos de tiempo son por defecto las fuentes que utiliza el
sistema. Si hay mas de una fuente de datos disponible para un tipo de datos, puede elegir
mostrar una fuente de datos alternativa en el grafico de tiempo. Puede cambiar el tipo de
datos mediante la opcion de fuente de datos del menu.

Panel Grafico de viento

Un gréfico de viento es un tipo especial de gréfico de tiempo que esta disefado
especificamente para ayudarle a conocer los cambios recientes en la velocidad y la direccion
del viento. El panel Gréfico de viento incluye la direccién y la velocidad del viento. Los
graficos estan configurados en vertical, con los datos mas recientes en la parte superior de la
pantalla.

WS (12.1)
1.1
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Piloto automatico

Si se ha conectado un procesador de piloto automatico ACT12N, AC42N o SGO5 al sistema, se
incluyen las funciones de piloto automatico en el sistema.

El piloto automatico mantiene el rumbo con precisién en distintas condiciones de mar con
movimiento minimo del timén.

Navegacion segura con piloto automatico

A Advertencia: El piloto automatico es una ayuda de navegaciéon de gran
utilidad, pero NO debe considerarse un sustituto de un navegante humano.

Activacion del piloto automatico

Autopilot

Puede activar el piloto automatico desde cualquier panel pulsando la tecla STBY/AUTO y
eligiendo el modo seleccionado en el cuadro emergente del piloto automatico.

Paso del modo automatico al gobierno manual

Puede cambiar el piloto automatico al modo de espera desde cualquier modo de
funcionamiento automatico pulsando brevemente la tecla STBY/AUTO.

=> Nota: Sila unidad Zeus? se ha conectado a un sistema EVC a través de un ordenador SGO5,
puede tomar control del gobierno independientemente del modo del piloto automético.
Consulte "Uso del piloto automdtico en un sistema EVC" en la pagina 54.

Indicacion del piloto automatico en las paginas

1 2 3

A359 M

Autopilot X = BN\

f A 359" IR 350"

Lvefonafonnefones]
4 Se(heading > e Lo
ﬂ SOG NMEA0183

'M
B y . V'lul( 9 7

¢ Ruddcr »

o

GNMEA0183

004

Q POS NMEA0183
N 58°25.523
E 5°59.913"

7232

i TIME LOC

16:22:14

"f"/

i

Tecla Descripcion ‘
1

Indicacion del piloto automatico en la barra de estado

Cuadro emergente Piloto automatico

Mosaico del piloto automético en la barra de instrumentos
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HI-M
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Indicacién del modo de piloto automatico en la barra de estado

La barra de estado muestra informacion del piloto automatico siempre que haya un
procesador de piloto automatico conectado a la red.

Se incluyen iconos si el piloto automatico esta pasivo o bloqueado por otra unidad de
control del piloto automatico.

Cuadro emergente del piloto automatico
Puede controlar el piloto automatico desde el cuadro emergente del piloto automatico.

El cuadro emergente se muestra en una posicion fija de la pagina y esta disponible para
todas las paginas, excepto si se ha activado un panel de piloto automaético.

Mientras el cuadro emergente del piloto automatico esté activo, no puede utilizar el panel en
segundo plano ni su mend.

Para quitar el cuadro emergente de una pagina, seleccione la X en la esquina superior
derecha o pulse la tecla X . Para volver a activarlo, mantenga pulsada la tecla STBY/AUTO o
seleccione el mosaico del piloto automatico en la barra de instrumentos.

Los siguientes cuadros emergentes estan disponibles:

El controlador del piloto automatico, que
indica informacién sobre el modo activo, el
rumbo, el timén y otros datos de gobierno
en funcién del modo de piloto automético
activo.

Solo pueden hacerse ajustes manuales al
rumbo establecido cuando los indicadores
de flecha de babor y estribor estan
iluminados en rojo y verde.

Autopilot x

A : “an 350M

A
set head

0

La seleccion de modo, que incluye acceso a
la seleccién de patrén de giro.

La seleccion de patron de giro.

Mosaico del piloto automatico en la barra de instrumentos

Puede seleccionar mostrar el mosaico del piloto automatico en la barra de instrumentos.

Si‘el cuadro emergente del piloto automatico esta desactivado, para activarlo, seleccione el
mosaico en la barra de instrumentos.
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Panel del piloto automatico
El panel del piloto automético se utiliza para mostrar datos de navegacion. Se puede mostrar
como un panel de pantalla completa o en una pagina con varios paneles.

El nimero de campos de datos incluido en el panel del piloto automatico depende del
tamano del panel disponible.

2 j"'

1S M A . ‘AHD/G 29;M 506..
087 &5 4.1
011 B 6. °M

DTD km 5 1 4
23.5 P

WPT DIST km | XTE

71.20

WPTDISTkm XTE  km

rptoss W 1

Campos de datos
En el panel del piloto automatico se utilizan las siguientes abreviaturas:

cTs Rumbo a gobernar
DTD Distancia al destino
WPTDIST  Distancia al siguiente waypoint

SOG Velocidad sobre el fondo
COG Rumbo sobre el fondo
XTE Error de derrota (I: Izquierda o D: Derecha)

Descripcion general de los modos

El piloto automdtico ofrece distintos modos de gobierno. El nimero de modos vy las
funciones disponibles dentro de cada modo dependen del tipo de embarcacién y los
dispositivos de entrada disponibles, tal como se indica en la tabla.

Modo Funcion Descripcion
En Se utiliza cuando el barco se gobierna manualmente con el
espera timén. En la pantalla se muestran el dngulo del timén'y el

compas.

El movimiento del timén se controla por medio de las teclas
NFU de babor y de estribor en el cuadro emergente del piloto
automatico, o mediante otra unidad NFU.

El dngulo del timén se define mediante el botdn giratorio o

FU mediante otra unidad FU.

Se trata de un gobierno automatico donde se mantiene el

AUTO rumbo establecido.

Anula el giro y utiliza la lectura instantanea del compés

Captura de rumbo
como rumbo.

Turn patterns Mueve el barco automaticamente segun patrones
(Patrones de giro) | predefinidos de gobierno de giro.

Solo estan disponibles si el tipo de embarcacién se ha
Virando establecido como velero.
Se navega con un angulo fijado.

NoDeriv Gobierna automéaticamente el barco y lo mantiene en una
a linea recta de rumbo compensando el desvio.

Dodging (Evitar | Vuelve a activar el modo NoDeriva después de un cambio
obstaculos) de rumbeo.
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Modo Funcion Descripcion

Gobierna la navegacion. Gobierna la embarcacion hasta un

NAV . o .
waypoint especifico o a través de una ruta.

Solo estan disponibles si el tipo de embarcacién se ha
establecido como velero.

Viento Se trata de un gobierno automatico donde se cambia el
rumbo de la embarcacion para mantener un dngulo de
viento fijado.

Solo estan disponibles si el tipo de embarcacién se ha
Virando/ establecido como velero.

Trasluchando | Realiza la virada y la trasluchada con dngulo de viento

aparente o real como referencia.

Se trata de un gobierno automatico que utiliza los datos de

Nav ) -
viento y GPS para gobernar la embarcacién hasta un

Viento

waypoint especifico o a través de una ruta.

Modo En espera
El modo En espera (STBY) se utiliza cuando el usuario gobierna la embarcacion con el timén.

Para poner el piloto automético en el modo STBY desde cualquier modo de funcionamiento,
pulse brevemente la tecla STBY/AUTO.

Non-Follow Up (NFU, gobierno asistido)
En el modo NFU se utilizan los botones de flecha de babor y estribor para controlar el timon.
El timén se moverad mientras pulse uno de los botones.

Para activar el modo NFU, seleccione el botdn de flecha de babor o estribor en el cuadro
emergente cuando el piloto automético esté en modo STBY o FU.
Para volver al modo STBY, pulse brevemente la tecla STBY/AUTO.

Modo FU

En el modo FU se utiliza el botén giratorio para controlar el angulo del timén. Pulse el botén
giratorio y, a continuacion, girelo para establecer el angulo del timon. El timén se mueve
hasta alcanzar el angulo establecido y se detiene.

Puede seleccionar el modo FU desde el cuadro emergente del piloto automatico.
Nota: Si el cuadro emergente del piloto automatico esta cerrado o si hay un cuadro de

didlogo de alarma activado en la unidad que controla el piloto automatico en el modo FU, el
piloto automatico cambia de forma automatica al modo STBY.

A Advertencia: En el modo FU, no es posible hacerse con el control manual
del timon.

Modo AUTO (compas automatico)

En el modo AUTO, el piloto automatico emite los comandos de timén necesarios para
gobernar automdticamente la embarcacién en un rumbo establecido.

Puede seleccionar el modo AUTO desde el cuadro emergente del piloto automético. Cuando
se activa el modo, el piloto automatico selecciona el rumbo de la embarcacién actual como
el rumbo establecido.

Cambio del rumbo establecido en el modo AUTO

Para ajustar el rumbo establecido, utilice el botdn giratorio o los botones de flecha de babor
y estribor en el cuadro emergente del piloto automatico, o bien seleccione el mosaico de
rumbo en el cuadro emergente del piloto automatico e introduzca el valor de rumbo que
desee.

El rumbo cambia de manera instantanea. El nuevo rumbo se mantiene hasta que se
establece un nuevo rumbo.

Piloto automatico | Zeus2 Operator Manual




—

Captura de rumbo

Cuando la embarcacion gira en el modo AUTO, al restablecer de forma instantanea el modo,
se activa la funcién de captura de rumbo. Esta accion cancela automdticamente el giro y la
embarcacion continda segun el rumbo establecido por el compas en el momento justo en
que reactivo el modo.

Virada en modo AUTO

Nota: La funcién de virada sélo estara disponible si el tipo de embarcacion se ha establecido
como velero.

Solo deberd virarse hacia el viento y debe probarse la maniobra en condiciones de mar en
calmay poco viento para descubrir como se comporta la embarcaciéon. Debido a la gran
variedad de embarcaciones (desde barcos de crucero hasta embarcaciones de regata), el
comportamiento de cada una es distinto a la hora de realizar viradas.

La virada en modo AUTO es diferente a la virada en modo VIENTO. En el modo AUTO, el
angulo de virada es fijo y esta definido por el usuario. Para obtener mas detalles, consulte
"Virada en modo VIENTO" en la pagina 51.

Puede iniciar la funcion de virada desde el modo AUTO.

Al seleccionar la direccién de virada, el piloto automatico cambia el rumbo actual de acuerdo
al angulo de virada establecido.

Puede interrumpir la operaciéon de virada mientras el cuadro de didlogo de virada esté
abierto; solo tiene que seleccionar la direcciéon de virada opuesta. Al interrumpir la maniobra,
la embarcacién regresa al rumbo fijado anteriormente.

Modo NoDeriva
El modo NoDeriva combina el piloto automaético y la informacion de posicion del GPS.

En el modo NoDeriva, la embarcacion se gobierna a lo largo de una linea de rumbo
calculada, en una direccion establecida por el usuario. Si el rumbo de la embarcacion se aleja
del rumbo original debido a las corrientes o al viento, sigue la linea con un dangulo de deriva.

. Dirija la embarcacién hacia el rumbo deseado.
2. Active el modo NoDeriva. El piloto automatico traza una linea de rumbo invisible a partir del

rumbo actual desde la posicidn de la embarcacion.

A diferencia de lo que ocurre en el modo AUTO (compds), en este modo el piloto automatico
utiliza la informacién de posicion para calcular el error de derrota y mantiene el rumbo recto
de forma automatica.

Puede utilizar los botones de flecha de babor/estribor del cuadro emergente del piloto
automatico o el botdn giratorio para restablecer la linea de rumbo mientras esté en modo
NoDeriva.

Evitacion de obstaculos

Si debe evitar un obstéaculo en el modo NoDeriva, puede establecer el piloto automatico en
modo STBY v utilizar la opcién de gobierno asistido o el timén hasta que deje atras el
obstaculo.

Si regresa al modo NoDeriva antes de que transcurran 60 segundos, puede continuar en la
linea de rumbo anterior.

Si no responde, el cuadro de didlogo desaparece y el piloto automético pasa al modo
NoDeriva con el rumbo actual como linea de rumbo.

Modo NAV

AAdvertencia: El modo NAV solo debe usarse en mar abierto.

Puede usar el piloto automético para dirigir la embarcacion a la ubicacién de un waypoint
especifico o seguir una ruta predefinida de forma automatica. La informacion de posicién
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recibida del GPS se utiliza para cambiar el rumbo a gobernar, mantener la embarcacion
dentro de la linea de la ruta y avanzar al waypoint de destino.

=> Nota: Para conseguir un gobierno satisfactorio de la navegacion, Zeus? debe disponer de
informacion de posicién valida. La funciéon de gobierno automatico debe probarse y
validarse antes de entrar en el modo NAV.

Inicio de la navegacion automatica

Cuando inicie la navegacién por una ruta o a un waypoint desde el panel de carta, se le
pedird que establezca el piloto automatico en el modo NAV. Si rechaza esta solicitud, puede
iniciar el modo NAV desde el menu del modo del piloto automatico.

Cuando se inicie el modo NAV, el piloto automatico mantendré la embarcacién en la etapa
de forma automatica.

Cuando la embarcacion alcance el circulo de llegada de un punto de ruta, el piloto
automatico emitird una advertencia sonora y mostrara un cuadro de didlogo con la nueva
informacion de rumbo. Si el cambio de rumbo requerido para llegar al siguiente waypoint es
menor que el limite de cambio de navegacion, el piloto automatico cambiaré el rumbo
automaticamente. Si el cambio de rumbo requerido para llegar al siguiente waypoint de una
ruta es mayor que el limite establecido, se le pedird que verifique si el cambio es aceptable.

- Nota: Para obtener més informacién acerca de los ajustes de navegacion, consulte "Ajustes de
navegacion” en la pagina 40.

Circulo de llegada del waypoint

El radio de llegada define el punto en el que se inicia un giro cuando se navega seguin una
ruta establecida.

4 = Va

Arrival circles

El circulo de llegada debe ajustarse de acuerdo a la velocidad de la embarcacion. Cuanto
mayor sea la velocidad, mayor deberd ser el circulo. El objetivo es que el piloto automatico
comience el cambio de rumbo a tiempo para girar con suavidad hacia la etapa siguiente.

La figura que aparece a continuacion puede usarse para seleccionar el circulo de waypoint
apropiado al crear una ruta.

Boat speed 4

in knots

30

25 +
20+————— — — — —

15

Arrival circle,
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Ejemplo: a una velocidad de 20 nudos debe usarse un radio de llegada de 0,09 nm.

= Nota: Al utilizar la funcién de desplazamiento automatico entre waypoints, la distancia entre
dos waypoints cualquiera de una ruta no debe ser menor que el radio del circulo de llegada
de un waypoint.
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Autopilot
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Modo VIENTO

Nota: El modo VIENTO sélo estara disponible si el sistema se ha configurado para la
navegacion a vela en el menu de instalacion del piloto automadtico.

Antes de iniciar el modo VIENTO, debe verificarse que se dispone de una entrada de datos
valida del transductor de viento.

Active el gobierno por viento como se indica a continuacion:

. Ponga el piloto automético en el modo AUTO.
. Ajuste el rumbo de la embarcacion hasta que el angulo de viento coincida con el éngulo

que desea mantener.

. Seleccione la indicacion de modo en el controlador del piloto automatico para activar el

menu del piloto automético y seleccione el modo VIENTO.

El rumbo a gobernar (CTS) y el angulo de viento definidos se obtienen del rumbo del
compas y el transductor de viento en el momento en que se selecciona el modo VIENTO. A
partir de ese momento, el piloto automéatico cambia el rumbo para mantener el angulo de
viento, pues la direccion del viento puede cambiar.

Virada en modo VIENTO

Nota: La funcién de virada sélo estara disponible si el tipo de embarcacion se ha establecido
como velero.

Solo debera virarse hacia el viento y debe probarse la maniobra en condiciones de mar en
calma y poco viento para descubrir como se comporta la embarcaciéon. Debido a la gran
variedad de embarcaciones (desde barcos de crucero hasta embarcaciones de regata), el
comportamiento de cada una es distinto a la hora de realizar viradas.

Cuando se navega con viento aparente o real como referencia, es posible realizar la virada en
modo VIENTO, a diferencia del modo AUTO. El dngulo de viento real debe ser menor de
90 grados.

La ratio de giro durante la virada viene determinada por el tiempo de virada definido en la
configuracién de pardmetros de navegacion a vela. El tiempo de virada también estéd
controlado por la velocidad de la embarcacion para evitar la pérdida de velocidad durante la
maniobra.

Puede iniciar la funcion de virada desde el modo VIENTO.

Aliniciar una virada, el piloto automatico iguala inmediatamente el dangulo de viento
definido en el lado opuesto de la proa.

Se puede interrumpir la operacion de virada mientras el cuadro de didlogo de virada esté
abierto; solo tiene que seleccionar la direccién de virada opuesta. Al interrumpir la maniobra,
la embarcacién regresa al rumbo fijado anteriormente.

Trasluchada
Se puede trasluchar cuando el angulo de viento real es mayor de 120¢.

El mejor momento para trasluchar estd determinado por la velocidad de la embarcacion;
debe hacerse tan rapido como sea posible sin perder el control.

Prevencion de viradas y trasluchadas
Use el piloto automatico con cuidado al navegar de cefiida y empopada.

Silas velas no estan trimadas al navegar de cefida, las fuerzas de viraje de las velas pueden
llevar la embarcacion hacia el viento. Si la embarcacién pasa del dngulo de viento minimo
establecido, el impulso de las velas desaparece repentinamente y se pierde velocidad. La
embarcacion es entonces mas dificil de gobernar, pues el timén es menos eficaz.

La funcion de prevencién de viradas en el modo VIENTO se ha introducido para evitar estas
situaciones. Esta funcion reacciona inmediatamente cuando el dngulo de viento aparente
esta 5° por debajo del dngulo de viento minimo establecido, y se comanda mas timén.

Al navegar de empopada, es dificil gobernar la embarcacion con olas que vienen de costado
o de atrés. Las olas pueden hacer virar la embarcacion y hacer necesaria una trasluchada, lo
que puede ser peligroso tanto para la tripulacién como para el mastil.
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La funcion de prevencién de trasluchadas se activa cuando el dngulo de viento aparente real
pasa de 175° 0 es opuesto al dngulo de viento definido. Se comanda més timén para evitar
una trasluchada.

Las funciones de prevencién de viradas y trasluchadas no son suficientes para evitar
situaciones peligrosas. Si el efecto del timoén o de la unidad de potencia no son los
adecuados, puede darse una situacion peligrosa. Preste especial atencion en estas
situaciones.

Modo Nav Viento
En el modo Nav Viento, el piloto automatico gobierna la embarcaciéon en funcién de los
datos de viento y de posicion.

En este modo, el piloto automatico calcula el cambio de rumbo inicial necesario para
navegar hacia el waypoint activo y utiliza, ademas, la direccion actual del viento para realizar
el cdlculo.

Gobierno por patron de giro

En el modo AUTO, el piloto automatico incluye una serie de funciones de gobierno por giro
automatico para embarcaciones a motor.

Nota: La opcion de gobierno por giro no esta disponible si el tipo de embarcacion se ha
establecido como velero, en cuyo caso aparecera la funcion de virada/trasluchada.

Comienzo de un giro

Puede iniciar el giro seleccionando el icono de giro correspondiente y, a continuacion, las
opciones de babor o de estribor en el cuadro de didlogo del giro para seleccionar la
direccion.

Cancelacion del giro

Puede detener el giro desde el cuadro de didlogo del giro.

Asimismo, en cualquier momento durante el giro puede volver al modo STBY y al gobierno
manual pulsando la tecla STBY/AUTO.

Variables de giro
Todas las opciones de gobierno de giro, excepto el giro en C, ofrecen ajustes que pueden
definirse antes de comenzar el giro o en cualquier momento durante la maniobra.

Giroen U

Con el giro en U se gira 180 ©, de modo que la direccién del rumbo nuevo es opuesta a la del
fijado.

El ratio de giro es idéntico al ajuste Limite de giro. No puede cambiarse durante el giro.

Nota: Consulte el manual de instalacién de Zeus?, que esta disponible por separado, para
obtener informacion sobre el ajuste Limite de giro.

Giroen C
Al 'hacer un giro en C, la embarcacion gira en circulo.

La ratio de giro puede ajustarse antes y durante el giro en el cuadro de didlogo
correspondiente. Si se aumenta, la embarcacion traza un circulo mas pequefio.

Giro en espiral

Al realizar un giro en espiral, la embarcacién gira en espiral con un radio creciente o
decreciente. Esta funcion puede usarse para rodear bancos de peces o al buscar un objeto en
el fondo del mar.

Debe establecer el radio inicial antes de iniciar el giro y el cambio por giro durante el giro. Si
el cambio por giro se estable en cero, la embarcacion gira en circulo. Los valores negativos
indican un radio decreciente, mientras que los valores positivos indican un radio creciente.
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Giros en zigzag
Al navegar en zigzag, debe fijarse el cambio de rumbo inicial antes de comenzar el giro.

Durante el giro, puede modificar el rumbo principal, el cambio de rumbo y la distancia de las
etapas.

Giro cuadrado

La funcion de giro cuadrado hace que la embarcacion gire 90° de forma automatica después
de recorrer una distancia de etapa definida.

En cualquier momento durante el giro puede cambiar el rumbo principal y la distancia de la
etapa hasta que la embarcacion realice un nuevo giro de 90°.

Giro en S lento
En el giro en S lento, la embarcacion realiza virajes a lo largo del rumbo principal.
Debe establecer el cambio de rumbo seleccionado antes de comenzar el giro.

Durante el giro, puede modificar el rumbo principal, el cambio de rumbo y el radio de giro a
través del cuadro de didlogo del giro.

Seguimiento de contorno de profundidad, DCT™

Siel sistema recibe datos de una sonda, el piloto automético puede configurarse para seguir
un contorno de profundidad.

A Advertencia: No utilice esta funcién a menos que el fondo del mar sea
adecuado. No la utilice en aguas con rocas y grandes variaciones de
profundidad en poca distancia.

/fﬁz X xﬁ

~ N\ ~7

Utilice el procedimiento siguiente para activar el gobierno por DCT:

. Asegurese de que dispone de informacion de profundidad en el panel o en un instrumento
de profundidad independiente.

. Dirija la embarcacién hacia la profundidad que desea seguiry en la direccion del contorno
de profundidad.

. Active el modo AUTO, seleccione la opcién de gobierno de contorno de profundidad y
observe la lectura de profundidad.

. Seleccione la opcion de babor o estribor en el cuadro emergente del giro para iniciar el
gobierno de contorno de profundidad para seguir la inclinacion del fondo a estribor o a
babor.

Los siguientes parametros estan disponibles para el seqguimiento de contorno de
profundidad:
Ganancia profundidad

Este pardmetro determina la relacién entre el timén comandado y el desvio con respecto al
contorno de profundidad seleccionado. Cuanto mayor es el valor de ganancia de timon,
mayor es el uso del timén.

Siel valor es demasiado bajo, lleva bastante tiempo compensar el desvio con respecto al
contorno de profundidad establecido y el piloto automético no puede mantener la
embarcacién en la profundidad seleccionada.

Siel valor es demasiado alto, el desvio aumenta y el gobierno es inestable.
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Angulo transversal de contorno (CCA)

El CCA hace referencia a un dngulo que se agrega o se resta del rumbo fijado.

Permite que la embarcacion realice virajes alrededor de la profundidad de referencia con
movimientos en S lenta.

Cuanto mayor es el valor de CCA, mayores son los virajes permitidos. Si el valor de CCA se
establece en cero, no se realizard ningun viraje en S.

Uso del Zeus? en un sistema AP24/AP28

Transferencia de comando

Si la unidad Zeus? esta conectada a un sistema de piloto automético que incluye una unidad
de control AP24 o AP28, solo puede haber una unidad de control activa a la vez. Una unidad

de control inactiva se indica mediante un cuadrado con una cruz en el cuadro emergente del
controlador del piloto automatico.

Puede tomar el control de una unidad de control inactiva pulsando la tecla STBY/AUTO
para abrir el menu de seleccion de modo y confirmando el modo activo.

Bloqueo de estaciones remotas

El sistema AP24/AP28 incluye una funcion de bloqueo remoto que desactiva el control del
piloto automatico de las demas unidades de control. Una unidad de control bloqueada se
indica con un simbolo de llave en el cuadro emergente del piloto automatico.

Si se activa la funcidn de blogueo remoto en una unidad de control AP24/AP28, solo la
unidad de control activa mantiene el control. No puede transferirse el control a la unidad

Zeus? 0 a otras unidades de control del piloto automatico del sistema.

Las estaciones remotas solo pueden desbloquearse desde la unidad AP24/AP28 que tiene el
control.

Uso del piloto automatico en un sistema EVC

Si la unidad Zeus? se ha conectado a un sistema EVC a través de un ordenador SGO05, puede
tomar control manual del gobierno independientemente del modo del piloto automatico.

El indicador de modo del cuadro emergente del piloto automatico se sustituye por un guién,
lo que indica la anulacién por parte de EVC.

El sistema vuelve al control de la unidad Zeus? en el modo en espera si el sistema EVC no
ejecuta ninguin comando de timén durante un tiempo predefinido.

Ajustes del piloto automatico

Cerrar

Ajustes

L sistema Piloto...

o ara Compds Ocultar -

Bloquear

@ sonda

Mareas

‘ ®) Radar

Alarmas \ @ Piloto
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A Alarmas
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Compas

Puede mostrarse un simbolo de compas alrededor de la embarcacién en el panel de carta.
Este simbolo se desactiva cuando se coloca el cursor en el panel.

Bloqueo del funcionamiento del piloto automatico desde una unidad

Puede bloguear una unidad Zeus? para impedir el funcionamiento no autorizado del piloto
automatico. Cuando la unidad esté bloqueada, aparecera un simbolo de candado y un texto
de confirmacion en el cuadro emergente. No es posible seleccionar ninguno de los modos
automaticos en una unidad bloqueada.

Nota: La funcion de bloqueo no esté disponible en una unidad en la que esté activo el
control del piloto automatico.

Si la unidad Zeus? forma parte de un sistema AP24/AP28, puede bloquearse el control de
piloto automatico del resto de unidades de control de piloto automatico desde la unidad de
control AP24/AP28.

Filtro de Mar

La opcidn Filtro de Mar se utiliza para reducir la actividad del timén vy la sensibilidad del piloto
automatico en condiciones meteoroldgicas adversas.

OFF Elfiltro de mar esté desactivado. Este es el ajuste por defecto.

AUTO Reduce la actividad del timén y la sensibilidad del piloto automatico en
condiciones meteoroldgicas adversas por medio de un proceso de adaptacion.
Si desea utilizar el filtro de mar, se recomienda utilizar esta opcién.

MANUAL  Vinculado a los ajustes de control de respuesta de gobierno descritos
anteriormente. Puede utilizarse para encontrar manualmente el equilibrio
optimo entre el mantenimiento del rumbo y un nivel de actividad baja del
timén en condiciones de mar gruesa, pero estable.

Parametros de navegacion a vela

Nota: Los ajustes de los pardmetros de navegacion sélo estan disponibles si el tipo de
embarcacion se ha establecido como velero.

Tiempo de virada

Al realizar una virada en el modo VIENTO, puede ajustarse la ratio de giro (tiempo de virada).
De esta forma, los navegantes que no cuentan con ayuda pueden ocuparse de la
embarcacion y de las velas durante la virada.

Los giros en los que no se cambia la banda del viento también se realizan a una ratio de giro
controlada.

Angulo de virada

Este valor se utiliza para predeterminar el cambio de rumbo utilizado al realizar una virada en
el modo AUTO. Al pulsar los indicadores de babor y estribor en el cuadro emergente del
piloto automatico, el rumbo cambia lo que indica este valor.

Funcion de viento

Con la funcién de viento fijada en AUTO, el piloto automético selecciona automéaticamente
entre el gobierno por viento real y aparente. AUTO es el valor por defecto y el recomendado
para navegar a velocidad de crucero.

Si'la embarcacion navega de empopada, va por encima de las olas, lo que puede cambiar
significativamente la velocidad de la embarcacion y también el dngulo de viento aparente.
Por tanto, el gobierno por viento real se utiliza al navegar de empopada y el de viento
aparente al ir de cefiida o al largo.

El gobierno por viento aparente es preferible si se desea conseguir la mayor velocidad de la
embarcacién posible. El piloto automatico intenta mantener un dngulo de viento aparente
constante para conseguir el mayor impulso posible segun el trimado de las velas.
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Al navegar en mar cerrada, el éngulo de viento aparente puede cambiar temporalmente
debido a las réfagas de viento. En tal caso, puede ser preferible navegar con el viento real.

Optimizacion de VMG

Puede optimizar la VMG del viento. Cuando se selecciona, la funcion permanece activa
durante un periodo de 5 a 10 minutos después de que se haya fijado un nuevo dngulo de
viento y solo al navegar de cefida.

Gobierno al Layline

El gobierno al layline es Util al navegar. La opcidn de error de derrota (XTE) del navegador
mantiene la embarcacién en la linea de track. Si el XTE del navegador supera 0,15 nm, el
piloto automatico calcula el layline y el track hacia el waypoint.

Respuesta

El sistema alterna por defecto entre el conjunto de pardmetros HI/LO en funcién de la
velocidad (embarcaciones a motor) o de la velocidad y el viento (veleros). Sin embargo,
puede establecer manualmente qué conjunto de pardmetros desea utilizar.

Debe seleccionar HI o LO si no se dispone de informacién sobre la velocidad.

Puede ajustar de forma manual los dos conjuntos de parametros (HI/LO). El nivel 4 es el valor
por defecto; los valores de los parédmetros son los establecidos por la funcion de ajuste
automatico. Si no se realiza un ajuste automatico (no recomendado), el nivel 4 representa los
valores por defecto de fabrica.

Un nivel de respuesta bajo reduce la actividad del timén y ofrece un gobierno mas suave.

Un nivel de respuesta alto aumenta la actividad del timén y ofrece un gobierno mas brusco.
Si el nivel de respuesta es demasiado alto, la embarcacion empieza a hacer eses.

Gobierno automatico

Esta opcidn muestra una descripcion general de todos los parametros de gobierno del piloto
automadtico y permite ajustar dichos pardmetros si fuera necesario.

Para obtener més informacién, consulte el manual de instalacion del sistema Zeus?, que esta
disponible por separado.

Instalacién
Proceso utilizado para la instalacion y la puesta en marcha del piloto automético. Consulte el
manual de instalacion de la unidad Zeus?, que esté disponible por separado.
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Radar

El panel del radar puede configurarse como vista de pantalla completa o combinarse con
otros paneles.

La imagen del radar también puede superponerse a las vistas de carta existentes en 2Dy 3D.
Para obtener mas informacién, consulte "Superposicion de cartas” en la pagina 26.

Nota: Para la superposicion de la imagen del radar, es necesario disponer de datos del sensor
de rumbo.

Panel de radar
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* Simbologia opcional del radar.

La simbologia del radar se puede activar o desactivar de forma colectiva en el ment del
radar, o de forma individual como se describe en el "Ajustes del radar" en la pagina 64.

Superposicion de radar

Puede superponer la imagen de radar en la carta. Esto puede ayudarle a interpretar
facilmente la imagen de radar relacionando los blancos del radar con los objetos en la carta.

Al seleccionar la superposicion de radar, las funciones operativas basicas del radar estan
disponibles en el menu del panel de carta.
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Modos de funcionamiento del radar

Los modos de funcionamiento del radar se controlan desde la unidad Zeus?. Los siguientes
modos estan disponibles:

Off
El escaner de radar estd desconectado.

En espera
El escaner del radar estad encendido, pero el radar no esta transmitiendo.

Transmitir
El escéner estad encendido y transmitiendo. Los blancos detectados se mostraran en el
indicador de plan de posicion (PPI) del radar.

Escala del radar

Puede ajustar la escala del radar moviendo el botdn giratorio o seleccionando los iconos de
zoom en el panel del radar.

Uso del cursor en un panel de radar
Por defecto, el cursor no se muestra en un panel de radar.
Cuando coloca el cursor en el panel de radar, se activa la ventana del cursor.

El cursor puede utilizarse para medir la distancia a un blanco y para seleccionar blancos, tal
como se describe mas adelante en esta seccion.

Para quitar el cursor y los elementos del cursor del panel, seleccione Borrar cursor o pulse la
tecla X.

Ir a Cursor

Para iniciar la navegacion a una posicion seleccionada de la imagen, coloque el cursor en el
panel y utilice la opcion Ir a Cursor del menu.

Funcion de asistencia del cursor

Al utilizar una pantalla tactil, la funcién de asistencia del cursor permite un ajuste y una
colocacion precisos del cursor sin cubrir la informacién con el dedo.

Mantenga el dedo sobre la pantalla para cambiar el simbolo del cursor a un circulo de
seleccion, que aparece encima del dedo.

Sin levantar el dedo de la pantalla, arrastre el circulo de seleccién sobre el elemento que
desee para mostrar la informacion del elemento.

Silevanta el dedo de la pantalla, el cursor vuelve al funcionamiento normal.

Almacenamiento de waypoints

Puede guardar un waypoint en una ubicacién seleccionada colocando el cursor en el panel
y, a continuacion, seleccionando la opcién de nuevo waypoint en el menu.

Si'la unidad tiene una tecla MARK, puede pulsarla para guardar inmediatamente un
waypoint. Si el cursor esta activo, el waypoint se guarda en la posicion del cursor. Si el cursor
no esta activo, el waypoint se guarda en la posicién de la embarcacion.
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Ajuste de laimagen de radar

Puede mejorar la imagen del radar ajustando la sensibilidad del radar y filtrando las sefiales
de eco aleatorias provocadas por las condiciones meteorolégicas y del mar.

También puede ajustar los ajustes de imagen desde el mend del radar.

Ganancia
La ganancia controla la sensibilidad del receptor de radar.

Una mayor ganancia hace al radar mas sensible a los retornos de sefial de radar, lo que le
permite mostrar blancos mds débiles. Si la ganancia se establece demasiado alta, la imagen
queda distorsionada con ruido de fondo.

Ganancia cuenta con un modo manual y otro automatico. Puede alternar entre el modo
automatico y el modo manual en la barra moévil o manteniendo pulsado el botén giratorio.

Filtro de mar

El filtro de mar se usa para filtrar los retornos de eco aleatorios producidos por las olas
proximas a la embarcacion.

Al aumentar la sensibilidad del filtro de mar, se reducira la distorsion en pantalla producida
por los ecos de las olas.

El sistema incluye ajustes de filtro de mar predefinidos para condiciones de puerto o alta mar,
ademds del modo manual, donde puede configurar los ajustes. Puede seleccionar los modos
de filtro de mar desde el menu o mediante una pulsacion larga del botén giratorio. Solo
puede ajustar el valor de filtro de mar en el modo manual.

Filtro Lluvia
La opcion Filtro Lluvia se usa para reducir el efecto de la lluvia, la nieve y otras condiciones
meteoroldgicas en la imagen del radar.

El valor no deberia aumentarse demasiado pues podria filtrar blancos reales.

Rechazo de interferencias de radar

Las interferencias podrian deberse a sefiales de radar provenientes de otras unidades de
radar que estén operando en la misma banda de frecuencia.

Un ajuste alto reduce la interferencia de otros radares.

Para detectar los blancos débiles, el rechazo de interferencia debe fijarse en un valor bajo
cuando no exista interferencia.

Se puede acceder a la opcién de rechazo de interferencias de radar desde el mend.
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Opciones avanzadas de radar

Umbral del radar

El umbral establece la intensidad de sefial requerida para las sefiales de radar mas débiles.
Las sefales de radar por debajo de este limite se filtran y no se muestran.

Valor por defecto: 30 %.

Resaltar Blancos
La opcion Resaltar Blancos se utiliza para hacer zoom en el tamafio de los blancos del radar.

Expansién de Blancos

La opcidon Expansion de Blancos anula y aumenta la longitud del impulso del radar por
defecto, con lo que el retorno de blancos serd mayor.

Escaneo rapido

(Sélo Broadband Radar™).

Aumenta la velocidad del escédner del radar si la escala se establece en 2 nm o menos. Esta
opcion proporciona actualizaciones mas rapidas del movimiento de los blancos dentro de
esta escala.

Curva STC
(Sélo Broadband Radar™).

La opcion STC (control temporal de sensibilidad) controla la sensibilidad de la sefal del radar
en las inmediaciones de la embarcacion. Compensa la distancia al objeto del radar, de forma
que aparecen retornos de objetos de igual tamafio con el mismo tamafio en la imagen del
radar.

Opciones de vista de radar

Simbologia del radar

La simbologia del radar, definida en el panel de ajustes del radar, se puede activar o
desactivar de forma colectiva. Consulte la ilustracion del panel de radar que muestra los
elementos del radar opcionales.

Estelas de Blancos

Puede establecer cuénto tiempo permanecen las estelas de cada blanco en el panel de radar.
También puede desactivar las estelas de blancos.

Nota: Se recomienda activar la opcidon de movimiento real al utilizar la opcién Estelas de
Blancos.

Eliminacién de estelas de blancos de la ventana

Cuando se muestran las estelas de los blancos en el panel, el menu del radar se amplia e
incluye una opcién para borrar temporalmente las estelas de los blancos del panel del radar.
Las estelas de los blancos comienzan a aparecer nuevamente a menos que los desactive tal
como se ha descrito antes.

Paleta del radar
Pueden usarse distintos colores (paletas) para presentar informacion en el panel del radar.

Orientacion del radar

En la esquina superior izquierda del panel del radar se indica si la orientacion del radar es HU
(Rumbo arriba), NU (Norte arriba) o CU (Curso arriba).
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Rumbo arriba
Gira laimagen de radar para mostrar el rumbo actual directamente en la parte superior de la
imagen de radar.

Norte arriba
Gira laimagen de radar con la direccion norte hacia arriba.

Curso arriba

Gira laimagen de radar para mostrar el curso actual de navegacién directamente hacia arriba.
Esta opcidn sélo esta disponible si el sistema navega por una ruta activa. Si no esta
navegando por una ruta activa, se usa la orientacion Rumbo arriba hasta que se inicia la
funcién de navegacion.

Posicion del centro del radar

Puede mover el centro PPI (indicador de plan de posicién) del radar a distintas posiciones del
panel del radary seleccionar la forma en que el simbolo de la embarcacion se mueve en la
imagen del radar.

En la esquina superior izquierda del panel del radar se indica si el movimiento de radar es real
(TM) o relativo (RM).

La posicion del radar sélo puede cambiarse cuando el radar esta transmitiendo.
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Centro Vista avanzada Desplazamiento personalizado

Centrar
Ajuste por defecto. El centro PPl del radar esta centrado en el panel del radar.

Vista avanzada
Mueve el centro PPI del radar hacia la parte inferior del panel para maximizar la vista
avanzada.

Offset
Permite mover el centro PPl a cualquier posicion en el panel del radar.

1. Seleccione la opcién de desplazamiento del mend.
2. Mueva el cursor al lugar donde desea colocar el centro del radar.
3. Confirme el ajuste seleccionando la opcion Guardar Offset en el mend.

Movimiento real

Con la opcion Movimiento real, la embarcacion y los blancos moviles se mueven por la
pantalla de radar mientras navega. Todos los objetos fijos permanecen en una posicion fija.
Cuando el simbolo de la embarcacién llega el final de la pantalla, se actualiza la imagen del
radary el simbolo de la embarcacion se coloca en el centro de la pantalla.

Si se selecciona la opcién Movimiento real, el menu se amplia e incluye una funcién para
reiniciar la opcién de movimiento real. Esto permite actualizar la imagen del radar
manualmente de modo que el simbolo de la embarcacion aparezca en el centro de la

pantalla.
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Marcadores EBL/VRM

La linea electrénica de rumbo (EBL) y el marcador de distancia variable (VRM) permiten
realizar calculos rédpidos de escala y rumbo a otras embarcaciones u objetos dentro de la
escala del radar. Pueden colocarse dos EBL/VRM en la imagen de radar.

Por defecto, el marcador EBL/VRM se calcula desde el centro de la embarcacion. Sin
embargo, es posible desplazar el punto de referencia a cualquier posicion de la imagen del
radar.

Una vez colocado, puede activar y desactivar con rapidez el marcador EBL/VRM
seleccionando los marcadores adecuados de la barra de datos o anulando la seleccion del
marcador en el menu.

Definicion de un marcador EBL/VRM

. Asegurese de que el cursor no esté activo.

2. Active el men, seleccione EBL/VRM y EBL/VRM 1 0 EBL/VRM 2.

—

N =

H

N =

- El marcador EBL/VRM aparece en la imagen de radar.

. Seleccione la opcion de ajuste del menu si necesita volver a colocar el marcador y ajuste el

marcador arrastrandolo a la posicion en la imagen de radar.

. Seleccione la opcién Guardar en el ment para guardar los ajustes.

Colocacion de marcadores EBL/VRM por medio del cursor

. Coloque el cursor en la imagen del radar.
. Active el mend.
. Seleccione uno de los marcadores EBL/VRM.

- Lalinea EBL y el circulo VRM se colocan segun la posiciéon del cursor.

Desplazamiento de un marcador EBL/VRM

. Asegurese de que el cursor no esté activo.
. Active el men, seleccione EBL/VRM y, a continuacion, seleccione el marcador que desea

desplazar.

. Seleccione la opcion Fijar Offset.
. Coloque el cursor en el panel del radar para establecer la posicion del desplazamiento.
. Seleccione la opcion Guardar del menu para guardar los ajustes.

Puede restablecer el centro del EBL/VRM a la posicion de la embarcacion desde el mendu.

Establecimiento de una zona de guarda alrededor de la
embarcacion

Una zona de guarda es un érea circular o un sector que puede definirse en la imagen de
radar. Si se activa, se emite una alarma cuando un blanco del radar entra o sale de la zona.

Definicion de una zona de guarda

. Asegurese de que el cursor no esté activo.
. Active el meny, seleccione Zonas de Guarda y, a continuacion, seleccione una de las zonas

de guarda.

Seleccione la forma de la zona.

Seleccione Ajustar para establecer la distancia y la profundidad de la zona de guarda. Los
valores se pueden establecer en el menu o arrastrando en el panel del radar.

. Seleccione la opcion Guardar del menu para guardar los ajustes.

Una vez colocada la zona de guarda, puede activarla y desactivarla seleccionando las
secciones adecuadas de la barra de datos.

Configuracion de las alarmas

Se activa una alarma cuando un blanco del radar alcanza los limites de la zona de guarda.
Puede seleccionar que la alarma se active cuando el blanco entre en la zona o cuando salga
de ella.
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Sensibilidad

La sensibilidad de la zona de guarda pude ajustarse para que la alarma no se active en el caso
de blancos de poco tamano.

Blancos MARPA

Siel sistema cuenta con un sensor de rumbo, la funcion MARPA (ayuda para el seguimiento
de radar semiautomatico) puede utilizarse para seguir hasta diez blancos de radar.

Puede establecer alarmas para que le alerten si un blanco se acerca demasiado. Consulte
"Ajustes del radar" en la pagina 64.

La funcion de seguimiento de blancos MARPA es una herramienta de gran importancia a la
hora de evitar colisiones.

> Nota: Para utilizar MARPA es necesario disponer de datos de rumbo tanto del radar como de
la unidad Zeus?.

Simbolos de blancos MARPA
El sistema usa los simbolos de blancos que se muestran a continuacion:

Simbolo Descripcién |

Adquiriendo blanco MARPA. Normalmente, requiere un maximo de 10
rotaciones completas del escéner.

Siguiendo blanco MARPA, inmdvil o fondeado.

Siguiendo blanco MARPA seguro con lineas de extension.

Blanco MARPA peligroso.
Un blanco se define como peligroso cuando entra en la zona de guarda
definida en el panel del radar.

Cuando no se hayan recibido sefiales dentro de un limite de tiempo, se definira
un blanco como perdido.

El simbolo de blanco representa la ultima posicion valida del blanco antes de
que se perdiera la recepcion de datos.

O D oyorll

Blanco MARPA seleccionado; se activa colocando el cursor en el icono del

fb—l blanco.
L~ | El blanco vuelve a mostrar el simbolo de blanco por defecto cuando se elimina
el cursor.

Seguimiento de blancos MARPA

1. Coloque el cursor en el blanco en la imagen del radar.
2. Seleccione Adquirir blanco en el menu.
3. Repita el proceso si desea realizar un seguimiento de mas blancos.

Una vez que se hayan identificado los blancos, puede tardarse hasta 10 pasadas del radar en
adquirirlos y seqguirlos.

Cancelacion del seguimiento de blancos MARPA

Cuando se realiza el seguimiento de los blancos, el menu del radar se amplia e incluye
opciones para cancelar blancos individuales o para detener la funcion de seguimiento.

Para cancelar el seguimiento de blancos individuales, seleccione el icono del blanco antes de
activar el mend.
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Visualizacion de la informacion del blanco MARPA

Siel cuadro emergente esté activado, puede seleccionar el blanco MARPA para que se
muestre informacion basica del blanco. También se muestra en la barra de datos informacion
de los tres blancos MARPA mas cercanos a la embarcacion.

Cuando se selecciona un blanco, se puede mostrar informacion detallada del blanco desde
el menu.

Puede mostrar informacién sobre todos los blancos MARPA mediante la opcién Barcos de la
pagina de inicio.

Ajustes de alarma MARPA
Puede definir las siguientes alarmas MARPA.

ID de alarma Descripcion
Blanc.o MARPA Controla si se activa una alarma cuando se pierde un blanco MARPA.
perdido
Controla si se activa una alarma en caso de que no se disponga de
MARPA no los dispositivos de entrada necesarios para el funcionamiento de
disponible MARPA (a saber, sistema de posicion GPS valido y sensor de rumbo
conectados al servidor del radar).

Grabacion de datos del radar

Puede grabar los datos del radar y guardar el archivo internamente en la unidad Zeus? o en
una tarjeta SD insertada en el lector de tarjetas de la unidad.

Los archivos del radar grabados se pueden utilizar para documentar un evento o un error de
funcionamiento. El simulador también puede utilizar los archivos del radar registrados.

Si hay mas de un radar disponible, puede seleccionar qué fuente desea grabar.

Ajustes del radar

Cerrar

Ajustes
> sistema Indicador de Norte

Anillos de Escala

O arta
Marcas de escala

©) .
Mareas Sonda Compis

Alarmas . Demoras
| @) vriloto

Barra de datos
D Navegacion
MARPA

H)  Combustible Instalacion...
Tracks

A Alarmas

Simbologia del radar
Puede seleccionar qué elementos del radar opcionales se deberan activar y desactivar de
forma colectiva en el menu. Consulte la ilustracion del panel Radar.

Demoras
Se utiliza para seleccionar si el rumbo se debe medir en relacion con el norte magnético/real
(°T/°M) o su rumbo relativo (°R).

Barra de datos
Activa y desactiva la barra de datos del radar. Consulte la ilustracion del panel Radar.
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La barra de datos puede mostrar hasta tres blancos, con los mas peligrosos en la parte
superior. Si lo desea, puede mostrar los blancos MARPA por encima de los blancos AlS,
incluso si estos Ultimos estdn mas cercanos a la embarcacion.

Ajustes MARPA

Puede definir la longitud de la estela de los blancos MARPA para que resulte mas facil seguir
el movimiento de los blancos.

También puede afadir un circulo alrededor de la embarcacion para indicar la zona de
peligro. El radio del anillo coincide con el punto mas cercano de aproximacion, que esta
establecido en el cuadro de didlogo Barcos peligrosos. Consulte "Definicién de embarcaciones
peligrosas” en la pagina 84. Si una embarcacion estd entrando en su zona de seguridad, se
activa una alarma.

Instalacion
La opcion Instalacion se utiliza para instalar el radar. El proceso se describe en el manual de
instalacion de Zeus?, que esta disponible por separado.
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Sonda

La sonda acustica permite ver el agua y el fondo que se encuentra por debajo de la
embarcacién para detectar peces y examinar la estructura del fondo marino.

Las unidades Zeus? no incluyen una sonda acustica integrada o StructureScan. Un maédulo
externo, como SonarHub, BSM-3 u otros mddulos compatibles, debe estar disponible en la
red para poder utilizar la funcionalidad de la sonda acustica en el sistema.

Imagen de la sonda acustica

2 B 415.F b ! ‘

200kHz /2x |

Tecla Descripcion ‘ Comentario

Profundidad

—

Temperatura

Frecuencia / zoom

Iconos de ajustes de ganancia y color

Arcos de peces

Escala superior e inferior

Eco ampliado

Grafico de temperatura

O[O N O || M W|IN

Barras de zoom

o

Escala

—
J—

Linea de profundidad

12 Fondo

* Elementos de imagen opcionales de la sonda acustica.

- Nota: Las iméagenes opcionales de la sonda acustica se desactivan y se activan de forma
individual. Consulte "Ajustes de la sonda acstica” en la pagina 71.
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Aumento de la imagen de la sonda acustica
Puede aumentar una imagen de la sonda acustica:

- moviendo el botén giratorio;
- mediante los iconos de zoom del panel; y
- reduciendo o expandiendo la pantalla.
El nivel de zoom se muestra en la parte superior izquierda del panel.

Al'hacer zoom en la imagen, el fondo marino se mantiene cerca de la parte inferior de la
pantalla, independientemente de que se haya seleccionado la opcién de escala automéatica o
manual.

Sila escala establecida es considerablemente inferior a la profundidad real, la unidad no es
capaz de llegar al fondo al hacer zoom.

Si‘el cursor esta activo, la unidad hace zoom en el lugar donde apunta el cursor.

Barra de zoom
La barra de zoom se muestra al hacer zoom en la imagen de la sonda acustica.

Arrastre la barra de zoom en sentido vertical para ver las diferentes partes de la columna de
agua.

Uso del cursor en el panel de la sonda acustica

El cursor puede utilizarse para medir la distancia a un blanco, para marcar una posicion y para
seleccionar blancos.

El cursor no se muestra por defecto en la imagen de la sonda acustica.

Al tocar la pantalla, se muestra la profundidad en la posicién del cursor y se activan la
ventana de informacion y la barra de historial.

Para quitar el cursor y los elementos del cursor del panel, seleccione Borrar cursor o pulse la
tecla X.

Ir a Cursor

Para iniciar la navegacion a una posicion seleccionada de la imagen, coloque el cursor en el
panel y utilice la opcion Ir a Cursor del menu.

Funcion de asistencia del cursor

Al utilizar una pantalla tactil, la funcién de asistencia del cursor permite un ajuste y una
colocacion precisos del cursor sin cubrir la informacién con el dedo.

Mantenga el dedo sobre la pantalla para cambiar el simbolo del cursor a un circulo de
seleccion, que aparece encima del dedo.

Sin levantar el dedo de la pantalla, arrastre el circulo de seleccién sobre el elemento que
desee para mostrar la informacion del elemento.

Silevanta el dedo de la pantalla, el cursor vuelve al funcionamiento normal.

Medicion de distancias
El cursor puede utilizarse para medir la distancia entre las posiciones de dos observaciones
en laimagen.
Es mas sencillo utilizar la funcion de medicion cuando la imagen esta en pausa.
1. Coloque el cursor en el punto desde el que desee medir la distancia.
2. Inicie la funciéon de medicion del mend.
3. Coloque el cursor en el segundo punto de medicién.
- Se traza una linea entre los puntos de medicién y la distancia queda reflejada en la
ventana Informacion.
4. Continue seleccionando nuevos puntos de medicion, si es necesario.

Puede utilizar el menu para volver a colocar el punto de partida y el punto final siempre que
la funcién de medicion esté activa.

Al seleccionar Finalizar medicién o pulsar la tecla X, la imagen reanuda el desplazamiento
normal.
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Almacenamiento de waypoints

Puede guardar un waypoint en una ubicacién seleccionada colocando el cursor en el panel
Yy, a continuacion, seleccionando la opcién de nuevo waypoint en el mend.

Sila unidad tiene una tecla MARK, puede pulsarla para guardar inmediatamente un
waypoint. Si el cursor estd activo, el waypoint se guarda en la posicién del cursor. Si el cursor
no estd activo, el waypoint se guarda en la posicion de la embarcacion.

Visualizacion del historial de la sonda

La barra de desplazamiento se mostrara en la parte inferior del panel de sonda siempre que
aparezca el cursor en el panel. Esta barra muestra la imagen que se esta viendo en relacién
con el historial completo de imagenes de la sonda acustica almacenadas.

Sila barra de desplazamiento esta en el extremo de la derecha, esto indica que esta
visualizando los ultimos sondeos. Si mueve el cursor al lado izquierdo de la pantalla, la barra
de historial comienza a desplazarse hacia la izquierda y se desactiva el desplazamiento
automatico a medida que se reciben nuevos sondeos.

Puede ver el historial de la sonda acustica desplazandose por la imagen.
Para reanudar el desplazamiento normal, seleccione Borrar cursor o pulse la tecla X.

Configuracion de laimagen de la sonda acustica

Escala
El ajuste de escala determina la profundidad del agua visible en la pantalla.

Auto escala
Si selecciona Auto, el sistema mostrard automaticamente la escala total desde la superficie
del agua hasta el fondo marino.

Niveles de escala predefinidos
Puede seleccionar varios niveles de escala predefinidos.

Escala personalizada
Esta opcion permite establecer de forma manual los limites inferior y superior de la escala.

El panel de sonda puede ajustarse a pantalla completa o dividirse en dos y ver una imagen
en el lado derecho y otra en el izquierdo.

Frecuencia de la sonda

La unidad Zeus? es compatible con varias frecuencias de transductor. Las frecuencias
disponibles dependen del moédulo de sonda y el modelo de transductor conectado.

Puede ver dos frecuencias al mismo tiempo si configura una sonda acustica doble.

Ajustes de color y ganancia

También puede ajustar los ajustes de imagen desde el menu de la sonda acustica.

Ganancia
La ganancia controla la sensibilidad de la sonda.
Cuanto mds se aumenta la ganancia, la imagen se muestra con mds detalles. Sin embargo,

cuanto mas alto se ajusta la ganancia también se muestra mayor distorsion de fondo en la
imagen. Si la ganancia se establece demasiado baja, los ecos débiles no podran verse.

Ganancia Auto

La opcién Ganancia Auto mantiene el nivel de sensibilidad que funciona bien en la mayoria
de las condiciones.

Con la ganancia en modo automatico, puede ajustar un desfase positivo o negativo que se
aplica a la misma. Esto se indica como A-40 - A40.
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Color
Las sefiales de eco fuertes y débiles tienen colores diferentes para indicar las distintas
intensidades de sefal. Los colores que se utilizan dependen de la paleta seleccionada.

Cuanto mas se incrementa el ajuste Color, mas ecos se muestran en el color del extremo de
la escala correspondiente al retorno fuerte.

Pausa de la sonda acustica
Puede detener la sonda para examinar los ecos con detenimiento.

Esta funcion es Util cuando necesita colocar un punto de referencia exacto en el panel de la
sonda, y cuando utiliza el cursor para medir la distancia entre 2 elementos de la imagen.

Opciones avanzadas de la sonda acustica

Rechazo de ruido
Las interferencias de sefal producidas por las bombas de achique, vibraciones del motor y
burbujas de aire pueden generar ruido en la imagen.

La opcién de rechazo del ruido filtra la interferencia de la sefial y reduce la distorsion en la
pantalla.

TVG

La opcion TVG (del inglés Time Variable Gain) compensa la distancia al objeto, lo que hace
que las sefales de eco de objetos de igual tamafio aparezcan con el mismo tamano en la
imagen de la sonda acustica.

Velocidad de sonda

Puede seleccionar la velocidad de desplazamiento de una imagen de sonda acuUstica en la
pantalla. Una velocidad alta de desplazamiento actualiza la imagen rdpidamente, mientras
que una velocidad de desplazamiento lenta presenta un historial mas largo.

Velocidad de pulso

La opcion Velocidad de pulso controla la velocidad de transmision del transductor dentro del
agua. Una velocidad de pulso alta hace que laimagen se mueva rapidamente en la pantalla,
mientras que una velocidad de pulso baja presenta un historial mas largo en la pantalla. Las
posibles reverberaciones causadas por la velocidad de pulso demasiado alta pueden
provocar interferencias en la pantalla.

Grabacion de los datos de la sonda acustica

Puede grabar los datos de la sonda acustica y de StructureScan, y guardar el archivo
internamente en la unidad Zeus?, o en una tarjeta SD insertada en el lector de tarjetas de |a
unidad.

La funcion se activa en la opcion de ment Avanzado.

Las siguientes opciones estan disponibles:

Bytes por sondeo

Seleccione cuantos bytes por segundo han de usarse cuando se guarde el archivo de
registro. Mas bytes dan una mayor resolucion, pero hacen que el archivo de grabacion
aumente de tamafio comparado con la utilizacién de ajustes de menos bytes.

Registrar todos los canales
Registra todos los datos disponibles de la sonda acustica de forma simultanea.

Cuando se registran todos los canales, los registros se guardan con el formato 512 en lugar de
con el formato slg.

Registro en formato XTF
Formato opcional de registro para los datos de SideScan. Solo se muestra cuando hay datos
de StructureScan disponibles.
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Este formato no registra todos los canales en el mismo archivo. Este formato se usa para
soporte de aplicaciones de terceros en PC (como SonarWiz) que necesitan acceder a los
datos de StructureScan.

Creacion de StructureMap cuando termine

Si StructureScan esté disponible en la red, puede convertir los registros al formato de
StructureMap (smf) una vez que se hayan grabado. El archivo también se puede convertir al
formato de StructureMap desde la opcién Archivos.

Visualizacion de los datos de la sonda grabados

Tanto los registros de la sonda almacenados en el sistema como en dispositivos externos
pueden seleccionarse y revisarse.

El archivo de registro se muestra como una imagen en pausa y el desplazamientoy la
visualizacion se controlan en el menu de reproduccion.

Puede utilizar el cursor en la imagen reproducida y desplazarla de igual manera que harfa en
una imagen de sonda normal.

Si se ha grabado mds de un canal en el archivo de sonda seleccionado, puede seleccionar el
canal que desee ver.

Para salir del modo de reproduccion, pulse la tecla X o seleccione el simbolo X en la esquina
superior derecha de la imagen reproducida.

Opciones de vista de la sonda acustica

Opciones de pantalla dividida

Zoom
El modo de zoom presenta una vista ampliada de la imagen de la sonda en la parte izquierda
del panel.

Por defecto, el nivel del zoom se ajusta a 2x. Puede seleccionar en el menu desplegable un
zoom de hasta 8x.

Las barras de zoom de escala de la parte derecha de la pantalla muestran la escala que se
estd ampliando. Si aumenta el factor del zoom, la escala de ampliacion se reduce. Verd esto
como una reduccion de la distancia entre las barras del zoom.

Zoom fondo
El modo de zoom de fondo es Util cudndo se desea ver ecos cerca del fondo marino.

En este modo se muestra en el lado izquierdo del panel una imagen donde el fondo esta
aplanado. La escala se cambia para medir desde el fondo marino (0) hacia arriba. El fondo y la
linea de cero siempre se muestran en la imagen de la izquierda, independientemente de la
escala.

El factor de escala de la imagen de la parte izquierda del panel se ajusta tal como se ha
descrito para la opcién de zoom.

Paletas

Puede elegir entre diversas paletas de visualizacion optimizadas para una amplia variedad de
condiciones de pesca.

Grafico de Temperatura
El gréfico de temperatura se utiliza para ilustrar los cambios en la temperatura del agua.

Cuando esta activado, se muestran los digitos de temperatura y una linea coloreada en el
panel de la sonda acustica.

Linea de Profundidad

Se puede anadir una linea de profundidad en la superficie del fondo para poder distinguir
mas facilmente el fondo de los peces y las estructuras.
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Eco ampliado

El eco ampliado es una pantalla de los ecos en tiempo real que aparecen en el panel. La
intensidad del eco real se indica mediante la amplitud y la intensidad del color.

Barras de Zoom

Las barras de zoom muestran la escala que se estd ampliando en un panel dividido con una
vista de zoom.

ID Peces

Puede seleccionar cdmo quiere que aparezcan los ecos en la pantalla. También puede
seleccionar si desea escuchar un pitido cuando aparezca un ID de peces en el panel.

el (-
8 7 7&5; ‘.;57 5
: e
A ’L'.’?p‘
iy
. . Simbolos de peces e indicacién de
Ecos tradicionales de los peces Simbolos de peces P

profundidad

- Nota: No todos los simbolos de peces se corresponden realmente con peces.

Ajustes de la sonda acustica

Cerrar

Ajustes
% Sistema Fuente HDS3-9 - bryan.abercrombie «
Sonda de red (v]

O arta
Superponer Downscan v]

Mareas Sonda 3
Ver registro de sonda...

; @ Radar Prof. de busqueda
Alarmas

@ Piloto Instala

#)  Combustible
Tracks

A Alarmas

Fuente de la sonda acustica
Si dispone de mds de una sonda en la red, puede seleccionar la sonda que se utilizard como

fuente preferida en esta unidad Zeus?.

Sonda de red
Puede compartir la sonda acUstica conectada a esta unidad Zeus? en la red.

Para obtener més informacién sobre como configurar sondas, consulte el manual de
instalacion de Zeus?, que esta disponible por separado.

Superponer Downscan

Cuando una unidad StructureScan esta conectada al sistema, puede superponer una imagen
DownScan a laimagen de sonda normal.

Cuando se activa esta funcion, el menu de sonda acustica se amplia e incluye las opciones
basicas de StructureScan.

Visualizacion de la grabacion de la sonda actistica
Se utiliza para ver las grabaciones de la sonda acustica almacenadas de forma interna.
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El archivo de registro se muestra como una imagen en pausa y el desplazamientoy la
visualizacién se controlan en el mend.

Puede utilizar el cursor en la imagen, medir la distancia y establecer las opciones de vista
como en una imagen de sonda acustica en vivo. Si se ha grabado més de un canal en el
archivo de sonda acustica seleccionado, puede seleccionar el canal que desee ver.

Puede salir de la funcion de vista seleccionando la X en la esquina superior derecha.

Prof. de busqueda
Los ruidos pueden causar que la sonda busque profundidades no reales.

Al establecer la profundidad de busqueda de forma manual, el sistema muestra los ecos
recibidos de los objetos dentro de la escala de profundidad establecida.

Instalacion
Se utiliza para instalar y configurar la sonda acustica. Consulte el manual de instalacién de

Zeus?, que esta disponible por separado.
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StructureScan™

StructureScan HD™ utiliza altas frecuencias para proporcionar una imagen de alta
resolucién, similar a la de una fotograffa, del fondo.

StructureScan™ brinda una cobertura de 150 metros (480 pies) de ancho en alta resolucion
con SideScan, mientras que DownScan™ ofrece imagenes perfectas de las estructuras y los
peces que se encuentren directamente por debajo de la embarcacién hasta 90 metros (300
pies) de profundidad.

StructureScan™ no esté integrado en Zeus?. Para utilizar las funciones de StructureScan, debe
tener un moédulo StructureScan externo compatible disponible en la red.

Imagen de StructureScan™

Vista

El panel de StructureScan puede configurarse como una imagen tradicional DownScan o
mostrando el escaneo lateral desde izquierda/derecha.

La imagen DownScan también puede agregarse como una superposicion a la imagen
tradicional de sonda.

Tecla Descripcion ‘

1 Profundidad

Temperatura

Frecuencia

Fondo

lconos Zoom (DownScan) / Escala (SideScan)

| L A~ WN

Escala

Zoom de laimagen de StructureScan
Puede acercary alejar una imagen de StructureScan:

moviendo el botén giratorio cuando el cursor no esté activo
mediante los iconos de zoom del panel;y

reduciendo o expandiendo la pantalla.

El nivel de zoom se muestra en la parte superior izquierda del panel.
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Uso del cursor en el panel de StructureScan™
El cursor no se muestra por defecto en la imagen de StructureScan.

Al colocar el cursor, la ventana de informacion del cursor y la barra del historial se activan. En
una imagen del SideScan, la distancia hacia la izquierda/derecha desde la embarcacion al
cursor se muestra en la posicion del cursor. En una imagen del DownScan, la profundidad se
muestra en la posicién del cursor.

Para retirar el cursor y los elementos del cursor del panel, pulse la tecla X o seleccione la
opciéon Borrar cursor.

Ir a Cursor
Para iniciar la navegacion a una posicion seleccionada de la imagen, coloque el cursor en el
panel y utilice la opcion Ir a Cursor del menu.

Funcion de asistencia del cursor
Al utilizar una pantalla tactil, la funcién de asistencia del cursor permite un ajuste y una
colocacion precisos del cursor sin cubrir la informacién con el dedo.

Mantenga el dedo sobre la pantalla para cambiar el simbolo del cursor a un circulo de
seleccion, que aparece encima del dedo.

Sin levantar el dedo de la pantalla, arrastre el circulo de seleccién sobre el elemento que
desee para mostrar la informacion del elemento.

Silevanta el dedo de la pantalla, el cursor vuelve al funcionamiento normal.

Medicion de distancias
El cursor puede utilizarse para medir la distancia entre las posiciones de dos observaciones
en laimagen.
Es mas sencillo utilizar la funcion de medicion cuando la imagen esta en pausa.
1. Coloque el cursor en el punto desde el que desee medir la distancia.
2. Inicie la funciéon de medicion del mend.
3. Coloque el cursor en el sequndo punto de medicién.
- Se traza una linea entre los puntos de medicién y la distancia queda reflejada en la
ventana Informacion.
4. Continue seleccionando nuevos puntos de medicidn, si es necesario.
Puede utilizar el menu para volver a colocar el punto de partida y el punto final siempre que
la funcion de medicidn esté activa.
Al seleccionar Finalizar medicion o pulsar la tecla X, la imagen reanuda el desplazamiento
normal.

Almacenamiento de waypoints

Puede guardar un waypoint en una ubicacién seleccionada colocando el cursor en el panel
y, a continuacion, seleccionando la opcién de nuevo waypoint en el menu.

Si'la unidad tiene una tecla MARK, puede pulsarla para guardar inmediatamente un
waypoint. Si el cursor esta activo, el waypoint se guarda en la posicion del cursor. Si el cursor
no esta activo, el waypoint se guarda en la posicién de la embarcacion.
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Visualizacion del historial de StructureScan™

La barra de desplazamiento se muestra en la parte inferior del panel siempre que el cursor
estd activo en el panel de StructureScan. Esta barra muestra la imagen que se esta viendo en
relacion con el historial completo de imagenes de StructureScan almacenadas.

La posicion de la barra de desplazamiento varia en funciéon de la vista seleccionada: se
muestra en el lado derecho con las imagenes DownScan y en la parte inferior con las
imdagenes SideScan.

Puede desplazar el historial de la imagen arrastrando hacia abajo o hacia arriba (SideScan), o
hacia la izquierda o la derecha (DownScan).

Para reanudar el desplazamiento normal de StructureScan, pulse Borrar cursor.

Configuracion de laimagen de StructureScan

Escala
El ajuste de escala determina la profundidad del agua visible en la pantalla.

Auto escala
Si la escala se establece en el modo automatico, el sistema establece la escala
automaticamente en funcion de la profundidad del agua.

Niveles de escala predefinidos
Puede seleccionar varios niveles de escala predefinidos.

Escala personalizada
Esta opcidn permite establecer de forma manual los limites inferior y superior de la escala.

El panel StructureScan puede configurarse como una pantalla completa o dividirse en dos y
ver una imagen en el lado derecho y otra en el izquierdo.

Frecuencias de StructureScan

StructureScan admite dos frecuencias. La frecuencia de 455 kHZ es perfecta para alcanzar
una mayor profundidad, mientras que la de 800 kHZ ofrece una mejor definicién,
especialmente a profundidades menores.

Contraste

El contraste determina la proporcién de brillo entre las zonas oscuras y las claras de la
pantalla, lo que facilita la distincion de los objetos del fondo.

Para ajustar la configuracién del contraste:

1. Seleccione el icono del contraste o active la opcién de contraste en el mend.

- Se muestra la barra de ajuste del color.
2. Arrastre la barra o utilice el botén giratorio para establecer el valor.

Paletas

Puede elegir entre diversas paletas de visualizacién optimizadas para una amplia variedad de
condiciones de pesca.

Detencion de la imagen de StructureScan

Puede detener la imagen de StructureScan para examinar las estructuras y demas imagenes
con mas detenimiento.

Esta funcion es Util cuando necesita colocar un waypoint exactamente en la imagen de
StructureScan y cuando utiliza el cursor para medir la distancia entre dos elementos de la
imagen.
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Configuracion avanzada de StructureScan

TVG

La opcion TVG (del inglés Time Variable Gain) compensa la distancia al objeto, lo que hace
que las sefales de eco de objetos de igual tamafio aparezcan con el mismo tamano en la
imagen de la sonda acustica.

Inversion de la imagen de Structure a izquierda/derecha

Sies necesario, las imagenes de izquierda/derecha de SideScan pueden invertirse para
coincidir con el lado correspondiente de su embarcacion.

Lineas de escala

Se pueden anadir lineas de escala a la imagen para facilitar la estimacién de la profundidad
(DownScan) y la distancia (SideScan).

Grabacion de datos de StructureScan

Puede grabar los datos de StructureScan y guardar el archivo en la unidad Zeus? o en una
tarjeta SD tal como se describe en "Grabacion de los datos de la sonda actistica” en la pagina 69.
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StructureMap

La funcién StructureMap™ superpone en el mapa imagenes del SideScan procedentes de
una fuente StructureScan. Esto facilita la visualizacién del entorno submarino con respecto a
su posicion y ayuda a interpretar las imagenes del SideScan.

Imagen de StructureMap

En el siguiente ejemplo se muestra un panel de carta con superposicién de Structure junto
con un panel SideScan tradicional.

2520 15 10 5

X

800kHz

Cuando tiene una superposicion de Structure, puede moverse por la carta como siempre:

Reduzca o amplie la carta y la imagen escaneada moviendo el botén giratorio, mediante los
iconos de zoom o reduciendo o expandiendo la pantalla.

Mueva la carta para visualizar la imagen escaneada deslizando el dedo por la pantalla en la
direccion seleccionada.

Sipulsa la tecla X o selecciona la opcion Borrar cursor, eliminara el cursor del panel y el
centro de la carta se situard en la embarcacion.

Activacion de la superposicion de Structure
. Enel menu Carta, active la superposicion de Structure:
- El'menu Carta se ampliard para mostrar las opciones de Structure.
- Los datos de Structure empezardn a aparecer en la pantalla de la carta en cuanto se
active la superposiciéon de Structure.
. Seleccione la fuente de Structure:
- La opcion de datos Live (Directo) es la seleccionada por defecto.

Nota: La superposicion de Structure también puede activarse seleccionando un archivo de
StructureMap que se haya guardado en el explorador de archivos.

Fuentes de StructureMap

Es posible utilizar dos tipos de fuentes para superponer los registros de Structure en las
cartas:

Datos Live (Directo), que se utilizan cuando los datos de StructureScan estan disponibles en

el sistema.

Archivos Saved (Guardados), que son datos de StructureScan guardados (*.512) y convertidos
al formato de StructureMap (*.smf). Los archivos *.smf guardados pueden utilizarse incluso si
no hay unidades StructureScan conectadas.

Fuente Live (Directo)

Cuando se selecciona la opcion de datos Live (Directo), el historial de imagenes de SideScan
se visualiza en forma de estela detras del icono de la embarcacion. La longitud de la estela
varia en funcién de la memoria disponible en la unidad y los ajustes de la escala. A medida
que se va llenando la memoria con nuevos datos, los datos mas antiguos se eliminan de
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forma automatica. Al aumentar la escala de busqueda, se reduce la velocidad de pulso del
transductor de StructureScan y aumenta el ancho y el largo del historial de imagenes.

Nota: El modo Live (Directo) no guarda ningun dato. Al apagar la unidad, se pierden todos
los datos recientes.

Archivos Saved (Guardados)
Al seleccionar la opciéon de archivos Saved (Guardados), el archivo StructureMap se
superpone en el mapa segun indique la informacion de posicién presente en el archivo.

Sila escala de la carta es grande, se indican los limites del drea StructureMap hasta que la
escala es lo suficientemente grande como para mostrar los detalles de Structure.

El modo Saved (Guardado) se utiliza para revisar y examinar los archivos de StructureMap y
para situar la embarcacion en puntos de interés especificos de un drea anteriormente
escaneada.

Nota: Cuando los archivos guardados se utilizan como fuente, se muestran todos los
archivos de StructureMap que se encuentran en la tarjeta SD, asi como en la memoria interna
del sistema. Si hay mas de un StructureMap de la misma area, las imagenes se superponen y
ocupan toda la carta. Si se necesitan varios registros de una misma area, los mapas deben
guardarse en diferentes tarjetas SD.

Consejos sobre StructureMap

Para obtener la imagen de una estructura mas alta (por ejemplo, los restos de un naufragio),
no navegue sobre ella. Guie su embarcacion para que la estructura quede al lado izquierdo o
derecho del barco.

No utilice la escala automatica con SideScan. Aumente la escala de SideScan hasta un nivel
significativamente superior (de dos a tres veces mas) al de la profundidad del agua para
asegurarse de que se realiza un escaneado completo y para maximizar la precision de la
conversion.

No superponga el historial de estelas cuando lleve a cabo un escaneo del &rea de lado a lado.

Grabacion de datos de StructureScan

Es posible grabar los datos de StructureScan desde un panel de carta que tenga activada la
superposicion de Structure.

Las grabaciones de StructureScan pueden iniciarse desde un panel StructureScan.

Durante la grabacién de los datos de StructureScan, se muestra un simbolo rojo que
parpadea y un mensaje que aparece de forma periédica en la parte inferior de la pantalla.

Nota: El mensaje incluye informacion sobre el tamano del archivo. Guarde los registros en un
tamafo de 100 MB o menos para agilizar la conversion de archivos.

La grabacion se detiene al volver a seleccionar la funcién de grabacion.

Conversion de datos de StructureScan al formato de StructureMap

Un archivo de registro de StructureScan (.sl2) se convierte al formato de StructureMap (.smf)
una vez que se ha grabado desde el cuadro de didlogo de grabacion o desde el explorador
de archivos.

Puede crear archivos de alta resolucién o de resolucién estandar. Los archivos .smf de alta
resolucion incluyen mas detalles, pero tardan mas tiempo en convertirse y ocupan mas
espacio que los archivos de resolucion estandar.

Para ahorrar espacio en el disco, se recomienda eliminar los archivos StructureScan (*.sl2) tras
la conversion.
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Uso de StructureMaps con tarjetas cartograficas

StructureMap le permite mantener todas las funciones de la carta y se puede utilizar con
cartograffa integrada, ademas de con Navionics, Insight y otras tarjetas de cartas de
navegacion compatibles con el sistema.

A la hora de utilizar StructureMap con tarjetas cartogréficas, copie los archivos de
StructureMap (smf) a la memoria interna de la unidad. Es recomendable que guarde una
copia de los archivos de StructureMap en una tarjeta SD externa.

Opciones SScan

Puede ajustar los ajustes de StructureMap desde el menu Opciones SScan. Este menu esta
disponible cuando la opcidn de superposicidon de Structure estd activada.

Sin embargo, no todas las opciones estan disponibles si se utilizan como fuente los archivos
guardados de StructureMap. Las opciones que no estén disponibles estdn marcadas en gris.

Escala

Establece la escala de busqueda.

Transparencia

Establece la opacidad de la superposicién de Structure. Con el ajuste de
transparencia minima, los detalles de la carta quedan practicamente
ocultos por la superposicion de StructureMap.

Paleta Selecciona la paleta de Structure.

Contraste Determina la proporcion de brillo entre las zonas oscuras y las claras en
la pantalla.

Muestra u oculta la columna de agua en el modo Live (Directo).
Si esta opcidn no esta activada, es posible que no se visualicen los

Columna de . .

2qua bancos de peces en la imagen SideScan.

9 Si esta activada, la profundidad del agua puede afectar a la precisién de
la imagen SideScan en el mapa.

Frecuencia Establece la frecuencia del transductor que utiliza la unidad. 800 kHz
ofrece la mejor resolucion, pero 455 kHz abarca una profundidad y escala
mayores.

Rechazo de Filtra las interferencias de la sefal y reduce las interferencias en la

ruido pantalla.

Borrar histérico
Live

Elimina el historial de estelas del modo Live (Directo) de la pantalla 'y
comienza a mostrar Unicamente los datos mas recientes.

Reg datos

Graba los datos de StructureScan.

Fuente

Selecciona la fuente de StructureMap.
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AlS

Si se conecta un NAIS400, un AI50 o un transmisor VHF NMEA 2000 con AlS (sistema de
identificacion automaética) a la unidad Zeus?, puede mostrar y seguir cualguier blanco
detectado por estos dispositivos. También puede ver mensajes y la posicion de dispositivos
DSC que transmiten dentro del rango de cobertura.

Los blancos AlS se pueden superponer a las imagenes de radar y de carta, con lo que es una
herramienta importante para navegar con seguridad y evitar colisiones.

Puede establecer alarmas que le avisen en caso de que un blanco AlS se acerque demasiado

o se pierda.

Embarcaciones AlS en un panel de carta

Simbolos de blancos AIS

N 25°48.591"
W 80°07.049

P— / L o[t

sl P
(GUARDZONE1_GUARDIONE2 |
I off

N 2seasets
W 80°07.015'

- . g 24
0 R s <<

SIMVESSELE afe

a

Embarcaciones AlS en un panel de radar

El sistema usa los simbolos de blancos AlS que se muestran a continuacion:

Simbolo ‘ Descripcion ‘

Blanco AlS parado (inmdvil o fondeado).

Blanco AIS movil y seguro con linea de extension de rumbo.

ilustrado con linea gruesa.

Un blanco se define como peligroso en funcion
de los ajustes de TCPA y CPA. Consulte "Definicidn
de embarcaciones peligrosas” en la pagina 84.

/ Blanco AlS peligroso,

Blanco AlS perdido.

Cuando no se han recibido sefales dentro de
un limite de tiempo, se define un blanco como
perdido.

El simbolo de blanco representa la uUltima
posicion valida del blanco antes de que se
perdiera la recepciéon de datos.

Blanco AlS seleccionado; se
activa al seleccionar el
- simbolo de un blanco.

.

El blanco vuelve a mostrar el simbolo de blanco
por defecto cuando se elimina el cursor del
simbolo.
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SIM VESSEL D

SIMVESSELA
506 15.0

PA 031

RNG 032  NM BRG

SIMVESSELB
G 200

RNG 042

SIM VESSEL E
S0G 0.0
CPA 081
RNG 081

safe
kn/coG 27 "

A 0:00:12
9

safe
m 1

G 34

safe
006 "
0:00:09

269 M

Visualizacion de la informacion sobre blancos AlS
Busqueda de elementos AlS

Puede buscar blancos AIS desde cualquier
panel mediante la opcion Buscar del panel
Herramientas.

Desde un panel de carta, puede buscar
blancos AIS mediante la opcién Buscar del
menu. Si el cursor estd activo, el sistema Rutas Barcos
busca embarcaciones alrededor de la Tracks
posicion del cursor. Si el cursor no esta
activo, el sistema busca embarcaciones
alrededor de la posicion de su embarcacion.

Buscar desde el barco

Seleccione la categoria en la que desea buscar

Waypoints Elementos de carta

Coordenadas

Combustible

Visualizacion de la informacion sobre blancos AIS

Al seleccionar un icono AlS en el panel de radar o carta, el simbolo cambia al simbolo de
blanco seleccionado y se muestra el nombre de la embarcacion.

Se puede visualizar informacién detallada de un blanco seleccionando el cuadro emergente
AlS o desde el menu después de haber seleccionado dicho blanco.

Detalles barco AIS X

SIM VESSEL A (MMSI: 366771124)

Estado: Seguro
Estado Nave
Calado (ft)
W 80°07.13¢
Alta (10m)
0.0
173
263
263
MIAMI
10/04/200812:00 pm
TCPA(hrs):
Velocidad relativa (mph)
Rumbo relativo (°M)

Mostrar

Informacion AIS de los paneles de radar

La barra de datos del radar proporciona informacion sobre un maximo de tres blancos AlS.

Los blancos se muestran con el mas reciente en la parte superior y estan codificados por
colores segun su estado.

Llamada a una embarcacion AlS

Siel sistema incluye una radio VHF que admite llamadas DSC (llamada digital selectiva) a
través de NMEA 2000, puede iniciar una llamada DSC a otras embarcaciones desde la unidad
Zeus?.

La opcion de llamada esté disponible en el cuadro de didlogo Detalles barco AlS y el
cuadro de didlogo Estado del barco del panel Herramientas.

Desde el cuadro de didlogo Llamar, puede Uamar
cambiar el canal o cancelar la llamada. El
cuadro de didlogo Llamar se cierra cuando Uamar Cambiar canal Cancelar

se establece la conexion.
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AIS SART

Cuando se activa una alarma AlS SART (transpondedor de busqueda y salvamento), empieza
a transmitir su posicion y los datos de identificacion. Estos datos los recibe su dispositivo AlS.
Si su receptor AlS no es compatible con AlS SART, el receptor AlS interpreta los datos
recibidos de la alarma AIS SART como una sefal de un transmisor estandar AlS. Aparece un
icono en la carta, pero este icono es un icono de embarcacion AlS.

Si su receptor AlS es compatible con AIS SART, al recibir datos de una alarma AIS SART, ocurre
lo siguiente:

En la carta se muestra un icono AIS SART en la posicién desde la que se emite la alarma AIS
SART.

Se muestra un mensaje de alarma.

Si ha activado la sirena, al mensaje de alarma le sigue una alarma sonora.

- Nota: Elicono aparece de color verde si los datos de AIS SART recibidos constituyen una
pruebay no un mensaje activo.

Mensaje de alarma AIS SART

Cuando se reciben datos de una alarma AIS Hombre al Agua
H AIS SART Activado
SART, aparece un me,nsaje de alarma. Este e 072035502
mensaje incluye el nimero MMSI exclusivo, Latitud: 5 36°34.897"
R . . Longitud: E174°51.571"
su posicion y distancia y el rumbo de la Demara (M): om
embarcacic')n. Distancia (mi): 17.6

Dispone de tres OpcioneS' Ignorar Guardar wpt Activar MOB

1. Ignorar la alarma

- Laalarma se silencia y el mensaje se cierra. La alarma no vuelve a aparecer.
2. Guardar el waypoint

- El waypoint se guarda en la lista de waypoints. El nombre de este waypoint tiene el
prefijo MOB AIS SART, seguido del nimero MMSI exclusivo de SART; por ejemplo, MOB
AIS SART - 12345678.
3. Activar la funcién MOB

- La pantalla cambia a un panel de carta ampliado, centrado en la posicion del AIS SART.
- El sistema crea una ruta activa hacia la posicion del AIS SART.

Si selecciona el icono AlS SART en el panel de carta, puede ver los detalles del AIS MOB.

- Nota: Sila funcion MOB ya esta activa, finalizard y se sustituira por la nueva ruta hacia la
posicion del AIS SART.

- Nota: Siignora la alarma, el icono AIS SART se seguira viendo en su carta y el AIS SART
permanecera en la lista de embarcaciones.

- Nota: Si el receptor AlS deja de recibir el mensaje AIS SART, el AIS SART permanecerd en la
lista de embarcaciones durante 10 minutos después de recibir la Ultima sefal.
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Alarmas de embarcacion

Puede definir alarmas que le avisen si un blanco se muestra dentro de los limites de alcance
predefinidos o si se pierde un blanco previamente identificado.

Alarmas X

Activas  Histdrico M

Datos faltantes
Clima
o )
B &
m
Barco peligroso
AIS barco perdido 1.2 (mi)
Mensaje de barco
Blanco MARPA perdido
MARPA no disponible
Piloto automatico

Habilitado

Desc n

Barcos peligrosos Controla si se activara una alarma cuando una embarcacién entre
en los limites CPA o TCPA predefinidos. Consulte "Definicidn de
embarcaciones peligrosas” en la pagina 84.

ID de alarma

AlS barco perdido Establece la distancia para embarcaciones perdidas. Si se pierde una
embarcacion dentro de la distancia establecida, se activa una
alarma.

- Nota: L a casilla de verificacion controla si se muestra la ventana
emergente de alarma y si suena la sirena. Los valores CPA'y
TCPA establecen los pardmetros segun los cuales una
embarcacién se considera peligrosa, independientemente del
estado de activacion.

Mensaje de barco Controla si se activara una alarma al recibir un mensaje desde un
blanco AlS.

Ajustes de la embarcacion

Cerrar

Ajustes

@) Ppiloto MMSL..
o Navegacion Filtros Iconos...
Lineas de extension...

Combustible )
Mareas Barcos peligrosos...

‘ Tracks Velocidad y rumbo Absoluto -

Alarmas \ 2 - - 3
Alarmas Orientacién icono AIS Rumbo

Unidades

Red

Simulador

Numero MMSI de la embarcacion

Debe tener su propio MMSI (nimero de identificacion del servicio movil maritimo)
introducido en el sistema para poder recibir mensajes provenientes de embarcaciones AlS 'y
DSC.

También es importante introducir el nimero MMSI para que la propia embarcacion no se
muestre como un blanco AlS en la carta.
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- Nota: La opcidon Mensaje de barco de los ajustes de alarma debe estar activada para ver los

mensajes MMSI.

Filtros Iconos

Todos los blancos se muestran por defecto Filtros Iconos
en el panel si se ha conectado un dispositivo [Jocultar todos
AlS al sistema.

Si'lo desea, puede optar por no mostrar
ningun blanco o por filtrar los iconos en
funcion de los ajustes de seguridad, distancia
y velocidad de la embarcacion.

Ocultar seguros

Ocultar mas alla de

Ocultar menores que

Guardar Cancelar

Lineas de extension

El usuario puede establecer la longitud de

las lineas de extension de la embarcacion

propia y de las demas embarcaciones. Lineas de extension

° A: rumbo Longitud 2 min

. B: COG (rumbo sobre el fOﬂdO) Este barco Otros barcos
La longitud de las lineas de extension se 06 M w6
establece como una distancia fija o para Rumbo

indicar la distancia recorrida por la Longitud infinita

embarcacién en el periodo de tiempo
seleccionado. Si no se activan opciones para
Este barco, no se mostraran lineas de
extension para la embarcacion.

Guardar Cancelar

La informacién de rumbo de la embarcacion se obtiene del sensor de rumbo activo, y la
informacion COG, del sensor GPS activo.

En el caso de otras embarcaciones, los datos COG se incluyen en el mensaje enviado por el
sistema AlS.

Definicion de embarcaciones peligrosas

Puede definir una zona de guarda invisible

alrededor de su embarcacién. Cuando un Barcos peligrosos

blanco se encuentra dentro de esta : oraue detodeundempo
diS’[aﬂCia, se muestra e| Sl'mbolo de b|aﬂCO Punto mas cercano de aproximacicn (ft)
”pe“grOSO”. Se aCtiVa una alarma en caso de Tiempo al punto mas cercano de aproximacién (mm:ss)
haberla activado en el panel de ajustes de Suarer cancelar
alarma.

Indicacién de velocidad y rumbo

Las lineas de extension pueden utilizarse para indicar la velocidad y el rumbo de los blancos,
ya sea como movimiento absoluto (real) en la carta o relativo a la embarcacion.

Como se puede ver en la ilustracién que aparece a continuacion, el estilo de linea utilizado
para trazar las lineas de extensién es distinto en funcién de la indicaciéon de movimiento.

Embarcaciones AlS con movimiento absoluto Embarcaciones AIS con movimiento relativo
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Orientacion de los iconos AIS

Establece la orientacion de los iconos AlS, ya sea en funcion de la informaciéon de rumbo o
COG.
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Paneles de instrumentos

Los paneles de instrumentos se componen de varios indicadores (analdgicos, digitales y de
presién) que pueden personalizarse para ver cierta informacion. El panel de instrumentos
presenta la informacion en otros paneles de instrumentos, y pueden definirse hasta diez
paneles de instrumentos.

Nota: Para ver informacion relativa al combustible y el motor, la opcién correspondiente
debe configurarse en el panel Ajustes.

Paneles de instrumentos
Hay predefinido un conjunto de estilos de paneles de instrumentos para mostrar
informacion sobre la embarcacion, la navegacion y la pesca.

Puede cambiar entre los paneles de instrumentos del panel seleccionando los botones de
flecha izquierda o derecha del panel. También puede seleccionar el panel de instrumentos
en el menu.

BOATSPD 1 TARG SPD VMG

T e
005 143 |

™

M €06 TIMELOC

235 17:09:42
9.45 02:14:23 16.7 [l o= - 031 - 0.7

TRIP

16.7

TID hr
1:30:23  22:04:00

Nota: Es posible activar paneles de instrumentos adicionales desde el menu si hay otros
sistemas (por ejemplo, CZone) en la red.

Personalizacion del panel de instrumentos

Puede personalizar el panel de instrumentos y cambiar los datos de cada uno de los
indicadores y el disefio de los paneles de instrumentos, asi como afadir nuevos paneles.
También puede establecer limites para los indicadores analégicos.

Todas las opciones de edicion estan disponibles en el menu del panel de instrumentos.

Las opciones de edicion disponibles dependeran de las fuentes de datos que estén
conectadas al sistema.

Edicion de un panel de instrumentos
Active el panel de instrumentos que desee editar y, a continuacion:

. Active el menu.
. Seleccione la opcion de edicion.

Seleccione el indicador que desee cambiar. El indicador seleccionado se indica con un
fondo azul.

. Seleccione la informacién que se va a mostrar y los limites, y cambie la fuente de la

informacion.
Para guardar los cambios, seleccione la opcidn de guardar en el mend.
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Audio

Sihay conectado un servidor SonicHub o un sistema de entretenimiento maritimo FUSION a

la red NMEA 2000, puede utilizar el sistema Zeus? para controlar y personalizar el sistema de
audio de la embarcacion.

Si se conecta a un modulo de satélite WM-2 o WM-3, puede suscribirse e incluir audio Sirius™
en el sistema. También puede conectar una radio Sirius mediante un sistema FUSION. Los
servicios de audio y meteorologfa Sirius™ cubren las aguas interiores de Estados Unidos y las
areas costeras que dan al Atlantico y al Pacffico, al Golfo de México y al mar Caribe. Los
productos de audio de Sirius™ varian en funcion del paquete elegido al suscribirse. Para
obtener mas informacién, consulte www.sirius.com.

Antes de poder utilizar el equipo de audio, debe instalarlo de acuerdo con el manual de

instalacion de la unidad Zeus? y la documentacion que se incluyen con el dispositivo de
audio.

Activacion del audio

El sistema deberfa identificar automaticamente un dispositivo de audio compatible
conectado a la red NMEA 2000. De no ser asi, active la funcion desde el cuadro de didlogo
Configuracion avanzada.

Cerrar

Idioma Espafiol

Tamafio del Texto Normal -
Carta

Sonda

Radar él Waypoints

i Interfaz usuario
Piloto

Navegacion .
8 Radar Permite que las funciones de Radar se muestren.

Combustible Structure Permite que las funciones de StructureScan se muestren.
Sonda Permite que las funciones de Sonda se muestren.
Tracks

Meteo Sirius Permite que las funciones de Meteo Sirius se muestren.
Alarmas

Clone Permite que las funciones CZone se muestren.

Instrumentos adicionales Permite que paneles de instrumentos adicionales puedan afiadirse.

Permite que las funci

Apagado del senvidor de Audio Permite que el servidor de Audio pueda apagarse cuandoss
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Panel de audio
Puede activar el panel de audio activando el mosaico de audio en la barra de instrumentos.

Los botones de control, las herramientas y las opciones varfan de una fuente de audio a otra,
como se describe mas adelante en este capitulo.

[ § HDG 088 “M

SV ANEVAGEN

N 58°27.370'
E 5°58.724'
GPSFIX

Chase Me

Katie Melua

1 Fuente de audio

Botones de control del audio

2
3 Mosaico de audio
4

Herramientas de audio

Botones de control del audio

Sintonizador  VHF Reproduccion
Selecciénelo para mostrar la lista de fuentes disponibles.
Utilicelo para seleccionar la Seleccidnelo Utilicelo para

frecuencia anterior o siguiente. para rebobinar o | seleccionar la
Manténgalo pulsado para avanzar de pista anterior o
sintonizar un canal. forma rapida. siguiente.

Utilicelo para seleccionar el canal

favorito siguiente o anterior. /D /D

reproduccion.

Seleccidnelo para poner en pausa

N/D N/D o
la reproduccion.

Seleccidnelo para mostrar el control deslizante de volumen.

u N/D N/D Seleccidnelo para iniciar la
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Herramientas de audio

Sintonizador

Potencia de sefal

N/D

Reproduccion

N/D

N/D

N/D

Selecciénela para
activar o desactivar la
funcion de
repeticion. El icono
se muestra con color
cuando la funcion
estd activa.

N/D

N/D

Seleccionela para
activar o desactivar el
modo de
reproduccion
aleatoria. El icono se
muestra con color
cuando la funcion
estd activa.

Selecciénela para mostrar los menus utilizados para configurar las
zonas y el control maestro.

Seleccionela para
mostrar las emisoras
favoritas del
sintonizador.

Seleccidnela para
mostrar los canales
favoritos de la radio

VHF.

Seleccidnela para
mostrar el menu
nativo de la fuente

activa.

Seleccidnela para mostrar los ajustes opcionales de la fuente activa.

Configuracion del sistema de audio

Altavoces

Zonas de altavoces
La unidad Zeus? se puede configurar para controlar diferentes zonas de audio. El nimero de
zonas depende del servidor de audio conectado al sistema.

Puede ajustar el balance, el volumen y el ajuste del limite de volumen de forma individual
para cada zona. Los ajustes de los graves y los agudos se aplicaran a todas las zonas.

Control de volumen maestro
Por defecto, al ajustar el volumen, se ajusta el volumen de todas las zonas de altavoces.
Puede definir qué zonas se modificardn al aumentar o disminuir el volumen.

Seleccion de la region del sintonizador

Antes de reproducir la radio FM o AM y de utilizar la radio VHF, debe seleccionar la region
apropiada para su ubicacion.

Desconexion de Sirius de la fuente auxiliar

Sila radio Sirius estd conectada a la radio o el servidor FUSION, la fuente auxiliar se agrega de
forma automatica a la lista de Sirius. Sirius aparece en la lista de fuentes cuando el servidor
FUSION estd activo.

Para usar la fuente auxiliar con otro dispositivo, debe desconectar Sirius de la fuente auxiliar.

Nota: Para usar Sirius, se debe conectar un sintonizador opcional de SiriusXM al servidor
FUSION.
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Funcionamiento del sistema de audio

. Seleccione el mosaico de audio en la barra de instrumentos para activar la superposicion de

audio.

. Seleccione el icono de opciones y, a continuacion, seleccione el servidor de audio.
. Seleccione el icono de fuente y, a continuacion, seleccione la fuente de audio.

- El numero de fuentes depende del servidor de audio activo.
Utilice los botones del panel para controlar el sistema de audio.

Si desea obtener una descripcién general de los botones y las herramientas de control de
audio, consulte "Botones de control de audio” en la pagina 88 y "Herramientas de audio” en la pagina 89.

Para conocer las opciones disponibles, consulte la documentacién del equipo de audio.

Canales favoritos

Cuando se ha sintonizado un sintonizador o un canal VHF, puede afadir el canal a la lista de
favoritos. Todos los canales favoritos se pueden ver, seleccionar y borrar en esta lista.

Puede desplazarse por los canales favoritos mediante los botones del panel de audio arriba/
abajo.

Uso de la radio Sirius (solo Norteamérica)

Lista de canales
La lista de canales muestra todos los canales Sirius disponibles, tenga o no tenga una
suscripcion al canal.

Lista de favoritos
Puede crear una lista de sus canales Sirius favoritos desde la lista de canales. No puede afadir
canales no suscritos.

Bloqueo de canales
Puede bloquear los canales Sirius que desee de modo que no puedan escucharse sin un
codigo de desbloqueo.

Cuando la funcion de bloqueo se ha activado, hay que introducir un cédigo de cuatro digitos
para poder blogquear un canal.

Se introduce el mismo cédigo para que el canal bloqueado pueda desbloguearse.
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Meteorologia

El sistema Zeus? incluye la funcién meteoroldgica, que permite al usuario ver datos de
prondsticos superpuestos en la carta, lo que ayuda a conocer las condiciones meteoroldgicas
que es probable que aparezcan.

El sistema admite datos meteoroldgicos en formato GRIB, que se pueden descargar de
diversos proveedores de servicios de meteorologia. El sistema también admite datos
meteoroldgicos del servicio de meteorologia maritima SIRIUS. Este servicio solo esta
disponible en Norteamérica.

Flechas de viento

La rotacion de las flechas de viento indica la direccion relativa del viento, donde la cola
muestra la direccion de la que procede el viento. En los siguientes gréficos, el viento procede
del noroeste.

La velocidad del viento se indica mediante una combinacién de flechas pequenas y grandes
al final de la cola de viento.

Cero nudos o direccion de viento indeterminada

Flecha pequefa = 5 nudos

©
/\O Flecha grande = 10 nudos

Flecha de viento = 50 nudos

Si se muestra una combinacion de flechas de 5y 10 nudos en una cola, simelas para obtener
la velocidad total del viento. El ejemplo que aparece a continuacion muestra 3 flechas
grandes + 1 flecha pequefia = 35 nudos, y también 60 nudos indicados con una 1 flecha de
viento + 1 flecha grande.

g ™

Velocidad del viento: 35 nudos Velocidad del viento: 60 nudos

Meteo GRIB

El archivo GRIB contiene informacién de prevision meteoroldgica para un cierto nimero de
dias. Es posible animar los datos meteorolégicos para ver como se estan desarrollando los
sistemas meteoroldgicos.
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Importacion de datos GRIB

Los datos GRIB descargados deben importarse en la memoria para poder utilizarlos. El
archivo se puede importar desde cualquier ubicacion que se muestre en el explorador de
archivos.

Nota: Los datos GRIB importados desde una tarjeta SD no se guardan en la unidad Zeus. Los
datos se pierden cuando se importan datos GRIB nuevos.

Seleccione el archivo GRIB para importar los datos.

-

o

Ajustes

Cerrar

4|&= Mis archivos

(R 5]
CI=]

Viajes
Detalles - DNMI-Nsea.grb

[ transfer Tipo grb
Tamario 85.3kB

© Creado 09/15/2014
Buscar Z 8 == Waypoints, rutas, y Tracks base de d Modificado 09/10/2014

Operator manual.pdf

gﬁ Ajustes base de datos Archivo de datos GRIB

Importar Renombrar Eliminar

Pantalla meteorolégica GRIB
Los datos GRIB importados pueden superponerse al panel de carta.

Si se selecciona la opcidn de superposicion Meteo Grib, el menu de carta se amplia e incluye
las opciones de Meteo Grib. En este menU, puede seleccionar los simbolos meteorolégicos
que desea que aparezcan, establecer la distancia entre las flechas y ajustar la opacidad de los
simbolos meteoroldgicos.

Desde este menu también puede animar los datos de la previsién meteoroldgica tal y como
se describe mas adelante en este capitulo.

SIS
7o

»

—
»

N
TR AR A A

» » >
2/12/2013 11:30 (+17)

o

33—

Tecla Descripcion

1 Flechas de viento

2 Contornos de presion

3 Ventana de informacién GRIB

Meteorologia| Zeus2 Operator Manual



Ventana de informacion GRIB

La ventana de informacién GRIB muestra la fecha y la hora de la previsién meteoroldgica
GRIBy la hora de prondstico seleccionada entre paréntesis. Un valor negativo entre
paréntesis indica datos meteoroldgicos historicos.

Si selecciona una posicién en la carta, la ventana de informacion se expande para incluir los
detalles meteoroldgicos de la posicion seleccionada.

Animacion de la prevision meteoroldégica GRIB

Los datos GRIB contienen informacion de prevision meteoroldgica para un determinado
numero de dias. Es posible animar los datos meteoroldgicos para ver el prondstico para una
fecha y hora especificas. Los periodos de tiempo varian segun el archivo que esté usando.

La evolucién temporal se muestra entre paréntesis en la ventana donde aparece la
informacion GRIB. El tiempo es relativo al momento actual en funcién de lo que indique el
dispositivo GPS conectado al sistema.

Seleccione el tiempo vy la velocidad de la animacion en el menu.

Servicio de meteorologia SiriusXM™

Si se conecta a un modulo meteoroldgico Navico, puede suscribirse a los servicios de audio y
meteorologia maritima Sirius™ e incluirlos en el sistema (solo Norteamérica).

Los servicios de audio y meteorologia Sirius™ cubren las aguas interiores y las dreas costeras
del Atlantico y Pacifico de Estados Unidos, incluidos el Golfo de México y el mar Caribe.

Los productos de audio y meteorologia recibidos varian segun el paquete de suscripcion que
haya seleccionado. Para obtener mas informacion, consulte www.siriusxm.com/
marineweather.

Panel de estado Sirius

Si el modulo meteoroldgico estd conectado al sistema, tiene acceso al panel de estado
Sirius™.

El panel de estado muestra una intensidad de sefal que se indica como 1/3 (débil), 2/3
(buena) o 3/3 (preferida). Incluye también el estado de la antena, el nivel de servicio y el
numero de serie electrénico del médulo meteoroldgico.

Cerrar

Radar Info
piloto Nombre del dispositivo
Wifi
Mareas /) Navegacion
Fuentes...

; b Combustible Lista de dispositivos
Alarmas

Tracks Diagndsticos
Grupos de red...
Alarmas

Factor de amortiguacion...

Unidades Calibracién ’

Estado Sirius

S NMEA2000 »
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IconosH

Zonasy
Maritimas

Estado Tropical¥
Ajustary

Animar¥

Transparencia

Atrds

Precipitaciones
e

Coloreado SST
Texto SST
Ola

Viento

Pantalla Meteo Sirius
El mapa meteoroldgico de Sirius puede superponerse al panel de carta.

Si se selecciona esta opcion, el menu de carta se amplia e incluye las opciones de
meteorologfa disponibles.

Tecla Descripcion ‘

1 Sombreados de color de las precipitaciones

Icono de prevision en ciudad

Flecha de viento

Icono de tormenta

Barra de coloreado SST

O UL M| WwWN

Sombreados de color de SST

Utilice el menu de la opcién Meteo Sirius para seleccionar qué simbologia meteoroldgica se
debe mostrary cémo debe aparecer en el panel de carta.

Precipitaciones

Se utilizan distintos tonos de color para mostrar los tipos e intensidad de las precipitaciones.
Cuanto més oscuro es el tono utilizado, mayor es la intensidad.

Tipo de precipitacion Codigos de colores

Lluvia De verde claro (poca intensidad) a rojo
oscuro (gran intensidad), pasando por
amarilloy naranja

Snow (Nieve) Azul

Mixed (Lluvia/nieve) Rosa

Temperatura de la superficie del mar (SST)
Puede mostrar la temperatura de la superficie del mar con sombreados de color o texto.

Si se selecciona la opcién de cédigo de colores, la barra de color SST se muestra en el lado
izquierdo de la pantalla.

Puede definir cémo se utilizan los codigos de color para identificar la temperatura de la
superficie del mar. Consulte "Ajuste de los cddigos de colores" en la pagina 95.
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Maritimas

Estado Tropical

Animar

Tra nsarencia

Atrds
SST Caliente

SST Frio
| 4043

Max altura ola
10ft

Min altura ola

Indicacién de olas

Los colores se utilizan para indicar la previsién de altura de las olas. El rojo oscuro representa
las olas mas altas, mientras que el azul se utiliza para las mas bajas.

Puede definir como se utilizan los cédigos de colores para identificar la altura de las olas.
Consulte "Ajuste de los cédigos de colores” en la pagina 95.

Iconos meteorolégicos

Existen varios iconos meteoroldgicos para mostrar las condiciones meteoroldgicas actuales y
las previsiones. Puede seleccionar los iconos para ver informacién meteoroldgica mas
detallada.

Icono Descripcion

Prevision en ciudad

Observacion en superficie

666 Seguimiento de tormenta tropical; gris:
histérico, rojo: actual, amarillo: previsto

666 Seguimiento de huracan (categoria 1-5); gris:
historico, rojo: actual, amarillo: previsto

l- l- & Seguimiento de borrasca/alteracion tropical;
gris: histérico, rojo: actual, amarillo: previsto

87 Atributos de tormentas
(£ Reldmpagos
Z A Ubicacion de zona de vigilancia y

advertencia

U Ubicacion en zona maritima

Ajuste de los cédigos de colores

Puede definir el codigo de colores que se utilizara para representar la escala de temperaturas
de la superficie y la altura de las olas.

Las temperaturas que estan por encima del limite superior de calor se muestran en rojo cada
vez mas oscuro y las que estan por debajo del limite inferior de frio, en azul cada vez mas
0SCUro.

Las olas que son mas altas que el valor maximo se muestran en rojo cada vez mds oscuro. Las
que estan por debajo del valor minimo no se muestran en color.

Zonas Maritimas

El servicio Sirius™ ofrece acceso a los informes meteoroldgicos para todas las zonas maritimas
de Estados Unidos, a excepcién de las zonas de alta mar.

Puede configurar el sistema para leer el prondstico para un drea seleccionada.
Toque la zona seleccionada y utilice el menu para confirmar la seleccion.

Estado Tropical

Puede leer los estados tropicales, que incluyen informacion sobre condiciones
meteoroldgicas tropicales. Estos estados estan disponibles para el Atlantico y el Pacifico este.

Visualizacion de informacion meteoroldgica detallada

Si'el cuadro emergente esta activado, puede seleccionar un icono meteoroldgico para
mostrar la identidad de la observacion. Si selecciona el cuadro emergente, se muestra
informacion detallada sobre la observacion. También puede mostrar la informacién detallada
desde el mend, si se ha seleccionado el icono meteorolégico.
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Animacion de graficos meteorolégicos Sirius™

La unidad Zeus? registra la informacion meteoroldgica activada, que puede utilizarse para
realizar una presentacién animada de las condiciones meteoroldgicas pasadas y futuras. La
cantidad de informacion disponible en el sistema depende del comportamiento
meteoroldgico: cuanto mas complejo es, menor es el periodo de tiempo disponible para su
animacion.

Puede animar el comportamiento pasado o futuro en funcién de la vista que haya activado:

Con la superposicion de precipitaciones, puede animar el comportamiento pasado y prever
las condiciones meteoroldgicas del futuro mas inmediato.

Con la superposicion de colores de altura de olas, puede animar el comportamiento futuro
(predicciones).

Al activar la funcion, la hora de la animacién grafica actual se muestra en la esquina inferior
izquierda del panel de carta.

Alarmas meteorolégicas

Puede establecer alarmas en caso de que se produzcan tormentas y reldmpagos dentro de
un limite de distancia de la embarcacion.

También puede establecer una alarma en caso de que se produzca un aviso de condiciones
meteoroldgicas extremas para la zona maritima en la que se encuentra.

Las zonas de vigilancia las define el servicio nacional de meteorologia de Estados Unidos. Si
activa esta alarma, se genera un aviso cuando la embarcacion se encuentra o entra en una
zona de vigilancia.

Cerrar

Carta Ajustes...

Mareas

A

Alarmas

Gh Sirena activada

Radar

Piloto Activas  Histdrico

Navegacion Voltaje

Datos faltantes

Combustible —
g ]

Tracks Reldmpagos & 6(mi

Alarmas Clima severo [v]

i Tormenta M 6(mi)
Unidades
Weather watchbox ™
Datos Sirius perdidos (]

Embarcaciones

Habilitado
v
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Ciclo habilitado

Brillo

1%

Saturacion
1%

Contraste
i
Color
| ¢

Invertir
J

FLIR control
cémara

Atrds

Desconectar

Fuente

Alternar esquema
de color
Alternar
polaridad

Fijar posicion
inicial

Ir a posicion
inicial

Video

La funcién de video permite ver videos e imagenes de las fuentes de cdmara en el sistema.

Nota: Las imagenes de video no pueden compartirse en la red Ethernet. Solo pueden verse
en la unidad conectada a la fuente de video.

Sidispone de una cdmara FLIR en la red Ethernet, puede visualizar el video y controlar la
camara desde el sistema.

Para obtener informacion acerca de como conectar la cdmara, consulte el manual de
instalacion de la unidad Zeus?, que esté disponible por separado.

Panel de Video

Es posible configurar un panel de video como panel Unico o como uno de los diferentes
paneles de una pagina con varios paneles.

La imagen de video se ajusta proporcionalmente para el tamafo del panel de video. La
superficie no cubierta por laimagen se verd en negro.

-
15NM~

11:36:12 am 0] 13600 am

WM 0420 RAM
NRKP1 NRKP1
. - . .

Configuracion del panel de video

Fuente de Video

Zeus? es compatible con dos canales de entrada de video. Puede elegir ver sélo un canal, o
alternar la imagen entre las cdmaras de video disponibles.

El periodo de alternaciéon puede ajustarse entre 5y 120 segundos.

Video estandar

Zeus? es compatible con los sistemas de video NTSC y PAL. Los dos canales se configuran por
separado. Verifique la normativa local de video o de sus cdmaras.

Ajuste de laimagen de video

Puede optimizar la imagen de video modificando los ajustes de la imagen de video. Los
ajustes se modifican individualmente para cada fuente de video. El valor por defecto para
todos los ajustes es el 50 %.

Control de la camara FLIR

Una vez que se establece la conexién a una cdmara FLIR, el mend cambia para incorporar el
acceso a los controles de la cdmara FLIR.

Nota: Puede controlar la cdmara desde cualquier unidad Zeus? conectada a la red Ethernet.

Establecimiento de la conexion con la camara de video FLIR
Cuando hay un panel de video activo, la unidad Zeus? reconoce de forma automética
cualquier camara FLIR que esté disponible en la red.

Nota: Si hay un servidor DHCP en la red Ethernet, es necesario configurar la cdmara FLIR y
asignarle una direccion IP estatica para que pueda establecer la conexion. Para obtener
instrucciones acerca de como configurar su modelo de camara FLIR, consulte la
documentacién de FLIR.

Nota: Solo se puede conectar una Unica camara FLIR a la red Ethernet.
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Al activar el panel de video, el sistema empieza a buscar una cdmara FLIR en la red.

Si se pierde la conexién, se indica en una tecla del panel. Seleccione esta tecla para volver a
establecer la conexion.

Una vez se establece la conexién, el menu cambia para incorporar el acceso al control de la
cadmara FLIR.

Nota: Puede controlar la cdmara desde cualquier unidad Zeus? conectada a la red Ethernet.

Desplazamiento e inclinacion de la camara FLIR

Cuando se establece la conexion con la cdmara FLIR, los botones de desplazamiento y de
inclinaciéon aparecen en el panel de video. Los botones de flecha izquierda y derecha
controlan el desplazamiento de la cdmara. Los botones de flecha arriba y abajo inclinan la
camara.

Seleccione uno de los botones de flecha del panel para controlar la cdmara. La cdmara se
mueve siempre que pulse el boton.

Zoom de laimagen de video FLIR
Puede acercar y alejar la imagen de video con los botones del panel de zoom.

Hay dos tipos de opciones de zoom disponibles, en funcion de la opcion de fuente
seleccionada para la cdmara FLIR:

Solo esta disponible cuando la camara se
utiliza en modo Infrared (Infrarrojos).
En este modo, el zoom se representa en

Zoom digital niveles (zoom de 0, 2 y 4 incrementos). Cada
vez que se pulsa un botdn de zoom, el nivel
de zoom aumenta o disminuye.

Disponible en el modo Luz de dia.
o En este modo, la cdmara continda con el

Zoom optico

zoom mientras mantiene pulsado un botén
del panel de zoom.

Opciones de fuente de la camara FLIR
La camara FLIR incorpora fuentes de video de infrarrojos y de luz de dia.
Si se selecciona la fuente de infrarrojos, las opciones disponibles son estas:

Alternar esquema de color  Alterna entre los distintos esquemas de color de salida de
video de FLIR. Cada uno de esos esquemas sitda en el mapa
un color distinto para cada temperatura.

Alternar polaridad Invierte el esquema de color.
Por ejemplo, en lugar de blanco = célido y negro = frio,
cambia a negro = calido y blanco = frio.

Posicion inicial de la camara FLIR

Puede establecer la posicion de desplazamiento y de inclinacion actual como la posicion
inicial de la cdmara.

Podré volver a esa posicién inicial rdpidamente en cualquier momento.
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Alarmas

Sistema de alarma

Mientras el sistema esté operativo, se comprobard de manera continua si existen fallos en el
mismo o si puede surgir una situacion peligrosa. Si se produce una situacion de alarma,
aparece un mensaje con la alarma en la pantalla. Se muestra un icono de alarma en la barra
de estado y esta Ultima parpadea con el color de la alarma.

Si'se ha activado la sirena, el mensaje de alarma va seguido de una alarma sonora y se activa
el conmutador de alarma externa.

La alarma se registra en el listado de alarmas para que pueda ver los detalles y llevar a cabo la
accion correctiva mas apropiada.

Tipos de mensajes

Los mensajes se clasifican segun como puede afectar la situacion sefalada a la embarcacion.
Se usan los siguientes cédigos de colores:

Color Importancia

Rojo Critica

Naranja Importante
Amarillo Normal

Azul Advertencia

Verde Poco preocupante

Alarmas individuales

Alarma - Mensaje de barco

From: SIM VESSEL A Una alarma individual aparece con el nombre de la alarma como titulo y con los detalles de
% EXAMPLE MESSAGE FROM VESSEL |a misma

Cerrar

Alarmas multiples

Alarmas (3)

f) Fonceo Si mas de una alarma se activa de forma simultdnea, el mensaje de alarma muestra una lista
n3xMemajede oo de hasta tres alarmag. Las alarmas se enumeran en e! orden en que se producen, con la

= alarma que se ha activado primero en la parte superior. Las alarmas restantes estan

i Uegece disponibles en el cuadro de didlogo Alarmas.

Cerrar

Confirmacion de un mensaje

Las siguientes opciones estan disponibles en el cuadro de didlogo de la alarma para
confirmar un mensaje:

Opcion  Resultado

Cerrar Cambia el estado de la alarma a confirmada, lo que significa que se tiene
conocimiento de la situacion de alarma. La sirena/timbre cesa y el cuadro de
didlogo de la alarma desaparece.

Sin embargo, la alarma se mantiene activa en el listado de alarmas hasta que la
causa de la alarma se ha eliminado.

Desactiva | Desactiva la configuracion actual de la alarma. La alarma no volvera a aparecer
r hasta que la active de nuevo en el cuadro de didlogo Alarmas.

No existe limite de tiempo para el mensaje de alarma o sirena. Permanece hasta que lo
confirma o hasta que la causa de la alarma se soluciona.
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Cuadro de dialogo Alarmas
Todas las alarmas se configuran en el cuadro de didlogo Configuracion de las alarmas.

Tracks

Mareas

A

Alarmas

Cerrar

Ajustes
Carta Ajustes...
Sonda Sirena activada
Radar
Piloto
Navegacion
Combustible
Tracks

#  Unidades

Los cuadros de didlogo de las alarmas también se pueden activar desde el panel
Herramientas. Los cuadros de didlogo de las alarmas incluyen informacién sobre las alarmas
activas y el historial de alarmas.

Fondeo borrada 30 am 09/16/2014
Mensaje de barco borrada

Mensaje de barco mostrada
Fondeo mostrada Activas  Histérico

XTE mostrada Datos faltantes

XTE borrada Clima

| .
Fondeo borrada (Bl Embarcaciones

Fondeo mostrada Barco peligroso

Mensaje de barco borrada AIS barco perdido 1.2 (mi)

Mensaje de barco

Blanco MARPA perdido

MARPA no disponible

Piloto automético

Habilitado
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Herramientas

Por defecto, el panel Herramientas incluye los iconos que se utilizan para acceder a las
opciones y herramientas que no pertenecen a ningun panel especffico.

Cuando se integra un equipo externo en la unidad Zeus?, se pueden afiadir nuevos iconos al
panel Herramientas. Estos iconos se utilizan para acceder a las funciones del equipo externo.

Waypoints, rutas, tracks

Lista de waypoints, rutas y tracks con detalles.
Seleccione el waypoint, la ruta o el track que desee editar o eliminar.
Waypoints
[J
|,>r Mareas
Muestra informacién de mareas para la estacion de mareas mas cercana a su embarcacion.

Seleccione los botones de flecha del panel para cambiar la fecha o seleccione el campo de
fecha para acceder a la funcién de calendario.

Las estaciones de mareas disponibles pueden seleccionarse en el mend.

Alarmas

Alarmas activas

Lista de alarmas activas.
Alarmas

Histérico de alarmas
¢ Lista de todas las alarmas con indicacion de hora.

Ajustes

Configuracion de las alarmas
Lista de todas las opciones de alarma disponibles en el sistema, con los ajustes actuales.

Ajustes
Proporciona acceso a los ajustes de las aplicaciones y el sistema.

Embarcaciones

Listado de estados
Muestra todas las embarcaciones AIS, MARPA y DSC junto con la informaciéon disponible
sobre ellas.

Mensajes Rx
Muestra todos los mensajes recibidos desde otras embarcaciones AlS con indicacién de hora.

Sol/Luna

Muestra la salida y puesta del sol y de la luna para una ubicacién basada en la fecha
introducida y la latitud/longitud de la ubicacion.

Viajes
Viaje 1/Viaje 2
Muestra informacién de viaje y motor, con opcién de reinicializacion para todos los campos

de datos.

Hoy
Muestra informacion de viaje y motor para la fecha actual. Todos los campos de datos se
restablecen autométicamente al cambiar la fecha.

Archivos
Sistema de gestion de archivos, waypoints, rutas, tracks y ajustes.
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Buscar
Funcion de busqueda de elementos de carta (waypoints, rutas, tracks, etc.).

102 | Herramientas| Zeus2 Operator Manual



Simulador

La funcién de simulacién le permite comprobar el funcionamiento de la unidad sin
movimiento de la embarcacion y sin estar conectada a una sonda acustica, un radar, un GPS,
etc.

Utilice el simulador para familiarizarse con su unidad antes de usarla en el agua.

Cerrar

Ajustes
Piloto Simular

Modo Demo

Navegacion

Archivos...

Combustible
Mareas Avanzado...

‘ Tracks

Alarmas
Alarmas

Unidades
Red
Barcos

~ Simulador

La barra de estado indica si el simulador esta activado.

Modo Demo

En este modo, la unidad pasa automaticamente por las caracteristicas principales del
producto, cambia las paginas automaticamente, ajusta valores, abre menus, etc.

Sitoca en una pantalla tactil o pulsa una tecla en el modo demostracién, esta se pondra en
pausa. Una vez que ha pasado el tiempo de espera, el modo de demostracién vuelve a
activarse.

Archivos fuente del simulador

Puede seleccionar los archivos de datos que
utiliza el simulador.

El sistema incluye un conjunto de archivos
fuente y puede importar otros archivos
insertando una tarjeta SD en el lector de
tarjetas de la unidad.

También puede usar sus propios archivos Guardar Cancelar
guardados en el simulador.

Fuentes de datos
Radar radar.rsf (sim)
AIS ais.rsf (sim)

Meteo Sirius riley.wx (sim)

Volver a archivos por defecto
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Ajustes avanzados del simulador
Los ajustes avanzados del simulador le permiten controlar manualmente el simulador.

Ajustes avanzados del Simulador
Fuente GPS

Rumbo simulado (por defecto.

\g'(’ddad (mph) Ajustes Navegacion Vela

Etaumbo (°M) Velocidad barco (mph)

Rumbo (°M)
Fijar posicion inicial § Velocidad de viento (mph)
Navegar a vela... Direccién de viento (°M)
GO Offset de viento (°)

Guardar Cancelar

Fuente GPS
Permite seleccionar desde donde se genera la informacion GPS.

Velocidad, rumbo y ruta

Permiten introducir valores manualmente cuando la fuente GPS se establece en la opcion
Rumbo simulado o Ruta simulada. De otro modo, los datos GPS, incluidos la velocidad y el
rumbo, provienen del archivo de fuente seleccionado.

Fijar posicion inicial
Mueve la embarcacion a la posicion actual del cursor.

Nota: Esta opcion solo esta disponible cuando la fuente GPS se establece en la opcidn
Rumbo simulado.

Navegando a vela
Abre el cuadro de didlogo para seleccionar datos del simulador especificos de navegacion a
vela.
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Mantenimiento

Mantenimiento preventivo

La unidad Zeus? no contiene ninglin componente que pueda reparar el usuario, por lo que
este solo debe realizar un mantenimiento preventivo muy limitado.

Se recomienda colocar el protector solar incluido siempre que la unidad no esté en uso.

Limpieza de la pantalla de la unidad

El pafio de limpieza suministrado debe utilizarse para limpiar la pantalla, siempre que sea
posible. Utilice agua en abundancia para disolver y limpiar los restos de sal. La sal cristalizada
puede rayar el revestimiento al limpiar con un pafio hiumedo. Aplique la menor presién
posible al limpiar la pantalla.

Siel pafo no es suficiente para eliminar la suciedad de la pantalla, utilice una mezcla de agua
caliente y alcohol isopropilico a partes iguales para limpiar la pantalla. No utilice disolventes
(acetona, aguarrds mineral, etc.) ni productos de limpieza a base de amoniaco, ya que
pueden dafar la capa antibrillo y el bisel de plastico.

Para evitar que los rayos ultravioleta dafien el bisel de plastico, se recomienda colocar el
protector solar siempre que la unidad no vaya a utilizarse durante un periodo de tiempo
prolongado.

Limpieza de la cubierta del lector de tarjetas

Limpie la cubierta del lector de tarjetas con reqularidad para evitar la cristalizacion de la sal
en la superficie y permita la filtracion de agua en la ranura de la tarjeta.

Prueba de las teclas

Asegurese de que no haya teclas pulsadas blogueadas. Si las hubiera, muévalas de lado a
lado hasta que se suelten.

Verificacion de los conectores
Los conectores solo deben ser verificados visualmente.

Presione los enchufes del conector dentro del conector. Silos enchufes del conector
disponen de seguro, asegurese de que esta en la posicién correcta.
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Registro de datos de NMEA 0183

Todas las sentencias de salida de serie enviadas a través de la conexién TCP NMEA 0183 se
registran en un archivo interno. Puede exportar y revisar este archivo para realizar tareas de
mantenimiento y para detectar errores.

El tamano maximo del archivo esté predefinido. Si ha afadido otros archivos al sistema
(grabaciones de archivos, musica, imagenes o archivos pdf), es posible que el tamafo
permitido del archivo de registro se reduzca.

El sistema registra tantos datos como sea posible dentro del limite del tamafo del archivo'y,
una vez alcanzado el limite, empieza a sobrescribir los datos mds antiguos.

Cerrar

Piloto Nombre del dispositivo

Navegacion Wifi

Mareas Combustible Fuentes...

‘ Tracks

= Diagndsticos
Alarmas

Lista de dispositivos

Alarmas Grupos de red...

Unidades Factor de amortiguacion... Recibir waypoint |

Calibracién Baud rate 4800 (por defecto) -

Estado Sirius Salida serie V]

Barcos ) ) N
NMEA2000 Sentencias de salida serie...

Simulador NMEA0183 Ethernet

Exportacion del archivo de registro
El archivo de registro se puede exportar desde el explorador de archivos.

Al seleccionar Registro base de datos, se le solicita que indique una carpeta de destino y un
nombre de archivo. Entonces, el archivo de registro se guarda en la ubicacion elegida.

Actualizaciones de software
El software mas actualizado del sistema Zeus? puede descargarse de nuestro sitio web:

bandg.com.
Los archivos de actualizacion contienen instrucciones detalladas para instalar el software.

Copia de seguridad de los datos del sistema
Hay disponibles diferentes formatos de salida para la exportacion.

Version del archivo de datos del usuario 5 Se utiliza para importar y exportar waypoints
y rutas con un identificador Unico universal
(UUID) estandarizado, cuyo uso es muy fiable
y sencillo. Los datos incluyen informacion
como, por ejemplo, la horay lafechaen la
que se ha creado una ruta.

Version del archivo de datos del usuario 4 Esta es la mejor opcién para transferir datos
de un sistema a otro, ya que contiene toda la
informacion adicional que almacenan estos
sistemas sobre los distintos elementos.

Version del archivo de datos del usuario 3 Debe utilizarse para la transferencia de datos
(con profundidad) del usuario de un sistema a un producto
anterior (Lowrance LMS, LCX, etc.).

Version del archivo de datos del usuario 2
(sin profundidad)
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GPX (Intercambio GPS) Es el formato mas utilizado en Internet y que
permite compartir informacién entre la
mayoria de los sistemas GPS del mundo.
Utilice este formato si desea transferir los
datos a una unidad de otro proveedor.

Northstar.dat (no Tracks) Se utiliza para transferir datos a un
dispositivo Northstar anterior.

Exportacion de todos los waypoints, rutas y tracks
Utilice la opcidon de exportacion si desea realizar una copia de seguridad de todos los
waypoints, rutas y tracks en el sistema.

- Cerrar

o

Ajustes

e Mis archivos
Barcos =

Waypoints, rutas, y Tracks base de datos
SoMitina _&? Ajustes base de datos
g Registro base de datos

Detalles - Waypoints, Rutas y Tracks Tracks

Waypoints
Waypoints eliminados

Rutas
Q N Rutas eliminadas
Buscar < A Tracks 3

Espacio usado PAENA
Espacio libre 389.1 GB

Exportar... Exportar Regién... | Eliminar todo Depurar

Exportar Region
La opcion Exportar Region permite seleccionar el drea desde la que desea exportar los datos.
1. Arrastre el cuadro de limite para definir la region que desee.
2. Seleccione la opcidn de exportacion del mend.
3. Seleccione el formato de archivo adecuado.
4. Seleccione el campo del puerto en serie para iniciar la exportacion.

Depuracion de waypoints, rutas y tracks
Los waypoints, las rutas y los tracks eliminados se almacenan en la memoria de la unidad

Zeus? hasta que se depuran los datos. Este proceso es necesario para que los datos de
usuario puedan sincronizarse en varias unidades de la red Ethernet. Si tiene muchos
waypoints eliminados sin depurar, puede mejorar el rendimiento del sistema mediante la
depuracion.

- Nota: Una vez depurados los datos de usuario de la memoria, estos no pueden recuperarse.
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Index

A

Actualizaciéon de software 106
AIS 80
Busqueda de elementos AIS 81
DSC 81
Filtros lconos 84
Informacién de los paneles de radar 81
Llamada a una embarcacion 81
Orientacién de los iconos 85
Simbolos de blancos 80
Visualizacion de la informacion sobre
blancos 81
AIS SART 82
Mensaje de alarma 82
Ajuste del tamafio del panel 19
Ajustes de la embarcacién 83
Ajustes de la sonda acustica 71
Ajustes de navegacién 40
Ajustes de tracks 37
Alarma de llegada 40
Alarmas de embarcacién 83
Alarmas
Alarma individual 99
Alarmas multiples 99
Confirmacién 99
Cuadro de didlogo Configuracion de las
alarmas 100
Tipos de mensajes 99
Altavoces 89
Asistencia del cursor 24, 58,67, 74
Audio 87
Activar 87
Altavoces 89
Botones de control 88
Canales favoritos 90
Configuracion del sistema 89
Control de volumen maestro 89
Desconexion de Sirius 89
Funcionamiento 90
Radio Sirius 90
Seleccion de la region del
sintonizador 89
Zonas de altavoces 89
Autorouting 34
Ejemplo 35
Ruta entera 34, 35
Seleccion 35

Barra de instrumentos 20
Activacion y desactivacion 20
Ajuste de la apariencia 20
Edicion del contenido 20

Blogueo de la pantalla tactil 15

C

Captura de Pantalla 18
Cartas 21
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Ajustes 30
Almacenamiento de waypoints 24, 33,
58,68, 74
BUsqueda de objetos de lacarta 25
Cartas duales 22
Cartasen 3D 25
Cartografia integrada 22
Colocacion de la embarcacion en el
panel decarta 23
Creacion derutas 24
Datos de carta 22
Desplazamiento 22
Escaladelacarta 22
Insight 26
Categorias de cartas 26
Detalles de carta 26,27
Estilo de imagen 26
Exageracion 26
Jeppesen
Mareas y corrientes 30
Medicion de distancias 25
Navionics 27,28
Anotacién 27
Community edits (Revisiones de
Community) 27
Contornos Profundidad 27
Destacar aguas someras 30
Destacar escala profundidad 29
Filtro Rocas 27
Fish 'N Chip 29
Mareas y corrientes dinamicas 28
Prof. Seguridad 27
Sombreado de la carta 28
Superponer fotos 28
Tipo presentacion 27
Transparencia fotos 29
Vista sencilla 28
Areas fondo coloreadas 27
Orientacién 23
Panel Carta 21
Seleccion del tipo de carta 22
Superposicion 26
Simbolo de la embarcacion 22
Uso del cursor 24
Vista avanzada 23
Cuadro de didlogo Rutas 38
Cuadro de didlogo Tracks 38
Cuadro de didlogo Waypoints 38
Cuadros de didlogo 17
Curva STC 60
CZone 13
Calculo de los tiempos de navegacion a
vela 43
Cémara FLIR
Control 97
Desplazamiento e inclinacion 98
Establecimiento de la conexiéon 97
Integracion 13
Opciones de fuente 98



Posicién inicial 98
Zoom 98

Zoom digital 98
Zoom optico 98

D

DCT 53
Depuracion 107

E

Easy Routing 34

Ejemplo 35
Embarcaciones peligrosas 84
Encendido y apagado de la unidad 15
Exportar Region 107

F

Flechas de viento 91
Fondo de la pagina de inicio 19
Fondo de pantalla 19
Formato XTF 69
Fuente de la sonda acustica 71
Funcionamiento de la pantalla tactil 16
Funcionamiento
Pantalla tactil 16
FUSION-Link 13,87

G

Garantia 3
GoFree Wireless 14
Grabaciones de la sonda acustica 71
Grabacion de los datos de la sonda
acustica 69
Graficos de tiempo 44
Seleccion de datos 44
Gréficos de viento 44

H

H5000 14

Herramientas 101

Herramientas de audio 89

Hombre al Agua (MOB)
Cancelaciéon de la navegacion a una
marca MOB 18
Colocacion de una marca MOB 18
Eliminacién de una marca MOB 18

lluminacién 15

lluminacién de la pantalla 15
Imagen de la sonda acustica 66
Indicacion de velocidad y rumbo 84
I[ra Cursor 24,58,67,74

L

Loxodromias 40
Limite XTE 40
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Lineas de extension 84
M

Mantenimiento preventivo 105
Marcadores EBL/VRM 62
Medicion de distancias 67, 74
Mejora del rendimiento del sistema 107
Menus 17
Meteo GRIB 91
Animacion de la prevision
meteoroldgica 93
Importacion de datos 92
Superposicion al panel de carta 92
Ventana de informacion 93
Meteo Sirius 93
Cédigos de colores 95
Estado Tropical 95
Graficos meteoroldgicos animados 96
lconos meteorolégicos 95
Indicacion de olas 95
Panel de estado 93
Precipitaciones 94
Superposicion al panel de carta 94
Temperatura de la superficie del mar
(SST) 94
Zonas Maritimas 95
Meteorologia 91
Alarmas 96
Meterologia
Visualizacion de informacion
meteoroldgica detallada 95
Modo Demo 103
Modo En espera 15
Mascara Loran 40
Ajustes 40

N

Navegacion 39
A la posicion del cursor 39
Alarma de llegada 40
Con el piloto automatico 39
Datum 41
Métodos 40
Loxodromias 40
Ortodromica 40
Navegacion por unaruta 39
Radio dellegada 40
Navegacion por una ruta
Cancelar navegacion 39
NMEA 0183
Exportacion del archivo de registro 106
Ndmero MMSI 83

o

Orientacién de la carta
Curso arriba 23
Norte arriba 23
Rumbo arriba 23

Ortodrémica 40
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Paletas 70,75
Panel activo 17
Panel de audio 88
Panel de gréfico de tiempo 44
Datos perdidos 44
Panel de instrumentos CZone 14
Editar 14
Panel de instrumentos
Personalizacién 86
Panel frontal 10
Teclas 10
Panel Gréafico de viento 44
Panel SailSteer 42,43
Campos de datos 43
Paneles de instrumentos 86
Edicion de un panel de
instrumentos 86
Paneles de instrumentos 86
Paneles
Ajuste del tamafo del panel 19
Pantalla tactil
Bloqueo 15
pdf
visualizacién de archivos 4
Personalizacién del sistema 19
Piloto automatico 45
Activacion 45
Ajustes 54
Blogueo de estaciones remotas 54
Compas 55
Cuadro emergente del piloto
automatico 46
Circulo de llegada del waypoint 50
Descripcion general de los modos 47
Evitacion de obstaculos 49
Filtro de Mar 55
Giro cuadrado 53
GiroenC 52
Giro en espiral 52
GiroenU 52
Giros enzigzag 53
Gobierno por patréon de giro 52
Indicacion en la barra de estado 46
Indicacion en las paginas 45
Modo AUTO 48
Modo En espera (STBY) 48
Modo FU 48
Modo Nav Viento 52
Modo NFU 48
Modo VIENTO 51
Mosaico del piloto automatico en la
barra de instrumentos 46
Panel del piloto automético 47
Pardmetros de navegacién avela 55
Parametros HI/LO 56
Paso al gobierno manual 45
Respuesta 56
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Seguimiento de contorno de
profundidad 53
Sistema EVC 54
Sistemas AP24/28 54
Trasluchada 51
Virada en modo AUTO 49
Virada en modo VIENTO 51
PPl 61
Primer encendido 15
Prof. de busqueda 72
Pagina deinicio 11
Paginas de aplicaciones 12
Paginas divididas 12
Preconfiguradas 13
Paginas favoritas 13
Adicion de una nueva 20
Editar 20
Paginas
Seleccion de una pagina 17
Seleccion del panel activo 17

R

Radar 57
Ajustes 64
Configuracion de las alarmas 62
Curso arriba 61
Curva STC 60
EBL/VRM

Colocacion 62
EBL/VRM
Escala 58
Escaneo rapido 60
Estelas de Blancos 60
Expansion de Blancos 60
Filtro de mar 59
Filtro Lluvia 59
Ganancia 59
Grabacion de datos 64
Interferencias 59
Marcadores EBL/VRM 62

MARPA
Ajustes de alarma 64
Blancos 63

Seguimiento de blancos 63
Simbolos de blancos 63
Visualizacion de la informacion del
blanco 64

Modo de funcionamiento 58

Movimiento real 61

Norte arriba 61

Offset 61,62

Orientacion 60

Paleta 60

Panel deradar 57

Posicion del centro del radar 61

PPl 61

Resaltar Blancos 60

Rumbo arriba 61
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