Zeus?
Bedienungs-Anleitung

DEUTSCH

B MENU

M| P 0:53:40

§ 0:59:17
TIW-

1:52:58

15.1
001

bandg.com


http://www.bandg.com




Vorwort

Haftungsausschluss

Da Navico seine Produkte fortlaufend verbessert, behalten wir uns das Recht vor, jederzeit
Anderungen am Produkt vorzunehmen, die sich ggf. nicht in dieser Version des Handbuchs
wiederfinden. Wenden Sie sich an Ihren Vertriebspartner vor Ort, wenn Sie Unterstitzung
bendtigen.

Der Eigentimer ist allein dafiir verantwortlich, die Gerate so zu installieren und zu
verwenden, dass es nicht zu Unféllen, Verletzungen oder Sachschaden kommt. Der Nutzer
dieses Produktes ist allein fur die Einhaltung der Sicherheitsvorschriften an Bord
verantwortlich.

NAVICO HOLDING AS UND IHRE TOCHTERGESELLSCHAFTEN, NIEDERLASSUNGEN UND
PARTNERGESELLSCHAFTEN UBERNEHMEN KEINERLEI HAFTUNG FUR JEGLICHE VERWENDUNG
DES PRODUKTES IN EINER WEISE, DIE ZU UNFALLEN, SCHADEN ODER GESETZESVERSTOSSEN
FUHREN KONNTE.

Leitsprache: Diese Angaben, jegliche Anleitungen, Benutzerhandbucher und andere
Informationen zum Produkt (Dokumentation) werden oder wurden ggf. aus einer anderen
Sprache Ubersetzt (Ubersetzung). Im Fall von Konflikten mit jeglicher Ubersetzung der
Dokumentation gilt die englischsprachige Version als offizielle Fassung.

Dieses Handbuch beschreibt das Produkt zum Zeitpunkt des Druckes. Navico Holding AS
und ihre Tochtergesellschaften, Niederlassungen und Partnergesellschaften behalten sich
das Recht vor, Anderungen an den technischen Daten ohne Ankiindigung vorzunehmen.

Warenzeichen
Lowrance” und Navico” sind eingetragene Warenzeichen von Navico.

Fishing Hot Spots’ ist ein eingetragenes Warenzeichen von Fishing Hot Spots Inc.
Copyright© 2012 Fishing Hot Spots.

Navionics” ist ein eingetragenes Warenzeichen von Navionics, Inc.

NMEA 2000° ist ein eingetragenes Warenzeichen der National Marine Electronics Association.

Die Begriffe HDMI und "HDMI High-Definition Multimedia Interface" sowie das HDMI-Logo
sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der HDMI Licensing LLC in den USA
und anderen Landern.

Weitere Kartenmaterialdaten: Copyright© 2012 NSI, Inc.: Copyright© 2012 von Richardson’s
Maptech.

Copyright
Copyright © 2014 Navico Holding AS.

Garantie

Eine Garantiekarte wird als separates Dokument mitgeliefert.

Bei Fragen rufen Sie die Marken-Website fr Ihr Gerdt bzw. System auf:
bandg.com

Behordliche Bestimmungen

Dieses Gerat wurde fur die Verwendung in internationalen Gewassern sowie in
Kistengewadssern unter der Verwaltung von Landern der EU und EEA entwickelt.
Das Zeus? erflllt die folgenden Bestimmungen:

CE-Kennzeichnung im Rahmen der RTTE-Richtlinie 1999/5/EG
Die Anforderungen fur Gerdte der Stufe 2 gemal} dem Funkkommunikationsstandard
(elektromagnetische Kompatibilitdt) von 2008
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Informationen zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch ist ein Referenzhandbuch fiir die Bedienung des Zeus. Es wird
vorausgesetzt, dass jegliche Ausristung installiert und konfiguriert und das System
betriebsbereit ist.

Das Handbuch setzt voraus, dass der Benutzer Grundkenntnisse in Navigation, nautischer
Terminologie und Praxis besitzt.

Wichtige Informationen, die besondere Aufmerksamkeit erfordern, werden wie folgt
hervorgehoben:

Hinweis: Soll die Aufmerksamkeit des Lesers auf eine Anmerkung oder wichtige Informationen
lenken.

A Warnung: Wird verwendet, wenn Benutzer gewarnt werden sollen,
vorsichtig vorzugehen, um Verletzungen und Sachschaden zu vermeiden.

Anzeigen des Handbuches auf dem Bildschirm

Mit dem PDF-Anzeigeprogramm im Zeus? kénnen Sie die Handbticher und andere PDF-
Dateien auf dem Bildschirm anzeigen. Handbucher kénnen unter bandg.com
heruntergeladen werden.

Die Handbucher kdnnen von einer eingelegten Micro-SD Karte gelesen oder in den internen
Speicher des Geréates kopiert werden.

SchlieBen

</&= Meine Dateien
ﬁ Gribs
-i Logs
-i— Polars

Trip Rechner \ [ Wallpaper

. e Details Operator manual.pdf
Operator manual.pdf Typ ot

_G_Q Wegpunkte, Routen, und Tracks D§ GroRe 7.2MB
Erstellt 09/15/2014
Verdndert 09/09/2014

fince g? Einstellungen Database

g Log Database
Ansicht R Neu benennen Loschen

Mit den Meni-Optionen oder den Tasten und Schaltflichen auf dem Bildschirm stehen
lhnen in der PDF-Datei folgende Maglichkeiten zur Verfigung:

Suchen, Wechseln zu bestimmten Seiten
(Befehl "Goto"), Seite nach oben, Seite nach
unten

Wahlen Sie die entsprechende Schaltflache
im Bedienfeld aus.

Suchlauf durch Seiten Drehen Sie den Drehknopf.

Ziehen Sie mit dem Finger auf dem

Verschieben auf der Seite Bildschirm in eine beliebige Richtung.

Vergréern bzw. verkleinern Sie die Ansicht

Ansicht vergroern/verkleinern durch Fingerbewegungen,

Drucken Sie die X-Taste, oder wahlen Sie das

Beenden des PDF-Anzeigeprogrammes X oben rechts im Bedienfeld aus.
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Software

Dieses Handbuch wurde fiir Zeus?, Softwareversion 1.5, geschrieben.

Das Handbuch wird kontinuierlich aktualisiert und an neuere Softwareversionen angepasst.
Sie kbnnen die aktuellste verfligbare Handbuchversion von der Website bandg.com
herunterladen.
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Einleitung

Vorderseite und Tasten
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Taste Beschreibung

1

Touchscreen

2

Einschalttaste

Einmal driicken zeigt das Dialogfeld "System Controls" (Systemsteuerung) an.
Durch wiederholtes Driicken navigieren Sie durch die verschiedenen Einstellungen
fur die Hintergrundbeleuchtung.

Um das Gerét ein- oder auszuschalten, halten Sie die Taste gedriickt.

Drehknopf

Drehen Sie den Drehknopf, um durch die Menu-Optionen zu navigieren, und
drcken Sie ihn, um eine Auswahl zu bestatigen.

Drehen Sie den Drehknopf, um einen Wert einzustellen.

Drehen Sie den Drehknopf, um den Zoom fiir ein vergroRerbares Bedienfeld zu
verwenden.

STBY/AUTO-Taste

Autopiloten im Automatikmodus: Driicken Sie die Taste, um den Autopiloten in
den Standby-Modus zu versetzen.

Autopilot im Standby-Modus: Driicken Sie die Taste, um das Pop-up-Fenster fur die
Autopilot-Modusauswahl anzuzeigen.

Home -Taste

Durch einmaliges Driicken rufen Sie die Startseite auf. Driicken Sie mehrmals kurz,
um die Favoriten-Schaltflichen durchzugehen.

Halten Sie die Taste gedriickt, um das Favoritenfeld als Overlay auf der aktiven Seite
einzublenden. Dricken Sie mehrmals kurz, um die Favoriten-Schaltflachen
durchzugehen.

X-Taste
Driicken Sie die Taste einmal, um zur vorherigen Menii-Ebene zuriickzukehren und
um den Cursor aus dem Bedienfeld zu entfernen.

MARK-Taste

Cursor aktiv im Bedienfeld: Driicken Sie die Taste, um einen Wegpunkt an der
Cursor-Position direkt zu speichern.

Cursor nicht aktiv im Bedienfeld: Driicken Sie die Taste, um einen Wegpunkt an der
Schiffsposition direkt zu speichern.

Halten Sie die Taste gedriickt, um das Meni ,Plot” (Aufzeichnung) zum Speichern
neuer Wegpunkte, Routen und Tracks anzuzeigen.

Kartenleser-Port

Anschluss fiir Lesegerite fiir die Micro-SD Card
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= Hinweis: 7-Z0ll-Gerate haben keine MARK-Taste.

Startseite

Auf die Startseite kann aus jedem Betriebsmodus durch ein kurzes Drlicken der Taste Home
zugegriffen werden.

Wegpunkte

e
Routen
~

Tr;cks

M\
\~

Gezeiten

0
A (7] ,
Ala:me @ ‘

Autopilot Zeit-Plot Wind Plot

Fahren Steuern.  Instrumente Video

Elnsteuungen Editieren

Taste Beschreibung ‘

1 Anwendungen

Wahlen Sie eine Schaltfldche aus, um die Anwendung als Vollbild anzuzeigen.
Klicken Sie auf die Schaltfliche und halten Sie sie gedruckt, um fur diese
Anwendung vorkonfigurierte Optionen flr geteilte Seiten anzuzeigen.

2 | Werkzeuge
Wiéhlen Sie eine Schaltfldche aus, um Dialogfelder zum Ausfihren von Aufgaben
oder zum Durchsuchen gespeicherter Daten aufzurufen.

3 Schaltflache "SchlieBen"
Klicken Sie hier, um die Startseitezu verlassen und zur letzten aktiven Seite
zurlickzukehren.

4 Favoriten

Wahlen Sie eine Schaltfldche aus, um die Feldkombination anzuzeigen.

Klicken Sie auf eine Favoriten-Schaltfliche und halten Sie sie gedriickt, um in den
Bearbeitungsmodus fiir den Favoritenbereich zu wechseln.

5 | Schaltfliche "Mann Giber Bord"
Klicken Sie hier, um an der aktuellen Schiffsposition eine Markierung fur "Mann
Uber Bord" (MOB) zu setzen.
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Anwendungsseiten

v05
N 26°22.560' Find.
as
e Chart options:

f) Dift>50.0 (m)
Overlay

Disable

o |

Jede an das System angeschlossene Anwendung wird in Feldern dargestellt. Eine
Anwendung kann als Vollbild oder in Kombination mit anderen Feldern als Seite mit
mehreren Feldern angezeigt werden.

Der Zugriff auf alle Seiten erfolgt Uber die Startseite.

Taste Beschreibung ‘

1 Anwendungsfeld

2 | Instrumentenleiste
Navigations- und Sensordaten. Die Leiste kann deaktiviert und vom Benutzer
konfiguriert werden.

3 | Dialogfeld "System Kontrolle"

Schnellzugriff auf grundlegende Systemeinstellungen.

Driicken Sie kurz die Einschalttaste oder wischen Sie von oben nach unten tber
den Bildschirm, um das Dialogfeld anzuzeigen.

Statusleiste

5 | Dialogfeld
Informationen fiir den Benutzer oder Benutzereingabe.

6 | Alarmmeldung
Wird in gefahrlichen Situationen oder bei Systemfehlern angezeigt.

7 Menii

Feldspezifisches Men.

Rufen Sie das MenU (iber die Schaltfliche MENU oder die MENU-Taste auf einem
ZC1-Controller auf.

Geteilte Seiten
Abhangig von der Bildschirmgro3e kdnnen mehrere Felder auf einer Seite angezeigt werden:

7-Zoll-Geréte: 2 Bedienfelder
9- und 12-Zoll: 4 Bedienfelder

Seite mit 2 Bedienfeldern Seite mit 3 Bedienfeldern Seite mit 4 Bedienfeldern

Die GroBen der Bedienfelder auf einer geteilten Seite sind einstellbar.
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Vorkonfigurierte geteilte Seiten

Jede Vollbild-Anwendung bietet verschiedene vorkonfigurierte geteilte Seiten, auf denen die
ausgewdhlte Anwendung gemeinsam mit anderen Bedienfeldern angezeigt werden kann.

Hinweis: Die Anzahl der geteilten Seiten kann nicht gedndert werden. Die Seiten kdnnen auch
nicht angepasst oder geldscht werden.

Zum Anzeigen einer geteilten Seite halten Sie die Schaltflache fir das Hauptbedienfeld
gedrickt.

G
%« -

» -

=

RTMRRIOE &

Favoritenseiten

Alle vorkonfigurierten Favoritenseiten kénnen geandert und geléscht werden. Sie kdnnen
auch eigene Favoritenseiten erstellen. Insgesamt sind bis zu zwolf Favoritenseiten moglich.

Integration von Drittanbietergeraten

Ein mit dem NMEA2000-Netzwerk verbundenes Gerét sollte automatisch durch das System
ermittelt werden. Ist dies nicht der Fall, aktivieren Sie "Weitere Optionen" im Dialogfeld
"Systemeinstellungen”.

Die Bedienung des Drittanbietergerétes erfolgt wie bei den anderen Bedienfeldern Uber die
MenUs und Dialogfelder.

Dieses Handbuch enthalt keine speziellen Anleitungen fir Drittanbietergerdte. Bei Fragen zu
Leistungsmerkmalen und Funktionen schlagen Sie bitte in der Dokumentation nach, die Sie

mit dem Drittanbietergerdt erhalten haben.

FUSION-Link-Integration

Mit dem NMEA2000-Netzwerk verbundene FUSION-Link-Gerate kdnnen mit dem Zeus?
gesteuert werden.

Die FUSION-Link-Gerate werden als zusatzliche Quellen bei Verwendung der Audio-Funktion
angezeigt. Es gibt keine weiteren Symbole.

Weitere Informationen finden Sie unter "Audio” auf Seite 87.

Integrieren der FLIR-Kamera
Wenn im Ethernet-Netzwerk eine FLIR-Kamera verflgbar ist, kdnnen Sie die
Videoaufzeichnung anzeigen und die Kamera tiber das Zeus? steuern.

Die FLIR-Kamera wird Uber das Videofeld gesteuert, und auf der Startseite werden keine
zusatzlichen Symbole angezeigt.

Weitere Informationen finden Sie unter "Video" auf Seite 97.
Integration von BEP CZone

Das Zeus?-System ist mit dem BEP CZone-System zur Steuerung und Uberwachung einer
verteilten Stromversorgung auf Ihrem Schiff kompatibel.

Das CZone-Symbol wird im Werkzeugbereich auf der Startseite angezeigt, wenn ein CZone-
System im Netzwerk verfligbar ist.

Sie erhalten ein gesondertes Handbuch mit lhrem CZone-System. Informationen zur
Installation und Konfiguration des CZone-Systems entnehmen Sie dieser Dokumentation
sowie dem Installationshandbuch fiir Zeus?.
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CZone-Anzeigen

26 3279 00 Nach der Konfiguration und Installation von CZone wird eine weitere CZone-Anzeige zu den
Instrumenten-Feldern hinzugefugt.

20 499 00

20.0 oder die Anzeigen aus dem MenU auswahlen.

CURRENT

R R R oo Bearbeiten von CZone-Anzeigen
Sie konnen eine CZone-Anzeige anpassen, indem Sie die Daten fiir die einzelnen
Messinstrumente verandern. Welche Bearbeitungsoptionen verfiigbar sind, hdngt davon ab,
welches Messinstrument Sie verwenden und welche Datenquellen an lhr System
angeschlossen sind.

{ { } } = Sie wechseln zwischen den Anzeigen eines Feldes, indem Sie die rechte bzw. linke Pfeiltaste

Weitere Informationen finden Sie unter "Instrumentenfelder" auf Seite 86.

Kabelloses GoFree™-Gerit

Mit einem WIFI-1-Gerét, das an das Zeus?-System angeschlossen ist, kdnnen Sie das System
Uber ein kabelloses Gerédt per Fernbedienung steuern. Das System wird mit dem drahtlosen
Gerdt Uber Apps gesteuert, die vom jeweiligen App-Store heruntergeladen wurden.

= Hinweis: Aus Sicherheitsgrinden kénnen die Autopilot- und CZone-Funktionen nicht Uber ein
kabelloses Gerat gesteuert werden.

Installation und Verkabelung des WIFI-1-Gerates sind in der separaten WIFI-1-
Installationsanleitung beschrieben. Weitere Informationen zur Konfiguration und

Systemeinrichtung finden Sie im Zeus?-Installationshandbuch.

Betrieb des Systems liber ein kabelloses Gerit
Bei Akzeptanz der Fernsteuerung wird die aktive Seite auf dem drahtlosen Gerat angezeigt.

Das Bild auf dem drahtlosen Gerat enthélt Funktionstasten fiir den Betrieb des Zeus2-
Systems.

H5000-Integration

2 . . . _ . . .
H5000 Das Zeus* l3sst sich in das B&G H5000 Instrumenten- und Autopilotsystem integrieren.
Das H5000-Symbol ist dann im Werkzeugfeld auf der Startseite verfligbar, wenn es ein
H5000-System im Netzwerk gibt.

Sie erhalten ein gesondertes Handbuch mit dem H5000-System. Informationen zur
Installation und Konfiguration des H5000-Systems entnehmen Sie dieser Dokumentation

sowie der Zeus?-Installationsanleitung.

Fernbedienungen

Sie kdnnen zur Fernsteuerung des Zeus? eine ZC1 mit dem Netzwerk verbinden.
Der Lieferumfang der Fernbedienung umfasst ein separates Handbuch.
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Grundlagen zur Bedienung

Ein- und Ausschalten des Systems

Zum Ein- und Ausschalten des Systems halten Sie die Einschalttaste gedriickt. Sie kdnnen
das System aber auch tber das Dialogfeld System Kontrolle ausschalten.

Wenn Sie die Einschalttaste |loslassen, bevor das Gerat ausgeschaltet ist, wird der
Ausschaltvorgang abgebrochen.

-> Hinweis: Wenn die Einheit als Tochteranzeige konfiguriert ist, kdnnen Sie die Einheit nicht mit
der Einschalttaste ausschalten, und im Dialogfeld System Kontrolle wird keine Option
"Power aus" angezeigt.

System Kontrolle . .

— Erstmaliges Einschalten

O NS Beim erstmaligen Einschalten der Einheit sowie nach einem Master-Reset fihrt das System
Video 1

fseurgn || Stancy | WEUER yeiihei eine automatische Start-Sequenz durch, die auch die Spracheinstellung und die
( O |y = automatische Datenquellen-Auswahl umfasst.

e

Nacht

Touchlock | rument Simultr Sie kbnnen diese Sequenz unterbrechen und das System spater selbst konfigurieren.

\nzeige transmit
x] HDG °M

358 Standby-Modus
Im Standby-Modus ist die Hintergrundbeleuchtung fir den Bildschirm und die Tasten
ausgeschaltet, um Energie zu sparen. Das System lduft im Hintergrund weiter.

Den Standby-Modus wéhlen Sie im Dialogfeld System Kontrolle aus.

Um vom Standby-Modus in den normalen Betriebsmodus zu wechseln, driicken Sie kurz die
Einschalttaste.

Displaybeleuchtung

Die Hintergrundbeleuchtung kann jederzeit im Dialogfeld System Kontrolle eingestellt
werden. Sie kdnnen auch zwischen den vorgegebenen Stufen fir die Beleuchtungshelligkeit
wechseln, indem Sie kurz die Einschalttaste driicken.

Wenn ein ZM-Monitor an den HDMI-Ausgang eines 12-Zoll-Gerdtes angeschlossen ist,
enthdlt das Dialogfeld System Kontrolle ein zusatzliches Symbol, mit dem Sie die
Helligkeit des externen Monitors steuern.

Uber die Option "Nacht Modus" wird die Farbpalette bei wenig Licht optimiert.

-> Hinweis: Details auf der Karte sind ggf. im Nachtmodus schlechter erkennbar!

Sperren des Touchscreens

System Kontrolle

Sie kdnnen einen Touchscreen vorlibergehend sperren, um eine versehentliche Bedienung
[0) des Systems zu verhindern. Diese Funktion ist auch hilfreich, wenn Sie den Bildschirm bei
Sandby || poweraus Vdeo! eingeschaltetem Gerdt reinigen wollen.

Helligkeit

( e I Wenn der Touchscreen gesperrt ist, konnen Sie das Gerat nur mit den Tasten bedienen.
T

e

Nacht
Modus

PN imstrumen | imultor Der Touchscreen wird Uber das Dialogfeld System Kontrolle gesperrt.

Anzeige transmit
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Touchscreen-Bedienung

Die grundlegenden Touchscreen-Funktionen in den verschiedenen Feldern sind in der
folgenden Tabelle aufgefiihrt.

In den Abschnitten zu den unterschiedlichen Feldern finden Sie weitere Informationen zu
spezifischen Bedienfunktionen des Touchscreens.

Symbol

3

Beschreibung ‘

Tippen:
- Aktivieren eines Feldes auf einer Seite mit mehreren Feldern
Positionieren des Cursors im Feld
Auswdéhlen von Menis und Dialogfeldoptionen
Aktivieren und Deaktivieren von Kontrollkdstchen
Anzeigen grundlegender Informationen fir ein ausgewahltes
Element

G

2s

3

Gedrickt halten:
In einem Feld mit aktiviertem Cursor wird die Cursorhilfsfunktion
aktiviert.
Bei einer Schaltflache fir ein Feld werden die verfigbaren
Optionen fur geteilte Bildschirme angezeigt.
Bei einer Favoriten-Schaltfldche wird in den Bearbeitungsmodus
gewechselt.

1
‘

Sie kbnnen eine Liste mit verfigbaren Optionen durchlaufen, ohne
eine Option zu aktivieren.

Mit einer Streichbewegung fihren Sie einen schnellen Bildlauf durch,
zum Beispiel durch die Wegpunktliste. Tippen Sie auf den Bildschirm,
um den Bildlauf abzubrechen.

x1
anmp
b |
A
V 4
' Y

Durch Verschieben kénnen Sie eine Karte oder ein Echolotbild im Feld
positionieren.

v
0

Durch das Zusammenfihren der Finger konnen Sie eine Karte bzw. ein
Bild verkleinern.

g
i

¢

Durch das Auseinanderflihren der Finger kdnnen Sie eine Karte bzw.
ein Bild vergréem.
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Verwenden von Meniis und Dialogfeldern

Meniis
Um das Mend fur eine Seite anzuzeigen, wahlen Sie die Schaltflache MENU oben rechts auf
der Seite aus.

Sie kdnnen eine MenUoption auswahlen und Kontrollkdstchen aktivieren oder deaktivieren,
indem Sie das entsprechende Element auswahlen.
So passen Sie die Werte des Schiebereglers an:
Ziehen Sie den Schieberegler, oder
wahlen Sie + oder - aus.
Sie kénnen zum Bedienen der Men(s auch den Drehknopf verwenden:

Drehen Sie den Knopf, um durch die Mentoptionen zu navigieren.

Dricken Sie den Knopf, um ein markiertes Element auszuwahlen.

Den Wert eines ausgewahlten Elements passen Sie durch das Drehen des Knopfes an.
Wahlen Sie die MenUoption Zuriick aus oder drlicken Sie die Taste X, um zur vorherigen
MenUebene zurlickzukehren und das Men( zu beenden.

Sie kdnnen ein Meni ausblenden, indem Sie aul3erhalb des Mentbereiches auf den
Bildschirm tippen oder auf die Schaltfliche MENU klicken. Wenn Sie erneut auf MENU
klicken, wird das MenU in demselben Status gedffnet, in dem es sich befand, bevor es
geschlossen wurde.

Durch den Cursorstatus (aktiv oder nicht aktiv) andern sich die MenUoptionen.

Cursor < Clear Cursor

zuriicksetzen

Neuer
Wegpunkt...
Goto
Koordinaten

Messen

Finde...

Karten,

Optionen

Overlay
Aus

Neu’
Goto
Messen

Finde...

Karten,
Optionen

Overlay
Aus

Menii "Karte" — Cursor nicht aktiv Menii "Karte" — Cursor aktiv

Dialogfelder

Numerische und alphanumerische Tastaturen werden automatisch angezeigt, wenn sie zur
Eingabe von Benutzerinformationen in Dialogfeldern erforderlich sind. Sie bedienen die
Tastatur mithilfe von virtuellen Tasten, und zum Bestatigen einer Eingabe wéhlen Sie die
virtuelle Eingabetaste aus oder driicken den Drehknopf.

Ein Dialogfeld wird geschlossen, wenn Sie einen Eintrag speichern oder stornieren.

Sie kdnnen ein Dialogfeld auch schlieBen, indem Sie in der rechten oberen Ecke X auswahlen
oder die Taste X drlicken.

Auswahlen von Seiten und Bedienfeldern

Auswahlen einer Seite

Wahlen Sie ein Bedienfeld mit Vollbildanzeige, indem Sie auf der Seite "Home" die
Schaltflache der jeweiligen Anwendung auswahlen.

Wahlen Sie eine Favoritenseite aus, indem Sie die Schaltfliche des jeweiligen Favoriten
auswahlen.

Wahlen Sie ein vordefiniertes geteiltes Bedienfeld aus, indem Sie das Symbol der jeweiligen
Anwendung gedrickt halten.

Auswahl des aktiven Bedienfeldes
Auf einer Seite mit mehreren Bedienfeldern kann nur ein Bedienfeld auf einmal aktiv sein. Das
aktive Feld wird durch eine Umrandung gekennzeichnet.
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Zuriick

Neustart

Léschen

—

Sie kdnnen immer nur das Seitenment des aktiven Felds aufrufen.
Zum Aktivieren eines Bedienfeldes tippen Sie darauf.

Setzen einer Mann-iiber-Bord-Markierung

In einer Notfallsituation kdnnen Sie eine Mann-Uber-Bord-Markierung an der aktuellen
Schiffsposition setzen, indem Sie die Schaltfliche MOB auf der Startseite auswahlen.

Wenn Sie die MOB-Funktion aktivieren, werden folgende Aktionen automatisch ausgefihrt:

Es wird ein MOB-Wegpunkt an der Schiffsposition gesetzt.

Das Display schaltet auf ein vergroBBertes Kartenfeld um, bei dem sich das Schiff in der Mitte
befindet.

Das System zeigt Informationen fir die Navigation zurlick zur MOB-Markierung an.

Setzen Sie mehrere MOB-Markierungen, indem Sie wiederholt die MOB-Taste drlicken. Das
Schiff zeigt die Navigationsdaten zur urspringlichen MOB-Markierung. Die Navigation zu
nachfolgenden MOB-Markierungen muss manuell erfolgen.

Navigation beenden

Das System zeigt weiterhin Navigationsdaten zur MOB-Markierung, bis Sie die Navigation im
Menu beenden.

Loschen einer MOB-Markierung

. Wabhlen Sie die MOB-Markierung aus, um sie zu aktivieren.
2. Wahlen Sie das Pop-up-Fenster der MOB-Markierung aus, um den MOB-Markierungsdialog

zu Offnen.

. Wabhlen Sie die Léschoption im Dialogfeld aus.

Eine MOB-Markierung kann auch geléscht werden, wenn das Men aktiviert ist. Siehe auch
"Wegpunkte, Routen und Tracks" auf Seite 33.

Bildschirminhalt speichern

Drlcken Sie zum Erstellen eines Screenshots gleichzeitig die Taste Home und die
Einschalttaste. Standardmallig werden Screenshots im internen Speicher gespeichert.

Informationen zum Anzeigen von Dateien finden Sie unter "Werkzeuge" auf Seite 101.
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Anpassen des Systems

Anpassen des Hintergrundes der Startseite

Sie kdnnen den Hintergrund der Startseite anpassen. Dazu kdnnen Sie ein im System
enthaltenes Bild oder ein eigenes Bild im jpg- oder .png-Format verwenden.

Die Bilder kbnnen an einem beliebigen Ort gespeichert sein, sofern dieser Uber den Datei-
Browser angezeigt werden kann. Wenn ein Bild als Hintergrund ausgewdhlt wurde, wird es
automatisch in den Ordner mit Hintergrundbildern kopiert.

- SchlieBen

Einstellungen

«/S= Meine Dateien

] Polars

Trip Rechner 4 -Wallpaper

Details wallpaper01.png
II wallpaper01.png -
Typ PNG Bild
)

wallpaper02.png GroBe 1.1 MB
Erstellt 09/18/2014

wallpaper03.png Verandert 04/29/2014

Finde Z wallpaper04.png
wallpaper05.png

Ansicht Set as wallpaper MEE] Neu benennen Loschen

Anpassen der Bedienoberflichengrofle

Sie kdnnen die Bedienoberflaichengrofe fir eine aktive geteilte Seite andern. Die
BereichsgrolSe kann sowohl fir Favoritenseiten als auch fur vordefinierte geteilte Seiten
angepasst werden.

1. Offnen Sie das Dialogfeld System Kontrolle.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld die Option "Andern Splits" aus.
3. So passen Sie die Bereichsgrof3e an:
- Mit dem Touchscreen: Ziehen Sie das Einstellungssymbol.

- Mit der Tastatur: Bewegen Sie das Einstellungssymbol mit den Pfeiltasten.
4. Bestatigen Sie Anderungen durch Tippen auf eine Schaltfliche auf dem Bedienfeld, durch
Driicken des Drehknopfes oder mit der Eingabe-Taste.

Clear cursor

[ SOGmph COG °M DEPTH ft | —

oot x| “‘ 23.0 357 --- ===
P i 23.0

{ oG

Video 1 Nacht S 0 TN A

Hellighelt |~ Modus A 4] /g OII_ C’/0 357
y X /,

-

POS

( >
) N 58°47.906'
v 4 80.0 E 10°45.648'
DEPTH ft

hrs ETA PRI T | TMEtoc
1:39:52 pm

- === 0.76

Die Anderungen werden auf der aktiven Favoritenseite oder geteilten Seite gespeichert.
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Hinzufiigen neuer Favoritenseiten

. Wabhlen Sie auf der Startseite im Favoritenbereich das Neu-Symbol aus, um das Dialogfeld

Seiten editieren zu &ffnen.

. Sie kdnnen eine neue Seite einrichten, indem Sie Seitensymbole ziehen und an der

gewdinschten Stelle ablegen.

. Speichern Sie das Seitenlayout.

Es wird wieder die Startseite angezeigt, und die neue Seite wird in die Favoritenliste
aufgenommen.

Bearbeiten von Favoritenseiten

. Um den Bearbeitungsmodus aufzurufen, wahlen Sie das Bearbeitungssymbol fur ein

Favoritensymbol aus.
- Wahlen Sie das Abbruchsymbol, um eine Seite zu entfernen.

- Wahlen Sie das Werkzeugsymbol, um das Dialogfeld "Seiten editieren" anzuzeigen.
Flgen Sie im Dialogfeld "Seiten editieren" Felder hinzu oder entfernen Sie Felder, und
speichern Sie dann Ihre Anderungen.

. Durch das Speichern oder Verwerfen von Anderungen wird der Bearbeitungsmodus fiir

Favoriten verlassen.

Einstellen der Darstellung der Instrumentenleiste

An das System angeschlossene Datenquellen kdnnen in der Instrumentenleiste angezeigt
werden.

Sie kdnnen die Instrumentenleiste fiir die Anzeige von ein oder zwei Zeilen konfigurieren
oder einstellen, dass die beiden Zeilen automatisch wechseln sollen.

Im Dialogfeld System Kontrolle kdnnen Sie die Instrumentenleiste deaktivieren.

Hinweis: Damit wird nur die Instrumentenleiste fir die aktuelle Seite ausgeschaltet.

Aktivieren und Deaktivieren der Instrumentenleiste

. Aktivieren Sie das Dialogfeld System Kontrolle.

2. Aktivieren bzw. deaktivieren Sie das Symbol fur die Instrumentenleiste, um die Leiste zu

—

aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Bearbeiten des Inhaltes der Instrumentenleiste

. Aktivieren der Instrumentenleiste durch Antippen
. Wahlen Sie zum Bearbeiten des Inhaltes die Schaltfliche MENU aus.
. Wabhlen Sie den gewlnschten Inhalt aus.

Hinweis: Sie kdnnen Leiste 1 wahlweise flr die aktive Seite oder fir alle Seiten konfigurieren.
Davon ausgenommen sind Seiten, fir die eine lokale Konfiguration festgelegt ist. Leiste 2
kann nur fUr die aktive Seite konfiguriert werden.
Legen Sie den gewinschten Zeitraum fest, falls die beiden Leisten automatisch wechseln
sollen.

. Wéhlen Sie die Option "Editieren" aus, um ein Instrumentenfeld zu dndern. Wahlen Sie dann

das zu dndernde Feld aus.

. Speichern Sie Ihre Anderungen durch Auswah! der Menii-Option zum Beenden der

Bearbeitung.
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Karten

Die Kartenfunktion zeigt die Position lhres Schiffes relativ zur Kistenlinie und zu anderen
Objekten auf der Karte an. Sie kdnnen auf der Karte Routen planen und navigieren,
Wegpunkte setzen und AlS-Ziele anzeigen. Zudem kénnen Sie ein StructureScan-Bild oder

Wetterinformationen als Overlay einblenden.

Kartenfeld

Taste Beschreibung Kommentar
1 MOB-Markierung (Mann tber
Bord)

2 Schiff mit Verlangerungslinie | Die Verlangerungslinie ist
optional.

3 Wegpunkt mit Anlieger *

4 Nord-Anzeige

5 Route *

6 Gitter-Linien *

7 Track *

8 Distanz-Ringe *

9 Kartenbereich
Wird nur angezeigt, wenn

10 Distanz-Ring-Intervall Distanz-Ringe eingestellt
sind.

* Optionale Karten-Objekte

-> Hinweis: Sie kdnnen die optionalen Bilder einzeln ein- oder ausstellen. Weitere Informationen

finden Sie unter "Karteneinstellungen" auf Seite 30.
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Cursor
zuriicksetzen

T
Wegpunkt...

Zuriick

Vorausblick

3D

Comm. edits

Einstellungen®

Chart source

Ansicht

Navionics

?

Karten-Daten
Auf dem System sind je nach Region verschiedene Karten installiert.

Alle Gerdte unterstUtzen Insight-Karten von Navico, einschliel3lich Insight Genesis. Das
System unterstUtzt auBerdem Navionics Gold, Platinum+ und Navionics+, C-MAP MAX-N/
MAX-N+ von Jeppesen sowie Karten im AT5-Format verschiedener Drittanbieter. Eine
vollstdndige Auswahl verfligbarer Karten finden Sie unter insightstore.navico.com, c-
map.jeppesen.com oder navionics.com.

Karten werden im Netzwerk gemeinsam genutzt, sodass nur ein Speichermedium mit Karten
pro Boot bendtigt wird.

Hinweis: Das System schaltet nicht automatisch auf integrierte Karten um, wenn die SD-Card
entnommen wird. Es wird eine Karte mit geringer Auflésung angezeigt, bis Sie die SD-Card
wieder einlegen oder manuell auf die integrierte Karte zurlickschalten.

Anzeigen von zwei Kartentypen

Falls Sie Uber andere Kartentypen verfligen — installiert, Gber den Kartensteckplatz oder per
Ethernet — kdnnen Sie auf einer Seite gleichzeitig zwei verschiedene Kartenbereiche
anzeigen.

Die Zwei-Karten-Ansicht wahlen Sie, indem Sie die Schaltflache der Kartenanwendung auf
der Startseite gedriickt halten oder indem Sie eine Favoritenseite mit zwei Kartenbereichen
anlegen.

Auswihlen von Kartentypen

Der Kartentyp wird fur jedes Kartenfeld einzeln festgelegt.

Aktivieren Sie ein Kartenfeld, und wahlen Sie dann einen der verfligharen Kartentypen aus
dem MenU "Karten Optionen" aus. Wiederholen Sie diesen Vorgang fur das zweite Kartenfeld,
und wahlen Sie fir dieses Feld einen anderen Kartentyp aus.

Hinweis: Um andere Karten als Navionics-Karten anzuzeigen, muss der Kartentyp "Insight"
ausgewahlt sein.

Wenn identische Karten zur Verflgung stehen (integriert, Giber den Kartensteckplatz oder im
Ethernet-Netzwerk), wahlt das System automatisch die detaillierteste Karte fur lhre
angezeigte Region aus.

Schiffssymbol

Wenn ein GPS- und ein geeigneter Kurssensor an das System angeschlossen sind, zeigt das
Schiffssymbol Position und Kurs an.

Wenn kein Kurssensor installiert ist, richtet sich das Schiffssymbol mithilfe von COG (Kurs tber
Grund) aus. Ist kein GPS verfugbar, enthalt das Schiffssymbol ein Fragezeichen.

Kartenbereich

VergroBern und verkleinern Sie eine Karte mit den Zoomfeldsymbolen, dem Drehknopf oder
indem Sie zwei Finger zusammen- (Verkleinern) bzw. auseinanderflihren (Vergréern).

Kartenbereiche und Distanz-Ringintervalle (sofern aktiviert) werden in der rechten unteren
Ecke des Kartenfeldes angezeigt.

Schwenken der Karte

Sie konnen die Karte in jede beliebige Richtung verschieben, indem Sie mit dem Finger auf
dem Bildschirm ziehen.

Drucken Sie die X-Taste, oder wahlen Sie die Meni-Option Clear Cursor (Cursor |6schen)
aus, um den Cursor und das Cursor-Fenster aus dem Bedienfeld zu entfernen. Dabei wird
auch die Schiffsposition auf der Karte zentriert.
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Positionieren des Schiffes im Kartenfeld

Kartenausrichtung

Es gibt verschiedene Einstellungsmaglichkeiten fir die Ausrichtung der Karte im Kartenfeld.
Das Symbol fir die Kartenausrichtung in der oberen rechten Ecke des Kartenfeldes zeigt die

Nordausrichtung an.
o\ 2 “
i /

_@_»

\\O
Nord oben Steuerkurs oben Kurs oben

Nord oben
Richtet die Karte so aus, dass Norden nach oben zeigt. Dies entspricht der normalen
Ausrichtung nautischer Karten.

Steuerkurs oben

Richtet die Karte so aus, dass die Fahrtrichtung des Schiffes nach oben zeigt. Die
Informationen zur Fahrtrichtung werden von einem Kompass bezogen. Ist keine
Fahrtrichtung verflgbar, wird der Kurs Gber Grund (COG) vom GPS verwendet.

Kurs oben

Dreht die Karte bei der Navigation einer Route oder zu einem Wegpunkt in die Richtung des
nachsten Wegpunktes. Wenn Sie nicht navigieren, wird bis zum Beginn der Navigation die
Ausrichtung mit Steuerkurs oben verwendet.

Vorausblick
Damit wird die Karte leicht vor Ihr Schiff positioniert, sodass Sie Ihre Voraussicht maximieren
konnen.

Anzeigen von Informationen zu Kartenobjekten

Wenn Sie ein Kartenobjekt, einen Wegpunkt, eine Route oder ein Ziel auswahlen, werden
grundlegende Informationen zum ausgewahlten Element angezeigt. Aktivieren Sie das Pop-
up-Fenster des Kartenobjekts, um alle verfligbaren Informationen zu diesem Element
anzuzeigen. Sie kdnnen das Dialogfeld mit ausfihrlichen Informationen auch Uber das MenU
aufrufen.

Hinweis: Pop-up-Informationen missen in den Karteneinstellungen aktiviert sein, damit
grundlegende Informationen zum Element angezeigt werden.

Edit Wegpunkt

003
4127 mi 190°M
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W 79°29.178'
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Verwenden des Cursors im Kartenfeld

Der Cursor wird standardmal3ig im Kartenfeld nicht angezeigt.

Erst wenn Sie auf den Bildschirm tippen, wird der Cursor eingeblendet, und das Fenster mit
der Cursorposition wird aktiviert. Bei aktivem Cursor verschiebt oder dreht sich die Karte
nicht, um dem Schiff zu folgen.

Um den Cursor und das Cursor-Fenster aus dem Feld zu entfernen, driicken Sie die Taste X
oder wahlen Sie die MenUoption Clear Cursor aus. Dadurch wird auerdem die Karte um
die Schiffsposition zentriert.

Wahlen Sie die MenUoption Cursor zuriicksetzen aus, um den Cursor wieder an seiner
vorherigen Position anzuzeigen. Die Optionen Clear Cursor/Cursor zuriicksetzen sind
nitzlich, um zwischen der aktuellen Position des Schiffes und der Cursorposition
umzuschalten.

GoTo cursor (Zur Cursorposition wechseln)

Sie wechseln zu einer ausgewahlten Position im Bild, indem Sie die Cursor im Feld
positionieren und dann die MenUoption "GoTo cursor" auswahlen.

Cursor-Hilfsfunktion

Bei Verwendung eines Touchscreens ermdglicht die Cursor-Hilfsfunktion die
Feinabstimmung und die genaue Platzierung des Cursors, ohne dass dabei Details von lhrem
Finger verdeckt werden.

Halten Sie den Finger auf den Bildschirm gedriickt, um vom Cursor-Symbol zu einem
Auswahlkreis zu wechseln, der Gber Ihrem Finger angezeigt wird.

Ziehen Sie den Auswahlkreis — ohne den Finger vom Bildschirm zu nehmen - tber das
gewinschte Objekt, um nahere Informationen dazu anzuzeigen.

Wenn Sie den Finger vom Bildschirm nehmen, wird zur normalen Cursor-Bedienung
zurlckgekehrt.

Speichern von Wegpunkten

Sie kdnnen einen Wegpunkt an einer ausgewahlten Stelle speichern, indem Sie den Cursor
im Feld positionieren und dann die Option "Neuer Wegpunkt" im Mend auswahlen.

Wenn |hr Gerat mit der MARK-Taste ausgestattet ist, konnen Sie durch Drlcken dieser Taste
einen Wegpunkt sofort speichern. Wenn der Cursor aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
Cursorposition gespeichert. Wenn der Cursor nicht aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
aktuellen Position des Schiffes gesetzt.

Erstellen von Routen
Sie kbnnen Routen wie folgt im Kartenfeld erstellen.

. Positionieren Sie den Cursor im Kartenfeld.

. Wabhlen Sie im Mend Neu und dann Neue Route aus.

. Tippen Sie auf das Kartenfeld, um den ersten Routenpunkt zu setzen.

. Legen Sie die Position der verbleibenden Routenpunkte fest.

. Speichern Sie die Route durch Auswéhlen der Option "Speichern" im Mend.

Hinweis: \Weitere Informationen finden Sie unter "Wegpunkte, Routen und Tracks" auf Seite 33.
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N 28°29.404'
W 80°04.977°
1.77 km, 311 °M

Entfernungsmessung

Sie konnen den Cursor verwenden, um die Entfernung zwischen Ihrem Schiff und einer
Position bzw. zwischen zwei Punkten im Kartenfeld zu messen.

1. Positionieren Sie den Cursor an der Stelle, deren Entfernung zum Schiff Sie berechnen
maochten.
2. Starten Sie die Messfunktion im Men.

- Die Mess-Symbole werden auf einer vom Schiffsmittelpunkt zur Cursorposition
gezogenen Linie angezeigt, und die Entfernung wird im darunter angezeigten Cursor-
Informationsfenster angegeben.

3. Sie kdnnen die Messpunkte neu positionieren, indem Sie eines der Symbole an eine neue
Position ziehen. Dies funktioniert nur, solange die Messfunktion aktiv ist.

=> Hinweis: Die Peilung wird immer vom grauen Symbol zum blauen Symbol gemessen.

Sie konnen die Messfunktion auch ohne aktiven Cursor starten. Beide Mess-Symbole werden
dann zunéchst an der Position des Schiffes angezeigt. Das graue Symbole folgt dem Schiff,
wahrend es sich fortbewegt, und das blaue Symbol wird weiterhin an der Position angezeigt,
die beim Aktivieren der Funktion ermittelt wurde.

Sie konnen die Messfunktion Uber die Option Beende Messung oder durch Driicken der
Taste X beenden.

Suchen von Objekten in Kartenfeldern

Sie kdnnen in einem Kartenfeld nach

. . Finde Vom Schiff X
anderen Schiffen oder verschiedenen L T ———————
. Bestimmen Sie eine Kategorie von Objekten, welche Sie suchen
Kartenobjekten suchen. méchten
Aktivieren Sie den Cursor im Feld, um die Wegpunkte Karten Objekte
Suche von der Cursorposition aus zu starten. Routen Schiffe
Wenn der Cursor nicht aktiviert ist, startet Tracks Koordinaten

das System die Objektsuche von der Position Treibstoff
des Schiffes aus.

-> Hinweis: Fur die Suche nach Tankstellen bendtigen Sie ein Abonnement fur SIRIUS-Datenpakete
und fur die Suche nach Schiffen einen AIS-Empfanger.

3D-Karten
Die 3D-Option bietet eine dreidimensionale grafische Ansicht von Landes- und
Meereskonturen.

> Hinweis: Alle Kartentypen arbeiten im 3D-Modus, aber ohne 3D-Kartographie wird der
entsprechende Bereich der Grafik flach angezeigt.

Wenn die 3D-Kartenoption ausgewahlt ist, werden die Symbole zum Verschieben und
Drehen rechts im Kartenfeld angezeigt.

Verschieben der 3D-Karte

Sie kénnen die Karte mit dem Verschieben-Symbol in jede Richtung bewegen und dann
schwenken.

Driicken Sie die X-Taste, oder wahlen Sie die MenU-Option Zuriick zum Schiff aus, um das
Schwenken zu beenden und die Schiffsposition in der Kartenmitte zu zentrieren.

Steuerung des Betrachtungswinkels

Sie kbnnen den Betrachtungswinkel mit dem Symbol zum Drehen steuern und dann das
Kartenfeld schwenken.

Um die angezeigte Richtung zu dndern, schwenken Sie die Ansicht horizontal.
Um den Neigungswinkel zu dndern, schwenken Sie die Ansicht vertikal.
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zuriicksetzen

Neuer
Wegpunkt...

Orientierung

Vorausblick

3D

Darst.

Ansicht

Chart source

Zuriick

Karten Details

Kategorien...

> Hinweis: Wenn die Schiffsposition in der Kartenmitte ist, kann nur der Neigungswinkel

angepasst werden. Die Ansichtsrichtung wird mit der Einstellung fir die Karten-Orientierung
gesteuert. Siehe "Positionieren des Schiffes im Kartenfeld" auf Seite 23.

Zoomen von 3D-Karten
VergroBern und verkleinern Sie eine 3D-Karte mit den Zoom-Symbolen im Bedienfeld oder
mit dem Drehknopf.

Karten-Overlay

Radar-, Struktur-, AlS- und Wetterinformationen kénnen als Overlay in Threm Kartenfeld
eingeblendet werden.

Hinweis: AlS ist standardmaRig eingeschaltet, kann aber ausgeschaltet werden.

Wenn ein Overlay ausgewahlt ist, wird das Kontextment der Karte erweitert und enthalt
dann die Grundfunktionen fir die ausgewahlte Einblendung.

Die Radar-, Struktur-, AIS- und Wetterfunktionen werden in eigenen Abschnitten in diesem
Handbuch erlautert.

Insight-Kartenoptionen

Die (weiter oben in diesem Abschnitt beschriebenen) Optionen Orientierung,
Vorausblick, 3D und Wechsel zu Navionics/Wechsel zu Insight sind fur alle Kartenfelder
gleich.

Bildliche Kartendarstellung

Die Karten kdnnen in zwei unterschiedlichen Darstellungsarten angezeigt werden: als 2D-
Basiskarten oder als schattierte Reliefkarten mit Geldndedarstellung.

B, L

Insight 2D-Kartendarstellung Insight Schatten-Relief
Insight-Anzeigeoptionen

Insight-Karten-Details

Wenig Grundlegende Informationen, die nicht entfernt werden kénnen. Dazu
gehoren Informationen, die in allen geografischen Bereichen erforderlich
sind. Diese Informationen reichen fiir eine sichere Navigation ggf. nicht aus.

Mittel Die mindestens zur Navigation erforderlichen Informationen.

Voll Samtliche fir die verwendete Karte verfigbaren Informationen.

Insight-Kartenkategorien

Die Insight-Karten umfassen verschiedene Kategorien und Unterkategorien, die Sie abhangig
von den Informationen, die auf dem Bildschirm angezeigt werden sollen, einzeln ein- und
ausschalten kénnen.
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Hervorhebung von Land und Wasser

Grafische Einstellungen sind nur im 3D-Modus verfligbar. Die Hervorhebungsoption ist ein
Multiplikator, der auf aufgezeichnete Landerhebungen und Wassertiefen angewendet wird,
um diese hoher bzw. tiefer erscheinen zu lassen.

Spezielle Kartenoptionen fiir Navionics

Cursor

e Alle Kartentypen bieten die folgenden Optionen: Orientierung, Vorausblick, 3D und

Neuer Zuriick Wechseln zu Navionics/Wechseln zu Insight (zuvor in diesem Abschnitt beschrieben).
Wegpunkt...

Orientierung
Nord oben

Vorausblick Community edits (Bearbeitungen der Community)

Aktiviert die Kartenebene, darunter Bearbeitungen der Navionics-Community. Hierbei
handelt es sich um Benutzerinformationen oder -bearbeitungen, die von Benutzern zur
Navionics-Community hochgeladen wurden und in Navionics-Karten zur Verfiigung gestellt
werden.,

3D

Comm. edits

Ansicht
Weitere Details finden Sie in den in der Karte enthaltenen Navionics-Informationen oder auf

Einstellungen® . . . . .
8 der Navionics Website unter www.navionics.com.

Chart source
Navionics

Navionics Kartenoptionen

Farbige Meeresbodenbereiche
Zur Anzeige unterschiedlicher Tiefenbereiche in verschiedenen Blauschattierungen.

Presentations Typ

Bietet Seekarteninformationen, wie Symbole, Farben der Navigationskarte und
Bezeichnungen fir internationale oder US-amerikanische Darstellungsarten.

Anmerkung

Legt fest, welche Bereichsinformationen, z. B. Namen von Orten und Hinweise zu Bereichen,
angezeigt werden kénnen.

Karten-Details
Bietet verschiedene Informationsebenen zu geografischen Schichten.

Sichere Tiefe

Die Navionics-Karten verwenden verschiedene Blauschattierungen, um zwischen flachen
und tiefen Gewdssern zu unterscheiden.

Die sichere Tiefe basiert auf dem ausgewahlten Grenzwert und wird ohne blauen Schatten
dargestellt.

=> Hinweis: Die integrierte Navionics-Datenbank umfasst Daten bis zu 20 m Tiefe, darlber hinaus
werden alle Bereiche in Weill angezeigt.

Konturen-Tiefe

Legt fest, welche Konturen auf der Karte bis zum ausgewahlten Wert fur die Konturen-Tiefe
angezeigt werden.

Stein Filter Level

Hiermit wird die Identifizierung von Fels und Gestein unterhalb der angegebenen Tiefe auf
der Karte ausgeblendet.

Dadurch kann die Ubersichtlichkeit von Karten in Gegenden verbessert werden, in denen
sich weit unterhalb des Tiefgangs Ihres Schiffes viel Gestein befindet.
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Zuriick

Schatten

Dynamisch Tiden...
[ v]

Easy View

Foto-Overlay

Chart source

(&5

Hervorheben»

-

Navionics-Ansichtsoptionen

Kartenschattierung
Durch Schattierungen kénnen Sie Geldndeinformationen zur Karte hinzuftigen.

Navionics-Symbole fiir dynamische Tiden und Stromungen

Die Tiden und Stromungen werden anstelle der fur die statischen Tiden- und
Stromungsinformationen verwendeten Rautensymbole mit Messanzeigen und Pfeilen
dargestellt.

Die Uber Navionics-Karten verfligbaren Tiden- und Stromungsinformationen sind datums-

und zeitspezifisch. Das System bietet zur Darstellung der Tiden- und Strémungsbewegungen
im Verlauf der Zeit animierte Pfeile und/oder Messanzeigen.

Dynamische Tideninformationen Dynamische Strémungsinformationen
Verwendet werden die folgenden Symbole bzw. folgende Symbolik:

Symbole Beschreibung ‘

Aktuelle Geschwindigkeit.
Die Pfeilldnge richtet sich nach der Geschwindigkeit, und das Symbol

dreht sich im Einklang mit der FlieRrichtung. Die FlieBgeschwindigkeit
wird innerhalb des Pfeilsymbols angezeigt.

Rote Symbole dienen zur Darstellung einer zunehmenden
Stromungsgeschwindigkeit, und blaue Symbole weisen auf eine
abnehmende Stromungsgeschwindigkeit hin.

Die Messanzeige weist 8 Stufen auf und wird entsprechend dem
absoluten Hochstwert/Tiefstwert des berechneten Tages festgesetzt.
Rote Pfeile dienen zur Darstellung der Flut und blaue Symbole zur
Darstellung der Ebbe.

ﬁ . Tidenhub.
A 4

Hinweis: Alle numerischen Werte werden in den relevanten, durch den Benutzer festgelegten
Systemeinheiten (Mal3einheiten) angezeigt.

Easy View
VergroBerungsfunktion zum VergroéBern von Objekten und Text auf den Karten.

Hinweis: Auf der Karte wird nicht angezeigt, dass diese Funktion aktiv ist.

Foto-Overlay

Mit dieser Option kdnnen Sie Satellitenaufnahmen eines Bereiches als Overlay in der Karte
anzeigen. Satellitenaufnahmen sind nur fUr bestimmte Regionen verflgbar.

Sie kdnnen Foto-Overlays entweder in 2D oder in 3D anzeigen.
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Kein Foto-Overlay Foto-Overlay, nur Land Volles Foto-Overlay

Fototransparenz

Mit der Fototransparenz wird festgelegt, wie durchscheinend ein Foto-Overlay ist. Bei
minimalen Transparenzeinstellungen werden die Kartendetails fast komplett vom Foto
verdeckt.

Navionics Fish N' Chip
Das System unterstltzt die Kartenfunktion "Navionics Fish N' Chip" (nur in den USA).
Weitere Informationen finden Sie unter www.navionics.com.

Tiefen hervorhebender Bereich

Wahlen Sie einen Bereich zwischen unterschiedlichen Tiefen aus, der durch Navionics
andersfarbig hervorgehoben werden soll.

Dies gestattet lhnen die Markierung bestimmter Tiefenbereiche zum Fischen. Dabei richtet
sich die Genauigkeit des Bereiches nach den zugrunde liegenden Kartendaten. Wenn die
Karte beispielsweise lediglich 5-Meter-Intervalle fur Konturlinien aufweist, wird die
Schattierung gerundet fir die nachste verfligbare Tiefenkontur angezeigt.

Keine Tiefen hervorhebende Anzeige Tiefen hervorhebende Anzeige, 6 m bis 12 m

Hervorheben von Flachwasser
Dadurch werden Flachwasserbereiche hervorgehoben.

Dies gestattet lhnen die Markierung von Bereichen mit einer Wassertiefe zwischen 0 und der
ausgewdhlten Tiefe (bis zu 10 Meter).

Kein Flachwasser hervorgehoben Hervorhebung von Flachwasser: 0 m bis 3m
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Tiden und Stromungen von Jeppesen

Das System kann Tiden und Strdmungen von Jeppesen anzeigen. Anhand dieser Daten ist
eine Vorhersage von Uhrzeit, Tidenhub, Richtung und Starke von Tiden und Stromungen
maoglich. Diese Funktion ist fir die Planung und Navigation von Trips wichtig.

In stark verkleinerten Bereichen werden die Tiden und Strémungen als quadratische Symbole
mit den Buchstaben T (Tiden) bzw. € (Currents, Strdomungen) angezeigt. Wenn Sie eines der
Symbole auswahlen, werden Tiden- bzw. Stromungsdaten fiir diese Position angezeigt.

Dynamische Strdomungsdaten erhalten Sie durch Auswahl eines Zoom-Bereiches von

1 Seemeile. In diesem Zoom-Bereich wird statt des Symbols fir Stromungen ein animiertes,
dynamisches Symbol angezeigt, das Stromungsgeschwindigkeit und -richtung angibt.
Dynamische Symbole werden je nach Strémungsgeschwindigkeit an der relevanten Position
rot (mindestens 6 Knoten), gelb (2 bis 6 Knoten) oder griin (héchstens 2 Knoten) dargestellt.

Ist keine Stromung vorhanden (0 Knoten), wird ein weilles Quadrat angezeigt.

Statische Symbole fiir Strémungen und Tiden Dynamische Symbole fiir Strmungen

(@)

Karteneinstellungen

Einstellungen und Anzeigeoptionen in den Karteneinstellungen sind fir alle Kartenfelder
gleich.

“\ SchlieBen
Tracks 5
Einstellungen

f\/ ¥ system 3D Boot-Auswahl Segelboot

Gezeiten Boots-Einstellungen...

; Distanz Ringe
Alarme 2) Echo
Extension lines...
Radar Anlieger...
) Autopilot Sinchronisiere 2D/3D Karte

Popup Information
Navigation N -
Gitter-Linien

b Treibstoff Kurskorridor

SonnggMond Teda Wegpunkte

Routen
Alarme

3D-Boot-Auswahl
Legt fest, welches Symbol auf 3D-Karten verwendet werden soll.

Boots-Einstellungen

Die Boots-Einstellungen werden beim Berechnen einer automatischen Route verwendet.
Autorouting und Easy Routing erfordern die Eingabe des Tiefgangs, der Breite und der Héhe
des Bootes.

Distanzringe
Die Distanzringe kénnen verwendet werden, um die Distanz zwischen lhrem Schiff und
anderen Kartenobjekten anzuzeigen.

Die Bereichsskala wird vom System automatisch an den Kartenmal3stab angepasst.
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Verldngerungslinien des Schiffs

Legt die Lange der Verlangerungslinien fir Ihr Schiff und andere Schiffe fest, die als AlS-Ziele

dargestellt werden.
A: Steuerkurs
B: Kurs Uber Grund (COG)

Die Lange der Verldngerungslinien wird
entweder als feste Distanz oder zur Anzeige
der Entfernung verwendet, die ein Schiff in
einem ausgewahlten Zeitraum zurlcklegt.
Wenn keine Optionen unter Dieses Schiff
aktiviert sind, werden fur Ihr Schiff keine
Verldngerungslinien angezeigt.

Der Kurs lhres Schiffes basiert auf den
Informationen des aktiven Kurs-Sensors und
COG-Daten des aktiven GPS-Sensors.

Fir andere Schiffe sind die COG-Daten in der
Meldung enthalten, die vom AIS-System
empfangen wird.

Anlieger

Konfiguriert die Optionen fur Anlieger auf
der Karte und in SailSteer-Feldern.

Im Bild werden Anlieger von der Markierung
bzw. dem Wegpunkt mit Grenzen angezeigt.

Folgende Einstellungen sind verfligbar:

Verlangerungslinie

Lange 2 Min

Dieses Schiff Andere Schiffe
C0G M oG
Kurs

unbegrenzte Lange

Speichern Loschen

Anlieger

Boot

Zeige immer die Laylines an
Marke
Tidenfluss-Korrektur

Uberlappend

Ziel Windwinkel...

Grenzen...

Speichern Aufheben

Einstellung

Boot

Beschreibung ‘

Zeigt Anlieger vom Boot aus an und gibt
den Zielkurs an.

Zeige immer die Laylines an

Zeigt Anlieger fir das Boot an.

Marke

Zeigt Anlieger von der Markierung bzw. dem
Wegpunkt an und gibt den Zielkurs zum
Erreichen der Markierung bzw. des
Wegpunktes an.

Tidenfluss-Korrektur

Berechnet den Gezeiteneffekt fir das Boot
basierend auf den COG-Daten und Ubertragt
das Ergebnis auf die Anlieger.

Uberlappend Erweitert die Anlieger Gber den Wende/
Halse-Schnittpunkt hinaus.

Lange Legt die Lange der Anlieger fest.

Ziel Windwinkel Definiert das Ziel fir den wahren Ziel-

Windwinkel (TWA). Das Ziel kann anhand
lhrer Polartabelle, den Live-Messungen oder
den manuell eingegebenen Amwind- und
Vormwind-Winkeln ermittelt werden.
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Einstellung Beschreibung

Grenzen Legt die maximale Dauer der Wende/Halse
beiderseits der Anlieger fest. Ist diese
Funktion aktiviert, werden die Grenzen
durch eine gestrichelte Linie auf der Karte
und im SailSteer-Feld dargestellt.

Synchronisieren der 2D-/3D-Karte
VerknUpft die Position auf einer Karte mit der Position auf der anderen Karte, wenn eine 2D-
und 3D-Karte nebeneinander angezeigt werden.

Popup-Informationen
Legt fest, ob grundlegende Informationen fiir Kartenobjekte angezeigt werden, wenn Sie ein
Objekt auswahlen.

Gitter-Linien
Schaltet die Anzeige von Lédngen- und Breitengraden auf der Karte ein oder aus.

Kurskorridor
Flgt der Route eine grafische Darstellung der XTE-Limits (Cross-Track-Fehler) hinzu.
Informationen zum Festlegen des XTE-Limits finden Sie unter "XTE-Limit" auf Seite 40.

Wegpunkte, Routen und Tracks
Schaltet die Anzeige dieser Elemente in den Kartenansichten ein oder aus.
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Wegpunkte, Routen und Tracks

Wegpunkte

Ein Wegpunkt ist eine vom Benutzer auf einer Karte bzw. einem Radar- oder Echolotbild
gesetzte Markierung. Jeder Wegpunkt besitzt eine exakte Position mit Ldngen- und
Breitenkoordinaten. Ein auf einem Echolotbild gesetzter Wegpunkt verfligt zusatzlich zu den
Positionsdaten Uber einen Tiefenwert.

Ein Wegpunkt wird verwendet, um eine Position zu kennzeichnen, zu der Sie eventuell spater
zurlckkehren mochten. Zwei oder mehr Wegpunkte k&nnen kombiniert werden, um eine
Route zu erstellen.

Speichern von Wegpunkten
Sie kdnnen einen Wegpunkt an einer ausgewahlten Stelle speichern, indem Sie den Cursor
im Feld positionieren und dann die Option "Neuer Wegpunkt" im Mend auswahlen.

Wenn |hr Gerat mit der MARK-Taste ausgestattet ist, kdnnen Sie durch Drlcken dieser Taste
einen Wegpunkt sofort speichern. Wenn der Cursor aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
Cursorposition gespeichert. Wenn der Cursor nicht aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
aktuellen Position des Schiffes gesetzt.

Verschieben eines Wegpunktes

. Wahlen Sie den Wegpunkt aus, den Sie verschieben wollen.
- Das Wegpunkt-Symbol wird erweitert, um anzuzeigen, dass es aktiv ist.
. Aktivieren Sie das Men(, und wahlen Sie die Option "Verschieben" aus.
. Wabhlen Sie die neue Wegpunkt-Position aus.
. Driicken Sie die Eingabe-Taste oder den Drehknopf, um die neue Position zu bestatigen.

Der Wegpunkt wird nun automatisch an der neuen Position gespeichert.

Bearbeiten von Wegpunkten
Alle Daten fur einen Wegpunkt kdnnen im Dialogfeld Edit Wegpunkt bearbeitet werden.

Sie aktivieren dieses Dialogfeld durch Auswahlen des Pop-up-Fensters flr den Wegpunkt,
durch Drucken des Drehknopfes oder Uber das Mend, wenn der Wegpunkt aktiviert ist.

Sie konnen auf das Dialogfeld auch Uber das Wegpunkt-Werkzeug auf der Startseite
zugreifen.

Edit Wegpunkt

003
4127 mi 190°M

> N 00°03.166" E000°01.179' Display-Symbol und Name

00000.00 00000.00 9960 Northeast USA
Notes Tiefe (ft)
00000.00
Alarm Radius (mi)
00.00
Erstellt: 9:41am 09/17/2014

Loschen Zeigen

Wegpunkt-Alarm-Einstellungen

Sie konnen fur jeden einzelnen Wegpunkt einen Alarmradius einstellen. Der Alarm wird im
Dialog Edit Wegpunkt festgelegt.

Hinweis: Der Alarm fur den Wegpunkt-Radius muss im Alarmfeld eingeschaltet sein, um einen
Alarm zu aktivieren, wenn lhr Schiff in den festgelegten Radius féhrt.
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Routen

Eine Route besteht aus mehreren Routenpunkten, die in der Reihenfolge lhrer geplanten
Navigation erfasst wurden.

Wenn Sie eine Route im Kartenfeld auswahlen, wird sie in Griin zusammen mit dem
Routennamen angezeigt.

Die Zeus? Softwareversion 1.5 bietet Unterstiitzung fir Autorouting von Navionics und Easy
Routing von Jeppesen. Bei diesen Funktionen werden automatisch Routenpunkte zwischen
dem ersten und dem letzten Routenpunkt einer Route oder zwischen ausgewahlten
Routenpunkten in einer komplexen Route vorgeschlagen. Sie kdnnen diese Funktionen beim
Erstellen neuer Routen sowie zum Bearbeiten gespeicherter Routen verwenden.

Erstellen einer neuen Route im Kartenfeld
Aktivieren des Cursors im Kartenfeld
Wiéhlen Sie die Option "Neue Route" im MenU aus.
Positionieren Sie den ersten Wegpunkt im Kartenfeld.
Setzen Sie weitere neue Routenpunkte im Kartenfeld, bis die Route vollstandig ist.
Speichern Sie die Route durch Auswahlen der Option "Speichern" im Mend.

Bearbeiten einer Route im Kartenfeld

. Wahlen Sie die Route aus, um sie zu aktivieren.

2. Wadhlen Sie die Option "Route Editieren" im MenU aus.

. Positionieren Sie den neuen Routenpunkt im Kartenfeld.
- Wenn Sie den neuen Routenpunkt auf einem Streckenteil positionieren, wird ein neuer
Punkt zwischen den bereits bestehenden Routenpunkten hinzugeflgt.
- Wenn Sie den neuen Routenpunkt aul3erhalb der Route setzen, wird der neue
Routenpunkt in der bestehenden Route hinter dem letzten Punkt hinzugefugt.
. Ziehen Sie einen Routenpunkt, um ihn an eine neue Position zu verschieben.
. Speichern Sie die Route durch Auswéhlen der Option "Speichern” im Mend.

Hinweis: Das MenU dndert sich entsprechend der gewdhlten Bearbeitungsoption. Alle
Bearbeitungen werden Uber das Men( bestatigt oder verworfen.

Autorouting und Easy Routing

Autorouting und Easy Routing schlagen neue Routenpunkt-Positionen je nach den
Informationen auf der Karte und der Gro3e lhres Bootes vor. Vor Verwendung dieser Funktion
mussen Sie Tiefgang, Breite und Hohe des Bootes im System eingeben. Das Dialogfeld mit
den Bootseinstellungen wird automatisch angezeigt, wenn Sie die Funktion verwenden
wollen, aber diese Angaben noch fehlen.

Hinweis: Fir den Verkauf auf dem amerikanischen Kontinent vorgesehene Zeus?-Gerate
verflgen nicht Uber die Funktionen Autorouting und Easy Routing. In US-Hoheitsgewdssern
werden Autorouting und Easy Routing automatisch auf allen nicht-amerikanischen Gerdten
abgeschaltet.

Hinweis: Autorouting oder Easy Routing kann nicht gestartet werden, wenn sich einer der
gewahlten Routenpunkte in unsicherem Gebiet befindet. Eine Warnung wird angezeigt, und
Sie mussen zum Fortfahren den oder die entsprechenden Routenpunkt(e) in ein sicheres
Gebiet verlegen.

Hinweis: Sollte eine kompatible Kartierung fehlen, sind die MenU-Optionen Autorouting bzw.
Easy Routing nicht verfligbar. Als kompatible Kartierung gelten Jeppesen CMAP MAX-N+,
Navionics+ und Navionics Platinum. Eine vollstandige Auswahl verfigbarer Karten finden Sie
unter insightstore.navico.com, c-map.jeppesen.com oder navionics.com.

. Setzen Sie mindestens zwei Routenpunkte auf eine neue Route, oder 6ffnen Sie eine
vorhandene Route zum Bearbeiten.
. Wabhlen Sie Autorouting aus und dann eine der folgenden Optionen:
- Komplette Route, wenn das System neue Routenpunkte zwischen dem ersten und
dem letzten Routenpunkt der offenen Route hinzuftigen soll.
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- Selection (Auswahl), wenn Sie manuell die Routenpunkte auswéahlen wollen, die die
Autorouting-Grenzen definieren. Wahlen Sie anschliel3end die jeweiligen
Routenpunkte aus. Ausgewahlte Routenpunkte werden in Rot dargestellt. Es kdnnen
nur zwei Routenpunkte ausgewahlt werden, und das System wird alle anderen
Routenpunkte verwerfen, die zwischen den von lhnen ausgewahlten Start- und
Endpunkten liegen.

. Wabhlen Sie Bestatigen aus, um mit dem automatischen Routing zu beginnen.

- Wenn das automatische Routing abgeschlossen ist, erscheint die Route im
Vorschaumodus. Navionics verwendet Rot (unsicher) und Grin (sicher), C-MAP Rot
(unsicher), Gelb (gefahrlich) und Grin (sicher).

. Bewegen Sie Routenpunkte bei Bedarf, wenn die Route im Vorschaumodus angezeigt wird.

. Wéhlen Sie Keep (Behalten) aus, um die Routenpunkt-Positionen zu Gbernehmen.

. Wiederholen Sie Schritt 2 (Selection(Auswahl)) und Schritt 3, wenn das System die
Routenpunkte fir andere Teile der Route automatisch positionieren soll.

. Wabhlen Sie Speichern aus, um das automatische Routing abzuschlieen und die Route zu
sichern.

Beispiele fiir Autorouting und Easy Routing

Die Option Komplette Route wird verwendet, wenn der erste und der letzte Routenpunkt
ausgewadhlt sind.

Erster und letzter Routenpunkt Automatisches Routing-Ergebnis

Die Option Auswahl wird verwendet, um einen Teil der Route im Autorouting-Modus zu
navigieren.

Zwei Routenpunkte ausgewdhlt Automatisches Routing-Ergebnis
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Erstellen von Routen anhand vorhandener Wegpunkte

Sie kbnnen eine neue Route im Dialogfeld Routen erstellen, indem Sie vorhandene
Wegpunkte miteinander kombinieren. Das Dialogfeld wird Giber das Werkzeug Routen auf
der Startseite aufgerufen.

SchlieBen

Wegpunkte
Wegpunkte, Routen, und Tracks

Wegpunkte BLUTCEIN Tracks

Name

Route001 Neue Route

Route002

Route003 ROUtEOO4 [ Anzeigen
loutel

Neue Route... Leg Wegpunkt Distanz(mi) Peilung (°M)

e

Gezeiten

A

Alarme

Einstellungen
-

Erstelle auf der Karte

Erstelle Routenliste

Wahle Wegpunkt zum einfiigen X

- Neuer Wegpunkt... |

Umwandeln von Tracks in Routen

Sie kdnnen Uber das Dialogfeld Edit Track
(Track bearbeiten) Tracks in Routen
umwandeln. Sie rufen dieses Dialogfeld auf,

Edit Tracks

indem Sie den Track auswéhlen und dann Track001

das Pop-up-Fenster fur diesen Track ] MAnzeigen B2 Aufeichnen
aktivieren, den Drehknopf driicken oder die EEI

Info-Optionen im Mend auswahlen.

Sie kdnnen auch Uber das Werkzeug Tracks Loschen Zeigen Spechern Beenden

auf der Startseite auf das Dialogfeld Edit
Track (Track bearbeiten) zugreifen.

Dialog "Route Editieren"

Sie kénnen dem Dialog Route Editieren Routenpunkte hinzufligen oder entfernen. Zum
Offnen dieses Dialogfelds wahlen Sie das aktive Pop-up-Fenster einer Route aus, driicken den
Drehknopf oder verwenden das Men(.

Der Dialog kann auch mit dem Werkzeug Routen Uber die Startseite aufgerufen werden.

Route Editieren

Route003 B Aneigen

Leg Wegpunkt Distanz (mi) Peilung (°M)
0 005

1 006
2007

Loschen
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Tracks

Ein Track ist die grafische Darstellung einer zurlickgelegten Strecke, anhand derer Sie lhre
Fahrt rekonstruieren kénnen. Ein Track kann im Dialogfeld Edit Tracks (Tracks editieren) in
eine Route umgewandelt werden.

Ab Werk ist das System so eingerichtet, dass die Schiffsbewegung im Kartenfeld in Form
eines Tracks verfolgt wird. Das System erfasst den Track solange, bis die Tracklange die
maximale festgelegte Anzahl an Track-Punkten erreicht hat. AnschlieBend werden die
altesten Track-Punkte automatisch Gberschrieben.

Die automatische Tracking-Funktion kann im Dialogfeld Tracks ausgeschaltet werden.

Erstellen eines neuen Tracks
Sie kénnen einen neuen Track im Dialogfeld Tracks erstellen. Das Dialogfeld ¢ffnen Sie mit
dem Werkzeug Tracks auf der Startseite.

Track-Einstellungen
Ein Track besteht aus einer Reihe von Track-Punkten, die durch Liniensegmente verbunden
werden, deren Lange von der Track-Aufzeichnungsfrequenz abhangt.

Sie kdnnen festlegen, dass Track-Punkte auf Grundlage von Zeit- oder
Entfernungseinstellungen gesetzt werden, oder Sie kénnen jedes Mal automatisch einen
Wegpunkt setzen lassen, wenn ein Kurswechsel registriert wird.

Hinweis: Die Option "Tracks" muss aulSerdem in den Karten-Einstellungen aktiviert werden,
damit sie angezeigt wird.

SchlieBen

Einstellungen

¥ system Tracks...

Gezeiten LogType

a q O rarte

Alarme @ Echo

@ Radar
® Autopilot
I( D Navigation

& Treibstoff

S Mond z

A Alarme

Wegpunkte, Routen und Tracks | Zeus2 Operator Manual | 37



Dialogfelder fiir Wegpunkte, Routen und Tracks

In den Dialogfeldern fir Wegpunkte, Routen und Tracks kdnnen Sie auf erweiterte
Bearbeitungsfunktionen und Einstellungen fur diese Elemente zugreifen.

Die Dialogfelder werden mit dem Bedienfeld Werkzeuge auf der Seite Startseite
aufgerufen.

Wegpunkte, Routen, und Tracks

Wegpunkte  Routen

Anzeigen Aufzeichnen Name Farbe Punkte

Neu Tracl Wegpunkte, Routen, und Tracks

Name Distanz (mi)

Route001

Route002

Route003 VICHIISE Routen  Tracks

Neue Route... Symbol Name Distanz Position Zeit
Peilung
190 °M E 0°01.179' 09/17/2014
¥ 004 4145mi N 0°03.205' 9:41 am
190 °M E 0°01.194 09/17/2014
005 4145mi N 0°03.341" 9:41 am

190 °M E 0°01.245 09/17/2014
006 4145 mi N 0°03.375' 9:41 am

190°M E 0°01.257 09/17/2014
007 7.887mi N 59:’22.655' 10:32am

198°M E 10°49.496' 09/17/2014

Neuer Wegpunkt...

Sortieren Losche alle nach

Nane Symbol Losche alles Finde...
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Navigation

Mit der Navigationsfunktion des Systems kdnnen Sie in Richtung der Cursor-Position, zu
einem Wegpunkt oder entlang einer vordefinierten Route navigieren.

Verflgt Ihr System Uber eine Autopilotfunktion, kdnnen Sie die automatische Navigation des
Schiffes mit dem Autopiloten einstellen.

Weitere Informationen zur Positionierung von Wegpunkten und zum Erstellen von Routen
finden Sie unter "Wegpunkte, Routen und Tracks" auf Seite 33.

Navigieren zur Cursor-Position
Sie kdnnen zu jeder Cursor-Position in Karten-, Radar- oder Echolot-Bedienfeldern navigieren.

Positionieren Sie den Cursor am ausgewahlten Bestimmungsort im Bedienfeld, und wahlen
Sie dann im Men die Option "Go to Cursor" (Zur Cursorposition wechseln) aus.

Routennavigation
Sie kbnnen die Routennavigation Uber das Kartenfeld oder das Dialogfeld Route starten.

Beim Start der Routennavigation wird das MenU erweitert und zeigt Optionen zum
Abbrechen der Navigation, Uberspringen eines Wegpunktes und zum erneuten Starten der
Route von der aktuellen Schiffsposition aus an.

Starten einer Route iiber das Kartenfeld
Aktivieren Sie eine Route im Feld, und wéhlen Sie dann die MenUoption fir die
Routennavigation aus.

Sie kbnnen angeben, dass die Routenpunktnavigation ab einer bestimmten Position beginnt.

Starten der Routennavigation iiber das Dialogfeld "Route"

Sie kénnen die Navigation vom Dialogfeld Route aus starten, das folgendermalien aktiviert
wird:

Wahlen Sie auf der Startseite das Werkzeug Route aus.

Wahlen Sie die Routendetails im Mend aus.

SchlieBen

Wegpunkte lation,
Wegpunkte, Routen, und Tracks

Wegpunkte BLUNCIN Tracks
Name my
Route001 Route Editieren

/\U Route003 RO u te 0 0 2 4 Anzeigen

Gezeiten Neue Route... Leg Wegpunkt Distanz(mi) Peilung (°M)

‘ 0 001

N 1002 0.08 018

Einstellungen
-

Start Route

@ Vorwarts oder Riickwarts
Loschen
Vorwérts Riickwarts Cancel

Navigation beenden
Das Men( enthalt eine Option zum Abbrechen der Route, wenn Sie eine Route navigieren.

Navigieren mit dem Autopiloten

Wenn Sie die Navigation auf einem System mit Autopilot-Funktion starten, werden Sie
aufgefordert, den Autopiloten in den Navigationsmodus zu setzen.

Wenn Sie den Autopiloten nicht aktivieren, kdnnen Sie ihn zu einem spéateren Zeitpunkt
immer noch Uber das Autopilot-MenU in den Navigationsmodus setzen.

Weitere Informationen zur Autopilot-Funktion finden Sie unter "Autopilot” auf Seite 45.
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N 23°02.024'

W 76°35.080'
26728.33 9960
39030.51

377.9 km, 143 °M

Navigationseinstellungen

“\ SchlieBen

Tracks

Einstellungen

f\/ ¥ system Methode GroB-Kreis -
Gezeiten q A A
Ziel-Radius... 0.06 mi

€ Karte

A

Alarme @ Radar

XTE limit... 0.06 mi
Alarm bei Ankunft V]
@ Autopilot Magnetabweichung AUTOMATIK -
. o Datum...
(Z) Navigation
Koordinaten System Grad/Minuten -
& Treibstoff
Phantom Loran V]
Tracks Loran Einstellungen...

A Alarme

#  Einheiten

Navigationsmethode
Es gibt verschiedene Methoden zur Berechnung von Entfernung und Peilung zwischen zwei
beliebigen Punkten auf einer Karte.

Die GroRkreis-Route ist die klrzeste Verbindung zwischen zwei Punkten. Wenn Sie jedoch
entlang einer solchen Route fahren, wdre eine manuelle Steuerung schwierig, weil sich die
Fahrtrichtung permanent andern wirde (mit Ausnahme exakter Navigation nach Norden,
Stiden oder entlang des Aquators).

Loxodrome sind Tracks mit konstanter Peilung. Es ist mdglich, anhand der
Loxodromberechnung zwischen zwei Orten zu navigieren, aber die Entfernung ware in der
Regel groRer als bei der Grol3kreis-Route.

Phantom Loran
Aktiviert die Nutzung des Ortungssystems Phantom Loran.

Loran Einstellungen

Legt Loran-Ketten (GRI) und bevorzugte Stationen fir Wegpunkteingaben, Cursorposition
und Positionsfeld fest.

Die Beispielgrafik zeigt ein Fenster der Cursor-Position mit Informationen zur Loran-Position.
Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation des Loran-Systems.

Ziel-Radius
Legt einen unsichtbaren Kreis um den Zielwegpunkt fest.
Wenn das Schiff sich in diesem Radius befindet, gilt der Wegpunkt als erreicht.

XTE-Limit
Dieser Parameter definiert, wie weit sich das Schiff vom Schenkel der Route entfernen darf.
Wenn das Schiff diesen Grenzwert Uberschreitet, wird ein Alarm ausgelost.

Alarm bei Ankunft

Wenn der Alarm bei Ankunft aktiviert ist, wird ein Alarm ausgelst, wenn das Schiff den
Wegpunkt erreicht oder sich im angegebenen Zielradius befindet.
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Magnetische Abweichung

Die magnetische Abweichung ist die Differenz zwischen echter und magnetischer Peilung
durch die unterschiedliche Lage von geografischem und magnetischem Nordpol. Auch
lokale Anomalien, zum Beispiel Eisenablagerungen, kdnnen eine magnetische Abweichung
verursachen.

Wenn die Funktion auf "Auto" gesetzt ist, rechnet das System den magnetischen Nordpol
automatisch in den wahren Nordpol um. Wahlen Sie den manuellen Modus, wenn Sie die
magnetische Abweichung an lhrem Standort eingeben mussen.

Datum

Die meisten Papierkarten werden im Format WGS84 erstellt, das auch vom Zeus? verwendet
wird.

Wenn Ihre Papierkarten ein anderes Format haben, kdnnen Sie die Datumseinstellungen an
Ihre Papierkarten anpassen.

Koordinatensystem

Es kdnnen verschiedene Koordinatensysteme verwendet werden, um das Format fir
Langen-/Breitenkoordinaten im Kartenfeld einzustellen.
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SailSteer-Feld

SailSteer bietet eine zusammengefasste Ansicht der wichtigsten Segeldaten. Alle Daten, die
in Relation zum Bug der Jacht angezeigt werden, gewahren eine deutliche und leicht
verstandliche Ubersicht der Segeldaten.

Sie kdnnen das SailSteer-Feld als Einzelseite oder als ein Teil einer Seite mit mehreren
Bereichen einrichten.

Die Anzahl der Datenfelder pro Bedienfeld hangt von der verfiigbaren FeldgroBe ab.

123451|

°M TIDERTE  kn

18.0

TTW-S hrs

7 : : A oTws M

WPTBRG °M

WA NS 3T

TWD °N DEPTH m

005 ... w 9.0
|
9 10 11

Taste  Beschreibung Kommentar

Durch Nutzer konfigurierbare
Datenfelder

2 Peilung zum aktuellen Wegpunkt

3 Kurs des Schiffes

GrUn bei Luv- oder Leeseite. Blau bei
Abweichung von mindestens 10° oder
bei einer freien Teilstrecke der Route.
Die Anzeige verfarbt sich allmahlich
von Blau zu Griin, je mehr Sie sich dem
exakten Winkel annahern.

4 TWA (wahrer Wind-Winkel)

5 Verweis auf Magnetisch oder Wahr

6 COG (Kurs Uber Grund)

7 Tiden-Mal3stab und relative Richtung

8 Backbord- und Steuerbord-Anlieger Siehe "Karteneinstellungen” auf Seite 30
9 Magnetische Abweichung

10 Ruderwinkel

11 Aktuelle Wegpunkt-ID
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Auswahl der Datenfelder fiir das SailSteer-Feld

Die mit dem System verbundenen Datenquellen kdnnen Sie im SailSteer-Feld anzeigen.

. Tippen Sie auf das SailSteer-Feld, um es zu aktivieren.
. Tippen Sie auf die MENU-Taste, und wahlen Sie die Option ,Editieren” aus.

- Der Bearbeitungsmodus wird oben im Bedienfeld angezeigt.

. Tippen Sie auf das Instrumentenfeld, das Sie &ndern mochten.

- Das ausgewahlte Bedienfeld wird mit einem Rahmen markiert.
Tippen Sie nochmals auf die MENU-Taste, um die Informationen auszuwahlen.

. Wiederholen Sie die Schritte fir die anderen Instrumentenfelder.
. Speichern Sie lhre Einstellungen durch Auswéhlen der Option ,Speichern” im MenU.

Sail Time Berechnung der Fahrtzeit

Das Zeus? berechnet die Zeit und Distanz zum Wegpunkt und beriicksichtigt dabei, dass das
Schiff den Wegpunkt Gber einen Anliegerkurs ansteuert. Die gezeigte Fahrtzeitberechnung
wird mit der Erweiterung ,-S” angezeigt:

DTW-S  Entfernung zum Wegpunkt
W-S  Zeit zum Wegpunkt
ETA-S Geschatzte Ankunftszeit
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Grafische Zeit- und Wind-Plots

Das System kann den Datenverlauf auf unterschiedliche Weise grafisch darstellen. Die Plots
kénnen als Vollbildansicht oder in Kombination mit anderen Bedienfeldern angezeigt
werden.

Bereich fiir die grafische Zeit-Darstellung

Der Bereich fur die grafische Zeit-Darstellung besteht aus zwei vordefinierten Layouts. Zum
Wechseln zwischen den Layouts verwenden Sie die rechte bzw. linke Pfeiltaste oder wahlen
das gewinschte Layout im Mend aus.

Sie konnen auswahlen, welche Daten im Bereich fiir die grafische Zeit-Darstellung angezeigt
werden, und Sie kdnnen den Zeitraum flr die einzelnen Plots definieren.

rs o
19 4 RUDDER ® - MG GSE

Ao

506

N 58°36.001"
E 5°12.876
= = BOD
T m— . ] |
Tieloc

13:58:14

STEER

Y 165

Layout 1 Layout 2

Fehlende Daten

Wenn Daten nicht verflgbar sind, wird im entsprechenden Plot eine gestrichelte Linie
angezeigt, die sich zum Zeitpunkt des Datenverlustes verflacht. Sobald die Daten wieder
verflgbar sind, werden die beiden Punkte durch eine gestrichelte Linie verbunden, die eine
durchschnittliche Trendlinie anzeigt, um die Zeit der fehlenden Daten zu Gberbricken.

Auswahlen von Daten

Jedes Datenfeld kann so angepasst werden, dass es den bevorzugten Datentyp und
Zeitraum anzeigt.

. Wéhlen Sie die Option "Editieren" im Men( aus.

. Aktivieren Sie das zu bearbeitende Feld.

. Andern Sie die Informationsart und dann den Zeitraum.
. Speichern Sie die Anderungen.

Die fur Zeit-Plots verfligbaren Daten stammen standardmafig von den Quellen, die das
System verwendet. Wenn fUr einen Datentyp mehrere Datenquellen zur Verfigung stehen,
kénnen Sie auswahlen, dass eine alternative Datenquelle im Zeit-Plot angezeigt wird. Der
Datentyp wird Uber die Mentoption fir Datenquellen gedndert.

Wind-Plot-Tastatur

Ein Wind-Plot ist eine spezielle Art von Zeit-Plot, der die jingsten Anderungen der
Windgeschwindigkeit und -richtung veranschaulichen soll. Die Wind-Plot-Tastatur umfasst
die Windrichtung und die Windgeschwindigkeit. Die Grafiken werden vertikal angeordnet,
wobei die neuesten Daten oben angezeigt werden.

WS (12.1)
1.1

58.0
235

3
N 25°35.074'
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Autopilot

Wenn ein Autopilot-Computer AC12N oder AC42N oder SGO5 an das System angeschlossen
ist, ist die Autopilot-Funktion verflgbar.

Die Autopilot-Funktion soll dazu dienen, unter unterschiedlichsten Seebedingungen mit
minimalen Bewegungen der Ruderanlage exakt Kurs zu halten.

Sicherer Betrieb mit Autopilot

A Warnung: Ein Autopilot ist eine nutzliche Navigationshilfe, ersetzt aber
NIEMALS einen menschlichen Navigator.

Aktivieren des Autopiloten

Autopilot

Der Autopilot kann von jedem Feld aus aktiviert werden, indem Sie die Taste STBY/AUTO
drlcken und dann im Autopilot-Pop-up-Fenster den markierten Modus auswahlen.

Umschalten vom Automatikmodus in den manuellen
Betrieb

Sie kdnnen den Autopiloten aus jedem Automatikmodus in den STBY-Modus versetzen,
indem Sie kurz die Taste STBY/AUTO drlicken.

= Hinweis: \Wenn das Zeus? (ber den SGO5 an ein EVC-System angeschlossen ist, kdnnen Sie
unabhdngig vom Autopilot-Modus zur manuellen Steuerung wechseln. Weitere
Informationen finden Sie unter "Verwenden des Autopiloten in einem EVC-System" auf Seite 54.

Autopilot-Anzeige auf den Seiten

1 2 3

NU

Autopilot X = 8

A n7359 g 350°

(RS EE PR PRt}
Lo-Mm Lo-m

~ Set heading - Rishes
SOG NMEA0183

) m | 10 9 7
~ 7. Rudder > _ > \?Hk =
COGNMEA0183

-~ 004

Q POS NMEA0183

&’ N 58°25.523"
E 5°50.913'
Soghdal as

]
i
D i TIME LOC

'7 vl Vs ;'/ b
, I . N
20
M J
N } 16:22:14
|

]
3
™

SEICY

Taste Beschreibung

1 Autopilot-Anzeige in der Statusleiste

Autopilot-Pop-up-Fenster

Autopilot-Bereich in der Instrumentenleiste
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Anzeige des Autopilot-Modus in der Statusleiste

Die Statusleiste zeigt Autopilot-Informationen an, solange ein Autopilot-Computer mit dem
Netzwerk verbunden ist.

Die Symbole sind ebenfalls vorhanden, wenn der Autopilot passiv oder durch eine andere
Autopilot-Steuereinheit gesperrt ist.

Autopilot-Pop-up-Fenster
Sie steuern den Autopiloten Uber das Autopilot-Pop-up-Fenster.

Das Pop-up-Fenster hat eine feste Position auf der Seite und kann auf allen Seiten angezeigt
werden, auBer wenn ein Autopilot-Bedienfeld aktiv ist.

Solange das Autopilot-Pop-up-Fenster aktiv ist, kdnnen Sie das Bedienfeld im Hintergrund
oder dessen MenU nicht verwenden.

Zum Entfernen des Pop-up-Fensters von einer Seite wahlen Sie oben rechts das X aus oder
drlcken die X-Taste. Um das Fenster wieder anzuzeigen, halten Sie die STBY/AUTO-Taste
gedrlckt oder wahlen den Autopilot-Bereich in der Instrumentenleiste aus.

Folgende Pop-up-Fenster sind verfligbar:

Das Autopilot-Pop-up-Fenster zeigt den
Autopilot x aktiven Modus, Kurs, Ruder- und
A - 350" verschiedene Steuerinformationen,

W o abhangig vom aktiven Autopilot-Modus.
i Manuelle Anpassungen des eingestellten
Kurses kdnnen nur vorgenommen werden,
wenn die Backbord- und
Steuerbordanzeigen griin bzw. rot leuchten.

Autopilot
R Modusauswahl mit Zugriff auf die
[k]@ » ° Wendemusterauswahl

Autopilot

Auswahl des Wendemusters

Autopilot-Ausschnitt in der Instrumentenleiste

Sie kdnnen auswahlen, wie der Autopilot-Ausschnitt in der Instrumentenleiste angezeigt
wird.

Wenn das Autopilot-Pop-up-Fenster deaktiviert ist, kdnnen Sie es durch Auswahlen dieses
Abschnitts in der Instrumentenleiste aktivieren.

Autopilot | Zeus2 Operator Manual



Das Autopilot-Feld

Das Autopilot-Feld wird zur Anzeige von Navigationsdaten verwendet. Es kann als Vollbild
oder als Seite mit mehreren Feldern angezeigt werden.

Wie viele Datenfelder im Autopilot-Feld angezeigt werden, hdngt von der verfligbaren

FeldgroRe ab.

s M

087

DTD km

23.5

WPT DIST

v N
t044 %7 A
+ HDG 29 M S0G...
A 0295
« ’
M s

41
011 . .

o7 Rudder -

71.20

Datenfelder

“Rpt044-
A 15"

WPTDISTkm XTE  km

sie
rptoss W 1

Folgende AbkUrzungen werden im Autopilot-Feld verwendet:

CTs

DTD

WPT DIST
SOG

cOoG

XTE

Steuerkurs

Distanz zum Bestimmungsort

Distanz zum ndchsten Wegpunkt

Speed Gber Grund

Kurs Uber Grund

Cross-Track-Fehler (L: links bzw. R: rechts)

Modus-Ubersicht

Der Autopilot besitzt verschiedene Steuerungsmodi. Die Anzahl der Modi und Funktionen
des jeweiligen Modus hdngen vom Bootstyp und den verfligbaren Eingaben ab (siehe

Tabelle auf der ndchsten Seite).

Modus Funktion Beschreibung ‘
Der Standby-Modus wird verwendet, wenn das Boot
Standby manuell gesteuert wird. Kompass und Ruderwinkel werden
auf dem Display angezeigt.
NFU / Bei der Non-Follow-up-Steuerung wird die Ruderbewegung
Zeitsteu mit den Backbord- und Steuerbord-Tasten im Pilot-Pop-up-
erung Fenster oder von einem anderen NFU-Gerat gesteuert.
WFeU s/te Bei der Follow-up-Steuerung wird der Ruderwinkel durch
9 den Drehknopf oder eine andere FU-Einheit eingestellt.
uerung
Bei der automatischen Steuerung wird der eingestellte Kurs
AUTO .
beibehalten.
Bricht die Wende ab und verwendet die aktuelle
Kurserfassung
Kompassmessung als festgelegten Kurs.
Bewegt das Schiff automatisch in vorab definierten
Wendemuster .
Steuerungsmustern fur Wenden.
Wenden Nur verfligbar, wenn der Bootstyp "Segeln" eingestellt ist.

Wenden mit festem Winkel.
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Modus Funktion Beschreibung ‘

NoDrift Automatische Steuerung, steuert das Schiff ohne
(Kein Stromungsversatz entlang einer geraden Peillinie.
Stromun
gsversat
2)

Ausweichen Zurlckkehren in den Modus "NoDrift" (Kein
Stromungsversatz) nach einem Kurswechsel.

Navigationssteuerung, steuert das Schiff zu einem

NAV bestimmten Wegpunkt oder auf einer bestimmten Route.

Nur verfigbar, wenn der Bootstyp "Segeln" eingestellt ist.
WIND Automatische Steuerung, wobei der Schiffskurs gedndert
wird, um den eingestellten Windwinkel beizubehalten.

Nur verfligbar, wenn der Bootstyp "Segeln" eingestellt ist.
Wenden/Halsen | Wenden/Halsen mit dem scheinbaren oder wahren
Windwinkel als Referenz.

Automatische Steuerung mithilfe von Wind- und GPS-

WIND Daten, um das Schiff zu einem bestimmten Wegpunkt oder

Nav

auf einer bestimmten Route zu steuern.

Standby-Modus

Der Standby-Modus (STBY) wird verwendet, wenn Sie das Boot manuell steuern.

Sie kdnnen den Autopiloten aus jedem Betriebsmodus in den STBY-Modus versetzen, indem
Sie kurz die Taste STBY/AUTO drticken.

Non-Follow up (NFU, Lenkhilfe)

Im NFU-Modus verwenden Sie die Pfeilschaltflachen fur Backbord und Steuerbord im
Autopilot-Pop-up-Fenster, um das Ruder zu steuern. Das Ruder bewegt sich solange, wie Sie
die Schaltflachen gedrickt halten.

Aktiveren Sie den NFU-Modus durch Auswahlen der Pfeilschaltflache fir Backbord oder

Steuerbord im Pop-up-Fenster, wenn sich der Autopilot im Modus STBY oder FU befindet.
Sie kdnnen zum STBY-Modus zuriickkehren, indem Sie kurz die Taste STBY/AUTO driicken.

Follow-up-Steuerung (FU)

Im FU-Modus wird der Ruderwinkel mit dem Drehknopf eingestellt. Driicken Sie den
Drehknopf, und drehen Sie ihn, um den Ruderwinkel einzustellen. Das Ruder bewegt sich bis
zu dem eingestellten Winkel und halt dann an.

Sie wéhlen den FU-Modus im Autopilot-Pop-up-Fenster aus.
Hinweis: Ist das Autopilot-Pop-up-Fenster geschlossen oder ein Alarm auf dem Gerét aktiviert,

das den Autopiloten im FU-Modus steuert, wechselt der Autopilot automatisch in den STBY-
Modus.

A Warnung: Wenn Sie sich im FU-Modus befinden, kdnnen Sie das
Steuerrad nicht manuell bedienen.

AUTO-Modus (Auto-Kompass)

Im AUTO-Modus gibt der Autopilot die erforderlichen Ruderbefehle aus, um das Schiff
automatisch auf einem festgelegten Kurs zu halten.

Den AUTO-Modus wéhlen Sie im Autopilot-Pop-up-Fenster aus. Wenn der Modus aktiviert ist,
wahlt der Autopilot den aktuellen Kurs als zu steuernden Kurs aus.
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Andern des festgelegten Kurses im AUTO-Modus

Sie kdnnen den festgelegten Kurs tber den Drehknopf, die Pfeilschaltflachen fir Steuerbord
bzw. Backbord im Autopilot-Pop-up-Fenster oder durch Auswahlen des Kurs-Ausschnitts im
Autopilot-Pop-up-Fenster und der Angabe des gewiinschten Kurswertes andern.

Die Kursdnderung wird umgehend umgesetzt, und der neue Kurs wird beibehalten, bis ein
neuer Kurs eingestellt wird.

Kurserfassung

Wenn das Schiff im AUTO-Modus wendet, kdnnen Sie die Kurserfassungsfunktion durch ein
sofortiges Zurticksetzen des Modus aktivieren. Dadurch wird die Wende automatisch
abgebrochen, und das Schiff folgt wieder dem Kurs, der zum Zeitpunkt der erneuten
Modusaktivierung auf dem Kompass angezeigt wurde.

Wenden im AUTO-Modus

Hinweis: Die Wendenfunktion ist nur verfligbar, wenn das System fir Segelboote eingerichtet
wurde.

Wenden sollten nur in den Wind erfolgen und mussen bei ruhigen Seebedingungen mit
leichtem Wind ausprobiert werden, um herauszufinden, wie sich das Boot verhalt. Aufgrund
verschiedenster Bootsmerkmale (von Touren- bis hin zu Regattabooten) kann die
Wendenfunktion sich von Boot zu Boot unterscheiden.

Wenden im AUTO-Modus unterscheiden sich von Wenden im WIND-Modus. Im AUTO-
Modus ist der Wendenwinkel wie vom Benutzer definiert und kann nicht verdndert werden.
Weitere Informationen finden Sie unter "Wenden im WIND-Modus" auf Seite 51.

Die Wendenfunktion wird Uber den AUTO-Modus initiiert.

Nachdem die Wendenrichtung ausgewahlt wurde, &ndert der Autopilot den derzeit
vorgegebenen Kurs gemaf dem eingestellten unverdnderbaren Wendenwinkel.

Solange das Dialogfeld "Wende" gedffnet ist, kdnnen Sie die Wenden unterbrechen, indem
Sie die entgegengesetzte Richtung der Wende auswdahlen. Wurde die Wende abgebrochen,
nimmt das Boot den zuvor eingestellten Kurs wieder auf.

NoDrift-Modus (Kein Stromungsversatz)
Der NoDrift-Modus kombiniert den Autopiloten mit den Positionierungsinformationen des
GPS.

Im NoDrift-Modus wird das Schiff entlang einer berechneten Track-Linie in die vom Benutzer
festgelegte Richtung gesteuert. Wenn das Boot wegen der Strémung und/oder des Windes
vom urspriinglichen Kurs abkommt, folgt es der Kurslinie mit einem Luvwinkel.

. Bringen Sie das Schiff auf den gewiinschten Kurs.
2. Aktivieren Sie den NoDrift-Modus. Der Autopilot zieht eine unsichtbare Peillinie auf der Basis

des aktuellen Kurses und ausgehend von der Bootsposition.

Im Gegensatz zum AUTO-Modus (Kompass) verwendet der Autopilot jetzt die
Positionsinformationen zur Berechnung der Cross-Track-Fehler und hélt das Boot
automatisch direkt auf Kurs.

Verwenden Sie die Backbord- bzw. Steuerbord-Anzeigen im Autopilot-Pop-up-Fenster oder
den Drehknopf, um die Peillinie im NoDrift-Modus zuriickzusetzen.

Ausweichen

Wenn Sie im NoDrift-Modus (Kein Stromungsversatz) einem Hindernis ausweichen mussen,
konnen Sie den STBY-Modus fur den Autopilot aktivieren und die Steuerhilfe oder die
Ruderanlage verwenden, bis Sie das Hindernis umschifft haben.

Wenn Sie innerhalb von 60 Sekunden in den Modus "NoDrift" zurtickkehren, kdnnen Sie der
zuvor eingestellten Peillinie weiter folgen.

Wenn Sie keine Eingabe vornehmen, wird das Dialogfeld geschlossen, und der Autopilot
wechselt mit dem aktuellen Kurs als eingestellte Peillinie in den NoDrift-Modus.
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NAV-Modus

A Warnung: Der NAV-Modus darf nur in offenen Gewdssern verwendet
werden.

Sie kdnnen die Autopilot-Funktion verwenden, um das Boot automatisch zu einem
bestimmten Wegpunkt oder auf einer vordefinierten Route zu navigieren. Mithilfe der GPS-
Positionsinformationen wird der zu steuernde Kurs verandert, das Boot auf der Kurslinie
gehalten und der Zielwegpunkt angesteuert.

Hinweis: Um eine zufriedenstellende Navigationssteuerung zu erzielen, muss im Zeus? eine
glltige Positionseingabe vorgenommen werden. Die automatische Steuerung muss vor
Nutzung des NAV-Modus ausreichend getestet und bestimmt werden.

Starten der automatischen Navigation

Wenn Sie die Navigation einer Route oder zu einem Wegpunkt Uber das Kartenfeld starten,
werden Sie aufgefordert, den Autopiloten in den NAV-Modus zu setzen. Wenn Sie dieser
Aufforderung zu diesem Zeitpunkt nicht nachkommen, kdnnen Sie den NAV-Modus Gber
das Mend fir den Autopilot-Modus starten.

Nachdem der NAV-Modus gestartet wurde, halt der Autopilot das Schiff automatisch auf
dem Teilstrecken-Kurs.

Sobald das Schiff den Ankunftskreis fir einen Routenpunkt erreicht, gibt der Autopilot einen
Warnton aus und zeigt ein Dialogfeld mit den neuen Kursinformationen an. Wenn die
erforderliche Kursdnderung zum néchsten Wegpunkt innerhalb der Grenzwerte fir eine
Navigationsanderung liegt, dndert der Autopilot den Kurs automatisch. Wenn die
erforderliche Kursdnderung zum néchsten Wegpunkt einer Route den eingestellten
Grenzwert Ubersteigt, mUssen Sie bestatigen, dass die anstehende Kursanderung akzeptabel
ist.

Hinweis: Weitere Informationen zu den Navigationseinstellungen finden Sie unter
"Navigationseinstellungen" auf Seite 40.

Wegpunkt-Ankunftskreis

Der Ziel-Radius legt den Punkt fest, an dem eine Wende gestartet wird, wenn Sie eine Route
navigieren.

4 = Va

Arrival circles

Der Ankunftskreis muss an die Bootsgeschwindigkeit angepasst werden: je hdher die
Geschwindigkeit, desto groRer der Kreis. Auf diese Weise soll der Autopilot die Kursénderung
rechtzeitig so einleiten, dass eine sanfte Kurve zum nachsten Schenkel gefahren werden
kann.

Die nachfolgende Abbildung kann dazu verwendet werden, den richtigen Wegpunktradius
beim Erstellen der Route auszuwahlen.
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Beispiel: Bei einer Geschwindigkeit von 20 Knoten sollten Sie einen Wegpunktradius von
0,09 sm auswahlen.

Hinweis: Wenn Sie den automatischen Wegpunktwechsel nutzen, durfen die Entfernungen
zwischen einzelnen Wegpunkten auf einer Route nicht kirzer sein als der Radius des
Wegpunkt-Ankunftskreises.

WIND-Modus
Hinweis: Der WIND-Modus ist nur verfligbar, wenn das System im Autopilot-Installationsmen

fUr Segelboote eingerichtet wurde.

Bevor Sie den WIND-Modus aufrufen, missen Sie sicherstellen, dass geeignete Eingabedaten
vom Windmessgerat vorliegen.

Starten Sie die Windsteuerung wie folgt:

. Schalten Sie den Autopiloten in den Modus "AUTO" um.
. Passen Sie den Bootskurs an, bis der Windwinkel dem beizubehaltenden Winkel entspricht.
. Aktivieren Sie die Modus-Anzeige im Autopilot-Controller, um das Autopilot-Men(

anzuzeigen, und wahlen Sie den WIND-Modus aus

Der eingestellte zu steuernde Kurs und der eingestellte Windwinkel werden vom
Kompasskurs und dem Windmessgerat in dem Moment erfasst, in dem der WIND-Modus
ausgewahlt wird. An diesem Punkt andert der Autopilot den Kurs, um den Windwinkel
beizubehalten, sollte die Windrichtung sich andern.

Wenden im WIND-Modus

Hinweis: Die Wendenfunktion ist nur verfigbar, wenn das System fir Segelboote eingerichtet
wurde.

Wenden sollten nur in den Wind erfolgen und mussen bei ruhigen Seebedingungen mit
leichtem Wind ausprobiert werden, um herauszufinden, wie sich das Boot verhalt. Aufgrund
verschiedenster Bootsmerkmale (von Touren- bis hin zu Regattabooten) kann die
Wendenfunktion sich von Boot zu Boot unterscheiden.

Gegenlber dem AUTO-Modus kann eine Wende im WIND-Modus durchgefihrt werden,
wenn mit scheinbarem oder wahrem Wind als Referenz gesegelt wird. Der wahre
Windwinkel sollte geringer sein als 90 Grad.

Die Dreh-Geschwindigkeit bei der Wende wird durch die bei der Einrichtung der
Segelparameter definierte Wendedauer vorgegeben. Die Wendedauer wird aul3erdem durch
die Bootsgeschwindigkeit bestimmt, um Geschwindigkeitsverluste wahrend einer Wende zu
verhindern.

Sie kénnen die Wende-Funktion im WIND-Modus starten.

Beim Starten der Wende spiegelt der Autopilot den eingestellten Windwinkel zur
gegenUberliegenden Seite des Bugs.

Sie konnen das Wenden unterbrechen, solange das Dialogfeld "Wende" gedffnet ist, indem
Sie die entgegengesetzte Richtung der Wende auswahlen. Wurde die Wende unterbrochen,
nimmt das Boot den zuvor eingestellten Kurs wieder auf.
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Autopilot

Halsen
Halsen sind moglich, wenn der wahre Windwinkel groer ist als 120°.

Die fur eine Halse erforderliche Zeit wird durch die Bootsgeschwindigkeit bestimmt, um
diese so schnell wie mdglich durchzufiihren, ohne die Kontrolle tGber das Boot zu verlieren.

Verhindern von Wenden und Halsen
Setzen Sie den Autopiloten beim Kreuzen und Segeln vor dem Wind vorsichtig ein.

Wenn die Segel beim Kreuzen nicht ausgeglichen sind, kdnnen Gierkrafte der Segel das Boot
in den Wind dricken. Wenn das Boot aus dem vorgegebenen minimalen Windwinkel
herausgedrickt wird, geht der Vorschub von den Segeln plétzlich verloren, und das Boot
verliert an Geschwindigkeit. Das Boot wird dadurch schwieriger zu steuern, da das Ruder
nicht mehr so effektiv ist.

Die Funktion zum Verhindern von Wenden im WIND-Modus soll derartige Situationen
verhindern. Diese Funktion reagiert sofort, wenn der scheinbare Windwinkel 5° weniger
betrégt als der eingestellte minimale Windwinkel, und ein gréBerer Ruderwert wird
vorgegeben.

Beim Segeln vor dem Wind ist es schwierig, das Boot zu steuern, da die Wellen seitlich oder
von hinten kommen. Diese Wellen kdnnen das Boot in eine unerwinschte Halse driicken,
was fur die Crew und fur den Mast gefahrlich sein kann.

Die Funktion zum Verhindern von Halsen ist aktiviert, wenn der tatsachliche scheinbare
Windwinkel gréBer wird als 175° oder sich in das Gegenteil des eingestellten Windwinkels
verkehrt. Ein gréBerer Ruderwert wird vorgegeben, um eine unerwiinschte Halse zu
verhindern.

Die Funktionen zum Verhindern von Wenden und Halsen sind jedoch keine Garantie fiir die
Vermeidung von gefahrlichen Situationen. Wenn die Leistung von Ruder oder Antrieb nicht
ausreicht, kann es zu gefahrlichen Situationen kommen. Derartige Situationen erfordern
besondere Aufmerksamkeit.

"WIND Nav"-Modus

Im "WIND Nav"-Modus steuert der Autopilot das Boot anhand von Wind- und Positionsdaten.

Im diesem Modus berechnet der Autopilot den ersten Kurswechsel, der erforderlich ist, um
zum aktiven Wegpunkt zu navigieren, beriicksichtigt bei der Berechnung aber auch die
aktuelle Windrichtung.

Steuerung mit Wendemustern

Der Autopilot bietet verschiedene Funktionen fiir die automatische Steuerung beim Wenden
fir Motorboote im Modus "AUTO".

Hinweis: Die Option zum Steuern von Wendemandvern ist nicht verfigbar, wenn der
Bootstyp auf Segelboote eingestellt ist. In diesem Fall wird die Wenden-/Halse-Funktion
aktiviert.

Starten einer Wende

Sie starten eine Wende, indem Sie das entsprechende Wendensymbol und dann im
Dialogfeld "Wenden" die Option "Backbord" bzw. "Steuerbord" auswahlen, um die Richtung
der Wende zu bestimmen.

Stoppen der Wende
Sie konnen die Wende im Dialogfeld "Wende" stoppen.

Sie kdnnen aullerdem jederzeit wahrend einer Wende die Taste STBY/AUTO drlcken, um in
den STBY-Modus und zur manuellen Steuerung zurlickzukehren.

Variablen fiir Wenden
Alle Steuerungsoptionen fir Wenden, mit Ausnahme der Kreiswende, bieten Einstellungen,
die Sie vor oder wahrend einer Wende anpassen kénnen.

180°-Wende

Bei einer 180°-Wende wird der vorgegebene Steuerkurs um 180° in die entgegengesetzte
Richtung gedndert.
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Die Drehgeschwindigkeit entspricht den Einstellungen fir die Drehgeschwindigkeits-
Begrenzung und kann wahrend der Wende nicht verdndert werden.

Hinweis: Informationen zu den Einstellungen fiir die Drehgeschwindigkeits-Begrenzung
finden Sie im gesonderten Installationshandbuch fiir das Zeus?.

Kreiswende
Bei einer Kreiswende dreht sich das Boot im Kreis.

Sie kdnnen die Drehrate vor oder wahrend der Wende einstellen. Wenn Sie die Drehrate
erhohen, dreht sich das Boot in einem engeren Radius.

Spiral-Drehung

Bei einer Spiral-Drehung dreht sich das Boot in einer Spirale mit einem kleiner oder groBer
werdenden Radius. Diese Funktion kann zum Einkreisen von Fischen oder bei der Suche
eines Objekts verwendet werden.

Sie setzen den Anfangsradius fest, bevor die Wende eingeleitet wird. Die Anderung pro
Wende wird wahrend der Wende eingestellt. Wenn die Anderung pro Wende auf null
eingestellt wird, dreht sich das Boot im Kreis. Negative Werte geben einen kleiner werdenden
Radius an, positive einen groler werdenden Radius.

Wenden im Zickzackmuster

Wenn Sie in einem Zickzackmuster navigieren, geben Sie die erste Kursanderung an, bevor
Sie die Wende beginnen.

Wahrend der Wende kénnen Sie den Hauptkurs, die Kursdnderung und den Abstand der
Schenkel verandern.

Eckige Wende
Bei der eckigen Wende dreht sich das Boot automatisch um 90°, nachdem es eine
vorgegebene Strecke zurlickgelegt hat.

Sie konnen jederzeit wahrend der Wende den Hauptkurs und die Ladnge der Schenkel bis zur
nachsten 90°-Wende andern.

Trdge S-Wende
Bei einer tragen S-Wende giert das Boot um den Hauptkurs (Heading).
Sie legen vor Beginn der Wende den ausgewahlten Kurswechsel fest.

Wahrend der Wende kénnen Sie mithilfe dieses Dialogfeldes den Hauptkurs, den
Kurswechsel und den Wenderadius éndern.

Tiefenkonturverfolgung (Depth contour tracking, DCT™)
Wenn das System Daten von einem Echolot erhdlt, kann der Autopilot so eingestellt werden,
dass er einer Tiefenkontur folgt.

A \Warnung: Verwenden Sie diese Funktion nur, wenn der Meeresboden
dafur geeignet ist. Verwenden Sie die Funktion keinesfalls in felsigen
Gewdssern, in denen die Tiefen auf kleiner Flache stark abweichen.

Vo | X | X

~ N\ ~7

Gehen Sie wie folgt vor, um die DCT-Steuerung zu starten:
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. Stellen Sie sicher, dass der Empfang von Tiefendaten im Bedienfeld aktiviert ist oder ein

separates Tiefenmessinstrument Tiefendaten empfangt.
Steuern Sie das Boot zu der zu verfolgenden Tiefe und entlang der Tiefenkontur.

. Aktivieren Sie den Modus AUTO, wahlen Sie die DCT-Steuerung aus, und Gberwachen Sie

die Tiefendaten.

Wahlen Sie die Backbord- oder Steuerbord-Option im Wende-Dialog, um die Tiefenkontur-
Steuerung zu starten und dieser abhdngig davon, ob der Grund nach Steuerbord oder
Backbord abféllt, zu folgen.

Die folgenden Parameter sind fur die Tiefenkonturverfolgung verfligbar:

Tiefenzunahme

Dieser Parameter legt das Verhaltnis zwischen Ruder-Aktivitdt und der Abweichung von der
ausgewadhlten Tiefenkontur fest. Je hoher der Wert fir die Tiefenzunahme, desto stérker wird
das Ruder verwendet.

Ist der Wert zu klein, dauert es sehr lange, bis der vorgegebenen Tiefenkontur wieder gefolgt
wird, und der Autopilot kann das Boot nicht auf der ausgewahlten Tiefe halten.

Ist der Wert zu hoch, erhéht sich das Risiko, dass das Boot aus dem Kurs herausgetragen und
die Steuerung instabil wird.

Contour Cross Angle (CCA) (Winkel zum Uberfahren der Tiefenkontur)

Der CCA ist ein Winkel, der zum gesetzten Kurs hinzuaddiert bzw. davon abgezogen wird.
Mit diesem Parameter kbnnen Sie das Boot mit trdagen S-Bewegungen Uber der
Referenztiefenkontur pendeln lassen.

Je grélRer der CCA-Wert, desto groRer ist die Pendelbewegung. Wird der CCA-Wert auf null
gesetzt, gibt es keine S-Bewegung.

Verwenden des Zeus? in einem AP24/AP28-System

Kommandoiibertragung

Wenn Ihr Zeus? an ein Autopilot-System mit einer AP24- bzw. AP28-Steuereinheit verbunden
ist, kann immer nur eine Steuereinheit gleichzeitig aktiv sein. Eine inaktive Steuereinheit wird
im Pop-up-Fenster fur die Autopilot-Steuerung mit einem Symbol dargestellt, das wie ein
angekreuztes Kastchen aussieht.

Sie Ubernehmen das Kommando von einer inaktiven Steuereinheit durch Dricken der STBY/
AUTO-Taste, indem Sie das Men fir die Modusauswahl 6ffnen und anschlieSend den
aktiven Modus bestatigen.

Sperren dezentraler Stationen

Die AP24/AP28 bietet eine Funktion zum Sperren dezentraler Stationen, mit der die
Autopilot-Steuerung Uber andere Steuereinheiten unterbunden wird. Eine gesperrte
Steuereinheit erkennen Sie an dem Schlisselsymbol im Pop-up-Fenster fir die Autopilot-
Steuerung.

Wenn die Sperrfunktion an der AP24/AP28-Steuereinheit aktiviert ist, bleibt das Kommando
nur bei der aktiven Steuereinheit. Es kann keine KommandoUbertragung an das Zeus? oder
andere Autopilot-Steuereinheiten im System erfolgen.

Sie kdnnen die dezentralen Stationen ausschliel3lich an der AP24/AP28-Steuereinheit
entsperren, die das Kommando innehat.

Verwenden des Autopiloten in einem EVC-System

Bei Anschluss vom Zeus? Uber den SGO5 an ein EVC-System kénnen Sie unabhangig vom
Autopilot-Modus zur manuellen Steuerung wechseln.

Die Modus-Anzeige im Pop-up-Fenster des Autopiloten wird durch einen Strich ersetzt, der
den Wechsel zum EVC anzeigt.

Das System kehrt zur Zeus?-Kontrolle im Standby-Modus zurtick, wenn es innerhalb eines
bestimmten Zeitraums keinen Ruderbefehl vom EVC-System erhalt.
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Karte Kompass

Sie kdnnen auf dem Kartenfeld ein Kompass-Symbol um Ihr Boot anzeigen lassen. Das
Kompass-Symbol ist deaktiviert, wenn der Cursor im Bedienfeld aktiv ist.

Sperren des Autopilot-Betriebes fiir ein Gerit

Sie konnen ein Zeus?-Gerat sperren, um eine unautorisierte Bedienung des Autopiloten zu
verhindern. Wenn das Gerat gesperrt ist, wird dies durch ein Schloss-Symbol und einen Text
im Pop-up-Fenster angezeigt. An einem gesperrten Gerat kdnnen keine Automatikmodi
ausgewahlt werden.

=> Hinweis: Die Sperrfunktion ist nicht auf Geraten mit AP Kontrolle verfigbar.

Wenn das Zeus? Teil eines AP24/AP28-Systems ist, kann die AP Kontrolle fir alle anderen
Bedieneinheiten des Autopiloten Uber die AP24/AP28-Bedieneinheit gesperrt werden.

Seegangsfilter

Mit dem Seegangsfilter wird die Ruderaktivitdt und die Autopilot-Empfindlichkeit bei
unruhiger See reduziert.

Aus Der Seegangsfilter ist deaktiviert. Dies ist die Standardeinstellung.

AUTO Reduziert die Ruderaktivitat und die Autopilot-Empfindlichkeit bei unruhiger
See in einem adaptiven Prozess. Die Einstellung "AUTO" wird empfohlen, wenn
Sie den Seegangsfilter verwenden mochten.

Manuell  Diese Einstellung ist mit den oben beschriebenen Einstellungen zur Kontrolle
der Steuerungsreaktion verbunden. Sie kann verwendet werden, um die
optimale Kombination aus Kursbeibehaltung und niedriger Ruderaktivitat unter
rauen, aber stabilen Seebedingungen manuell zu ermitteln.

Segelparameter

-> Hinweis: Die Segelparametereinstellungen sind nur verfligbar, wenn der Bootstyp "Segeln"
eingestellt ist.

Wendedauer

Wenn Sie eine Wende im WIND-Modus durchfiihren, kann die Dreh-Geschwindigkeit
(Wendedauer) eingestellt werden. Dadurch erhalten Einhandsegler Zeit, sich bei einer
Wende um das Boot und die Segel zu kimmern.

Eine Wende, die ohne wechselnde Windseite durchgefihrt wird, erfolgt ebenfalls zu einer
kontrollierten Dreh-Geschwindigkeit.
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Wendewinkel

Anhand dieses Wertes wird der bei Wenden im AUTO-Modus verwendete Kurswechsel
voreingestellt. Sie kdnnen durch Dricken der Backbord- und Steuerbord-Anzeigen im
Autopilot-Pop-up-Fenster den Kurs im Rahmen dieses Wertes andern.

Wind Funktion

Ist die Wind-Funktion auf "AUTO" eingestellt, legt der Autopilot die scheinbare und wahre
Windsteuerung automatisch fest. "AUTO" ist die Standardeinstellung und wird fir den
Fahrbetrieb empfohlen.

Wenn das Boot gleitet, bewegt es sich auf den Wellen. Dies kann eine deutliche Verdnderung
der Bootsgeschwindigkeit und damit auch des scheinbaren Windwinkels mit sich bringen.
Daher wird beim Gleiten die wahre Windsteuerung verwendet, wahrend der scheinbare
Wind beim Kreuzen oder Segeln am Wind verwendet wird.

Die scheinbare Windsteuerung ist zu bevorzugen, wenn Sie die maximale
Bootsgeschwindigkeit erreichen méchten. Der Autopilot versucht, einen konstanten
scheinbaren Windwinkel beizubehalten, um den maximalen Vorschub aus einer bestimmten
Trimmung der Segel zu erreichen.

Beim Segeln in geschlossenen Gewadssern kann der scheinbare Windwinkel zeitweise
aufgrund von Windbden wechseln. In diesem Fall kann das Segeln nach dem wahren Wind
sinnvoll sein.

VMG Optimierung

Sie kdnnen die VMG (Velocity Made Good, gutgemachte Geschwindigkeit zum Ziel) an den
Wind anpassen. Diese Funktion bleibt fur 5 bis 10 Minuten nach dem Einstellen eines neuen
Windwinkels und nur beim Kreuzen aktiv.

Layline Steuerung

Die Layline Steuerung ist bei der Navigation sehr hilfreich. Die Cross Track-Fehler-Funktion
(XTE) aus dem Navigator halt das Boot auf der Kurslinie. Wenn der XTE-Wert des Navigators
0,15 sm Uberschreitet, berechnet der Autopilot die Layline Steuerung und den Kurs zum
Wegpunkt.

Riickmeldung

Standardmafig wechselt das System zwischen den HI/LO-Parametern auf Grundlage der
Geschwindigkeit (Motorboote) oder auf Grundlage von Geschwindigkeit und Wind
(Segelboote). Sie kdnnen jedoch auch manuell festlegen, welcher Parametersatz verwendet
werden soll.

Sie missen Hl oder LO auswahlen, wenn keine Geschwindigkeit eingegeben wurde.

Sie kdnnen eine manuelle Feinabstimmung der beiden Parametersatze (HI/LO) vornehmen.
Stufe 4 ist die Standard-Parametereinstellung, die von der Auto-Tuning-Funktion
voreingestellt wird. Wird kein Auto-Tuning vorgenommen (nicht empfohlen), ist Stufe 4 ab
Werk voreingestellt.

Eine niedrige Reaktionsempfindlichkeit reduziert die Ruderaktivitat und ermdéglicht eine
"lockerere" Steuerung.

Eine hohe Reaktionsempfindlichkeit steigert die Ruderaktivitdt und sorgt fir eine
"strammere" Steuerung. Eine zu hohe Reaktionsempfindlichkeit bewirkt S-Bewegungen des
Bootes.

Automatische Steuerung

Diese Option zeigt eine Ubersicht Gber alle Steuerungsparameter des Autopiloten an, und
Sie kdnnen bei Bedarf Parameter anpassen.

Weitere Informationen finden Sie im separaten Zeus2-Installationshandbuch.

Installation
Wird far die Installation des Autopiloten und die Inbetriebnahme verwendet. Weitere
Informationen finden Sie im separaten Installationshandbuch fir ZeusZ.
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Radar

Das Radar-Panel kann als Vollbildansicht oder in Kombination mit anderen Panels
eingerichtet werden.

Das Radarbild kann auBerdem als Overlay fur vorhandene 2D- oder 3D-Kartenansichten
angezeigt werden. Weitere Informationen finden Sie unter "Karten-Overlay" auf Seite 26.

Hinweis: FUr das Karten-Overlay sind Daten vom Kurssensor erforderlich.

Radarfeld

Distanz-Ringe

Range-Marker

IR Th 30%
3 km ¢ TE off
S
2—|i
RM R VRM1 VRM2
/ N\ 060 EBL1 EBL2
3
300 /47 off off
: {
LE SIM VESSELD safe
RSpd 29.9 kph|RCrs 105 °M
. A - km TCPA
W RNG 160.5 km BRG 183 °M
\
- SIM VESSEL C safe
20 RSpd 14.8 kph RCrs 038  °M
— - L PA - km|TCPA
240 3 . RNG 160.6 km BRG 184 °M
:
< SIM VESSEL B safe
. 150 4 RSpd 37.6 kph/RCis 265 °M
210 7 " CPA - km|TCPA
| S RNG 161.9 km BRG 184 °M
Taste Beschreibung Kommentar
1 Bereich
2 Orientierung
3 Bewegung
4 Kompass *
5 Kurs-Linie *
6 Drehsteuerungen
7 *
8 *

Daten-Fenster

* Optionale Radarsymbole

Uber das Menii "Radar" kénnen Sie Radarsymbole grundsétzlich auf EIN oder AUS setzen. Wie
einzelne Radarsymbole aktiviert bzw. deaktiviert werden, wird im Abschnitt "Radareinstellungsfeld”
auf Seite 64 beschrieben.

Radar-Overlay

Sie kbnnen das Radarbild in die Karte einblenden (Overlay). Das Radarbild ist einfacher zu
interpretieren, wenn Sie die Radarziele mit den kartographierten Objekten in Einklang
bringen.

Wenn Sie die Option Radar-Overlay ausgewahlt haben, stehen Ihnen auch im Mend des
Kartenfeldes die Grundfunktionen zur Radarbedienung zur Verfligung.
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Radarbetriebsmodi

Die Radarbetriebsmodi werden durch das Zeus? gesteuert. Folgende Modi stehen zur
Verfigung:

Aus
Der Radarscanner ist ausgeschaltet.

Standby
Der Radarscanner ist eingeschaltet, aber das Radar Gbermittelt keine Signale.

Senden
Der Scanner ist eingeschaltet und sendet. Erkannte Ziele werden im PPI (Position Plan
Indicator, Positionsanzeige) des Radars angezeigt.

Radarbereich

Den Radarbereich stellen Sie mit dem Drehknopf oder durch Auswéhlen der Zoom-Symbole
im Radarfeld ein.

Verwenden des Cursors in einem Radarfeld
Der Cursor wird standardmalf3ig im Radarfeld nicht angezeigt.
Wenn Sie den Cursor in einem Radarfeld bewegen, wird das Cursor-Fenster gedffnet.

Der Cursor kann verwendet werden, um eine Entfernung zu einem Ziel zu messen und um
Ziele auszuwahlen, wie weiter unten in diesem Abschnitt erldutert.

Entfernen Sie den Cursor und die Cursor-Elemente aus dem Feld, indem Sie die Schaltflache
Clear Cursor (Cursor 16schen) auswahlen oder die X-Taste drlcken.

GoTo cursor (Zur Cursorposition wechseln)

Sie wechseln zu einer ausgewdhlten Position im Bild, indem Sie die Cursor im Feld
positionieren und dann die Mentoption "GoTo cursor" auswahlen.

Cursor-Hilfsfunktion

Bei Verwendung eines Touchscreens ermdglicht die Cursor-Hilfsfunktion die
Feinabstimmung und die genaue Platzierung des Cursors, ohne dass dabei Details von lhrem
Finger verdeckt werden.

Halten Sie den Finger auf den Bildschirm gedriickt, um vom Cursor-Symbol zu einem
Auswahlkreis zu wechseln, der Uber Ihrem Finger angezeigt wird.

Ziehen Sie den Auswahlkreis — ohne den Finger vom Bildschirm zu nehmen - tber das
gewinschte Objekt, um nahere Informationen dazu anzuzeigen.

Wenn Sie den Finger vom Bildschirm nehmen, wird zur normalen Cursor-Bedienung
zurlckgekehrt.

Speichern von Wegpunkten

Sie kdnnen einen Wegpunkt an einer ausgewahlten Stelle speichern, indem Sie den Cursor
im Feld positionieren und dann die Option "Neuer Wegpunkt" im Mend auswahlen.

Wenn |hr Gerat mit der MARK-Taste ausgestattet ist, kdnnen Sie durch Drlcken dieser Taste
einen Wegpunkt sofort speichern. Wenn der Cursor aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
Cursorposition gespeichert. Wenn der Cursor nicht aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
aktuellen Position des Schiffes gesetzt.
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Anpassen des Radarbildes

Sie kdnnen das Radarbild ggf. verbessern, indem Sie die Radarempfindlichkeit einstellen und
die Signale von zufélligen Echos von See- und Wetterbedingungen filtern.

Sie kdnnen die Bildeinstellungen auch im MenU "Radar" anpassen.

Gain
Die Einstellung "Gain" steuert die Empfindlichkeit des Radarempfangers.

Bei einem hoheren Gain-Wert reagiert das Radar empfindlicher auf Radarechos, sodass
schwachere Ziele angezeigt werden kdnnen. Wenn der Gain-Wert zu hoch eingestellt wird,
kann das Bild viele Hintergrund-Storechos aufweisen.

Die Einstellung "Gain" verfugt tGber einen manuellen und einen automatischen Modus. Zum
Wechseln zwischen manuellem und automatischem Modus verwenden Sie den
Schieberegler oder halten den Drehknopf gedrlckt.

Sea Clutter (Wellenreflexion)

Mit der Funktion "Sea Clutter" (Wellenreflexion) werden die Auswirkungen zufalliger Echos
von Wellen oder rauer See nahe am Schiff gefiltert.

Wenn Sie die Filterung des Wellenreflexes erhdhen, werden die durch die Wellen
verursachten Storechos auf dem Bildschirm reduziert.

Zusatzlich zum manuellen Modus, in dem Sie Einstellungen anpassen kénnen, enthalt das
System vordefinierte Einstellungen fiir die Wellenreflexion im Hafen und auf See. Sie kdnnen
die Wellenreflexions-Modi Gber das Menl oder durch langes Driicken des Drehknopfes
auswahlen. Sie kdnnen den Wellenreflexwert nur im manuellen Modus anpassen.

Rain-Filter
Der Rain-Filter wird verwendet, um die Auswirkungen von Regen, Schnee und anderen
Wetterbedingungen auf dem Radarbild zu minimieren.

Der Wert sollte nicht zu stark erhdht werden, weil anderenfalls echte Ziele "herausgefiltert"
werden konnten.

Unterdriicken von Radarstérungen

Stérungen kdnnen durch Radarsignale von anderen Radargeraten entstehen, die im gleichen
Frequenzbereich arbeiten.

Eine hohe Einstellung unterdriickt die Stérungen von anderen Radargeréten.

Um schwache Ziele nicht zu verpassen, sollte die Stérunterdriickung auf einen niedrigen
Wert eingestellt werden, wenn keine Stérungen vorliegen.

Die Option zum Unterdrlicken von Radarstérungen wahlen Sie tGber das Mena aus.
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Erweiterte Radar-Optionen

Radar-Schwelle

Die Schwelle legt die erforderliche Mindestsignalstarke fur Radarsignale fest. Schwéchere
Radarsignale werden herausgefiltert und nicht dargestellt.

Standardwert: 30 %.

Zielvergrof3erung
Die ZielvergroRerungsoption wird verwendet, um die Radarziele zu vergroBern.

Ziel-VergroB3erung

Die Ziel-Vergrol3erung setzt die Standard-Radarimpulslange aulSer Kraft und bietet mit einer
groReren Impulslange groBere Ziel-Reflektionen.

Schnell-Scan-Modus
(nur Broadband Radar™).

Erhoht die Geschwindigkeit des Radarscanners, wenn der Bereich auf maximal 2 sm
eingestelltist. Mit dieser Option werden Zielbewegungen innerhalb des Bereiches schneller
aktualisiert angezeigt.

STC-Kurve
(nur Broadband Radar™).

Mit STC (Sensitivity Time Control) kdnnen Sie die Sensibilitdt des Radarsignals in der Nahe
lhres Schiffes steuern. Damit wird die Entfernung zum Radarobjekt kompensiert, sodass die
Radarergebnisse fir gleich gro8e Objekte auf dem Radarbild auch in derselben Groie
angezeigt werden.

Optionen der Radaranzeige

Radarsymbole

Radarsymbole kénnen Uber das Radareinstellungsfeld vollstandig aktiviert bzw. deaktiviert
werden. Siehe Abbildung mit optionalen Radarelementen.

Ziel-Trails
Sie konnen einstellen, wie lang die fir jedes Ziel im Radarfeld dargestellten Trails sein sollen.
Sie konnen die Ziel-Trails auch ausstellen.

Hinweis: "Echte Bewegung" wird bei der Verwendung von Ziel-Trails empfohlen.

Entfernen von Ziel-Trails aus dem Feld

Wenn Ziel-Trails im Bedienfeld angezeigt werden, wird das Radar-Men( um eine Option
erweitert, mit der Sie die Ziel-Trails vortibergehend aus dem Radarfeld entfernen kénnen. Die
Ziel-Trails werden nach einiger Zeit wieder eingeblendet, bis Sie sie deaktivieren, wie oben
erldutert.

Radarpalette

Sie kdnnen verschiedene Farben (Paletten) verwenden, um Details in Inrem Radarfeld
abzubilden.

Radarausrichtung

Die Radarausrichtung wird in der oberen linken Ecke des Radarfeldes als HU (Steuerkurs
oben), NO (Nord oben) oder CU (Kurs oben) angezeigt.

Steuerkurs oben
Dreht das Radarbild so, dass die aktuelle Fahrtrichtung im Radarbild direkt nach oben zeigt.
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Nord oben
Dreht das Radarbild so, dass Norden oben ist.

Kurs oben
Dreht das Radarbild so, dass der aktuelle Navigationskurs direkt nach oben zeigt.

Diese Option kann nur verwendet werden, wenn das System auf einer aktiven Route
navigiert. Andernfalls wird die Ausrichtung "Steuerkurs oben" verwendet bis die
Navigationsfunktion gestartet wird.

Positionieren der Radarmitte

Sie kdnnen die PPI-Mitte (Plan Position Indicator) des Radars an unterschiedliche Positionen
im Radarfeld ziehen und auswahlen, wie sich Ihr Schiffssymbol im Radarbild bewegen soll.

Die Radarbewegung wird in der linken oberen Ecke des Radarfelds als TM (True Motion) oder
RM (Relative Motion) angezeigt.

Die Radarposition kann nur gedandert werden, wenn das Radar Signale sendet.
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Mitte Vorausblick Benutzerdefinierter Offset (Versatz)

Mitte
Standardeinstellung. Die Radarmitte (PPI) befindet sich in der Mitte des Radarbildschirms.

Vorausblick
Die Radarmitte (PPI) wird im Feld nach unten verschoben, um einen maximalen Blick nach
vorn zu ermoglichen.

Offset (Versatz)
Hiermit kbnnen Sie die PPI-Mitte an eine beliebige Position im Radarfeld verschieben.

. Wéhlen Sie die Option "Offset" (Versatz) im Men( aus.
. Bewegen Sie den Cursor an die Stelle auf den Bildschirm, wo sie die Radarmitte sein soll.
. Bestatigen Sie die Einstellung, indem Sie im Men( "Speichern Offset" auswahlen.

True Motion (Echte Bewegung)

Ihr Schiff und andere Ziele in Bewegung veréandern die Stellung auf dem Radarschirm,
wahrend Sie sich fortbewegen. Alle statischen Objekte behalten eine feste Position. Wenn
das Schiffssymbol den Rand des Bildschirms erreicht, wird das Radarbild mit dem
Schiffssymbol in der Bildschirmmitte neu erstellt.

Wenn die Option "True Motion" (Echte Bewegung) ausgewahlt wird, wird das Meni um die
Option "Rest True Motion" (Echte Bewegung zurlicksetzen) erweitert. Damit sind Sie in der
Lage, das Radarbild manuell zurlickzusetzen und das Schiffssymbol wieder in der
Bildschirmmitte zu positionieren.

EBL/VRM-Marker

Mit der elektronischen Peillinie (EBL) und dem variablen Messring (VRM) kdnnen Sie schnell
die Distanzen und Peilungen zu allen Schiffen und Landmassen im Radarfeld messen. Es
kénnen zwei verschiedene EBL/VRMs auf dem Radarbild platziert werden.

EBL/VRMs werden standardmaBig ausgehend von der Mitte des Schiffes positioniert.
Allerdings ist es moglich, den Referenzpunkt an jede andere Position im Radarbild zu setzen.
Wenn Sie den Cursor positioniert haben, konnen Sie EBL/VRM schnell ein- und ausschalten,
indem Sie die entsprechenden Marker in der Datenleiste auswahlen oder die Marker tber das
MenU deaktivieren.
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Definieren eines EBL-/VRM-Markers

. Stellen Sie sicher, dass der Cursor nicht aktiv ist.

2. Rufen Sie das MenU auf, wahlen Sie EBL/VRM und dann EBL/VRM 1 oder EBL/VRM 2 aus.

—

N =

PwWbh=

- Der EBL/VRM-Marker wird jetzt auf dem Radarbild positioniert.

. Wahlen Sie im Men die Einstellungsoption aus, wenn Sie den Marker neu positionieren

mussen. Ziehen Sie dann den Marker auf die neue Position auf dem Radarbild.

. Wabhlen Sie im Men die Option "Speichern" aus, um Ihre Einstellungen zu sichern.

Platzieren von EBL/VRM-Markern mithilfe des Cursors

. Positionieren Sie den Cursor im Radarbild.
. Aktivieren Sie das Men.
. Wahlen Sie einen der EBL/VRM-Marker aus.

- Die EBL-Linie und der VRM-Kreis werden entsprechend der Cursor-Position positioniert.

Beriicksichtigen eines EBL-/VRM-Markers

. Stellen Sie sicher, dass der Cursor nicht aktiv ist.
. Rufen Sie das Men( auf, wahlen Sie EBL/VRM aus und anschlieBend den Marker, dessen

Offset (Versatz) Sie bertcksichtigen wollen.

. Wéhlen Sie die Option "Offset" (Versatz) aus.

Positionieren Sie den Cursor im Radarfeld, um die Offset-Position (Versatzposition)
festzulegen.

. Wabhlen Sie zum Speichern der Einstellungen die Mentoption "Speichern" aus.

Sie kbnnen Uber das Ment die EBL-/VRM-Mitte auf die Schiffsposition zurlicksetzen.

Festlegen einer Guard Zone um lhr Schiff

Eine Guard Zone ist ein Bereich — entweder kreisférmig oder in Form eines Kreisschnitts -,
den Sie im Radarbild definieren. Wenn der Alarm aktiviert ist, informiert er sie, wenn ein
Radarziel in den Bereich eintritt oder ihn verlasst.

Definieren einer Guard Zone
Stellen Sie sicher, dass der Cursor nicht aktiv ist.
Aktivieren Sie das Men, wahlen Sie Guard Zonen und anschlieend eine der Zonen aus.
Wahlen Sie die gewinschte Zonenform aus.
Wiahlen Sie Einstellen aus, um den Bereich und die Tiefe fir die Guard Zone anzupassen.
Diese Werte kdnnen Uber das Menl oder durch Ziehen im Radarfeld festgelegt werden.
Wahlen Sie zum Speichern der Einstellungen die MenUoption "Speichern" aus.

Wenn Sie die Guard Zones positioniert haben, kdnnen Sie sie (ber den entsprechenden
Abschnitt im Daten-Fenster aktivieren und deaktivieren.

Alarm-Einstellungen

Es wird ein Alarm ausgeldst, wenn ein Radarziel in die Guard Zone eindringt. Sie kdnnen
festlegen, ob der Alarm ausgeldst werden soll, wenn das Ziel in die Zone eintritt oder sie
verlasst.

Empfindlichkeit

Die Empfindlichkeit der Guard Zone kann so eingestellt werden, dass Alarme fUr kleine Ziele
vermieden werden.
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MARPA-Ziele

Wenn das System Gber einen Kurssensor verfugt, kann die MARPA-Funktion (Mini Automatic
Radar Plotting Aid) verwendet werden, um bis zu zehn Radarziele nachzuverfolgen.

Sie kdnnen Alarme definieren, die Sie informieren, wenn ein Ziel zu nahe
kommt. "Radareinstellungen” auf Seite 64

MARPA-Tracking ist ein wichtiges Hilfsmittel, um Kollisionen zu vermeiden.

=> Hinweis: Fir MARPA sind Kursdaten fur das Radar und das Zeus? erforderlich.

MARPA-Zielsymbole
Das System verwendet die nachfolgend aufgefiihrten Zielsymbole.

Symbol Beschreibung

MARPA-Ziel wird empfangen. In der Regel sind 10 vollstandige Rotationen des
Scanners erforderlich.

Uberwachung von MARPA-Ziel (nicht in Bewegung oder vor Anker).

Uberwachung von MARPA-Ziel mit Verlangerungslinie in sicherer Entfernung

Gefdhrliches MARPA-Ziel.
Ein Ziel wird als gefahrlich eingestuft, wenn es in die im Radarfeld definierte
Guard Zone eindringt.

Wenn Uber einen bestimmten Zeitraum keine Signale empfangen werden, wird
ein Ziel als verloren eingestuft.

Das Zielsymbol zeigt die letzte gltige Position des Ziels, bevor keine Daten
mehr empfangen wurden.

O D oyorll

Ausgewahltes MARPA-Ziel. Es wird durch Platzieren des Cursors auf dem
Zielsymbol aktiviert.

Das Ziel wird wieder als standardmaéliges Zielsymbol angezeigt, wenn der
Cursor entfernt wird.

T~
I_O_I

Verfolgen von MARPA-Zielen

1. Positionieren Sie den Cursor auf dem Ziel im Radarbild.
2. Wahlen Sie im Men( die Option Ubernehme Ziele aus.
3. Wiederholen Sie den Vorgang, wenn Sie weitere Ziele verfolgen méchten.

Nachdem Sie lhre Ziele festgelegt haben, kdnnen bis zu 10 Antennen-Drehungen
erforderlich sein, um ein Ziel zu erfassen und zu verfolgen.

Abbrechen der Verfolgung von MARPA-Zielen
Wenn Ziele verfolgt werden, werden im Radarmenl Optionen zum Abbrechen einzelner
Ziele oder zum Beenden der Tracking-Funktion angezeigt.

Sie konnen die Verfolgung einzelner Ziele abbrechen, indem Sie das Symbol fir ein Ziel
auswahlen, bevor Sie das Menu aktivieren.

Anzeigen von MARPA-Zielinformationen

Ist das Pop-up-Fenster gedffnet, kdnnen Sie ein MARPA-Ziel auswahlen, um grundlegende
Zielinformationen anzuzeigen. AuBerdem werden im Daten-Fenster Informationen zu den
drei MARPA-Zielen angezeigt, die sich am nédchsten zum Schiff befinden.

Wenn ein Ziel ausgewdhlt wurde, kdnnen detaillierte Informationen zum Ziel Gber das MenU
angezeigt werden.

Sie konnen Informationen Uber alle MARPA-Ziele mit der Option Schiffe auf der Startseite
anzeigen.
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MARPA-Alarmeinstellungen
Sie konnen die folgenden MARPA-Alarme definieren.

Alarm-ID

MARPA-Ziel verloren

Beschreibung

Legt fest, ob ein Alarm ausgel6st wird, wenn ein MARPA-Ziel
verloren geht.

MARPA nicht
verflgbar

Legt fest, ob ein Alarm ausgel®st wird, wenn Sie nicht Gber die zur
Ausfihrung von MARPA erforderlichen Eingaben verfiigen (gultige
GPS-Position und an den Radarserver angeschlossenen Kurssensor).

Aufzeichnen von Radardaten

Sie kdnnen Radardaten aufzeichnen und die Datei im Zeus? selbst oder auf einer SD-Karte
speichern, die Sie in den Kartenleser des Gerates gesteckt haben.

In einer aufgezeichneten Radardatei kdnnen Ereignisse oder Betriebsfehler dokumentiert
werden. AulSerdem kénnen aufgezeichnete Radardateien fiir den Simulator verwendet

werden.

Wenn mehrere Radargerate verflgbar sind, kdnnen Sie auswahlen, welche Quelle

aufgezeichnet wird.

Radareinstellungen

Vessels

Sonn(;:Mond

Radarsymbole

SchlieBen

Einstellungen
o System Nord-Anzeige
Distanz Ringe
€ farte
Range-Marker

® Autopilot Kurs-Linie
- Peilungen
@) Navigation 8
Daten-Fenster
& Treibstoff
MARPA
o Tracks Installation...

A Alarme

#  Einheiten

Im MenU kénnen Sie in einem Schritt festlegen, welche Radarelemente ein- oder
ausgeschaltet werden sollen. Siehe Radarfeld-Abbildung.

Peilungen

Hiermit wéhlen Sie aus, ob die Radarpeilung mit Bezug auf die magnetische Nordrichtung
(°T/°M) oder auf Ihren relativen Kurs (°R) gemessen werden soll.

Daten-Fenster

Zum Ein- oder Ausblenden des Radardaten-Fensters. Siehe Radarfeld-Abbildung.

Das Daten-Fenster kann bis zu drei Ziele anzeigen, wobei die gefahrlichsten Ziele oben
erscheinen. Sie kdnnen festlegen, dass MARPA-Ziele oben und vor AlS-Zielen angezeigt
werden, auch wenn die AlS-Ziele naher an lhrem Schiff sind.

MARPA-Einstellungen
Sie konnen die Lange des MARPA-Trails definieren, um die Bewegung des Ziels leichter

verfolgen zu kdnnen.

Sie kénnen einen Kreis um lhr Schiff einfligen, um den Gefahrenbereich zu markieren. Der
Radius des Kreises entspricht dem nédchsten Punkt der Anndhrung, wie im Dialog
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"Gefdhrliches Fahrzeug" festgelegt. Siehe "Definition gefdhrlicher Schiffe" auf Seite 84. Es wird ein
Alarm ausgeldst, wenn ein Schiff in lhre Sicherheitszone fahrt.

Installation

Fdr die Radarinstallation wird die Option verwendet, die im separaten Installationshandbuch
zum Zeus? beschrieben ist.
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Echolot

Die Echolotfunktion ermdglicht die Anzeige des Wassers und des Grundes unter lhrem Schiff,
sodass Sie Fische entdecken und die Struktur des Meeresgrundes untersuchen kdnnen.

Die Zeus?-Geréte bieten keine integrierten Echolot- oder StructureScan-Funktionen. Im
Netzwerk muss ein externes Modul verflighar sein, z. B. SonarHub, BSM-3 oder andere
kompatible Modelle, damit die Echolotfunktion im System genutzt werden kann.

Echolotbild

200kHz /2x |

Taste Beschreibung ‘ Kommentar

Tiefe

—

Temperatur

Frequenz/Zoom

Gain/Farbanpassungssymbole

Fischbogen

Ober- und Untergrenze

Amplitudenanzeige *

Temperaturkurve *

O[O N O || M W|IN

Zoomleisten *

Bereichsskala

o

Tiefenlinie *

—
J—

12 Meeresgrund

* Optionale Echolotbildelemente.

Hinweis: Sie kdnnen die Echolotbilder einzeln ein- oder ausschalten. Siehe "Echoloteinstellungen”
auf Seite 71.
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Verkleinern oder Vergrof3ern eines Echolotbildes
Sie kdnnen Echolotbilder folgendermallen verkleinern bzw. vergré3ern:
Drehen Sie den Drehknopf.

Verwenden Sie die Zoomsymbole des Feldes.

Fihren Sie zwei Finger auf dem Bildschirm auseinander oder zusammen.
Das Zoomniveau wird auf der oberen linken Seite des Feldes angezeigt.

Wenn Sie ein Bild vergroBern, wird der Meeresgrund am unteren Bildschirmrand angezeigt,
unabhdngig davon, ob das Gerat sich im manuellen oder im Autobereichsmodus befindet.

Ist der Bereich viel kleiner eingestellt als die tatsachliche Tiefe, kann das Gerat beim Zoomen
den Meeresgrund nicht finden.

Wenn der Cursor aktiv ist, wird die Anzeige um den Bereich vergréRert, auf den der Cursor
zeigt.

Zoom-Werkzeuge
Die Zoom-Werkzeuge beim Verkleinern oder VergroRern des Echolotbildes angezeigt.

Ziehen Sie die Zoomleiste in vertikale Richtung, um andere Bereiche der Wassersaule
anzuzeigen.

Verwenden des Cursors im Echolotfeld

Der Cursor kann verwendet werden, um eine Entfernung zu einem Ziel zu messen, eine
Position zu markieren und um Ziele auszuwahlen.

Der Cursor wird standardmalf3ig im Echolotbild nicht angezeigt.

Wenn Sie auf den Bildschirm tippen, wird der Cursor eingeblendet, die Tiefe an der

Cursorposition wird angezeigt, und das Informationsfenster und die Historienleiste werden
aktiviert.

Entfernen Sie den Cursor und die Cursor-Elemente aus dem Feld, indem Sie die Schaltflache
Clear Cursor (Cursor [6schen) auswahlen oder die X-Taste drlcken.

GoTo cursor (Zur Cursorposition wechseln)

Sie wechseln zu einer ausgewdhlten Position im Bild, indem Sie die Cursor im Feld
positionieren und dann die MenUoption "GoTo cursor" auswahlen.

Cursor-Hilfsfunktion

Bei Verwendung eines Touchscreens ermdglicht die Cursor-Hilfsfunktion die
Feinabstimmung und die genaue Platzierung des Cursors, ohne dass dabei Details von lhrem
Finger verdeckt werden.

Halten Sie den Finger auf den Bildschirm gedriickt, um vom Cursor-Symbol zu einem
Auswahlkreis zu wechseln, der Gber Ihrem Finger angezeigt wird.

Ziehen Sie den Auswahlkreis — ohne den Finger vom Bildschirm zu nehmen - tber das
gewdinschte Objekt, um nahere Informationen dazu anzuzeigen.

Wenn Sie den Finger vom Bildschirm nehmen, wird zur normalen Cursor-Bedienung
zurlckgekehrt.

Entfernungsmessung

Sie kdnnen den Cursor verwenden, um die Entfernung zwischen den Positionen zweier

Beobachtungspunkte im Bild zu messen.

Die Messfunktion lasst sich einfacher verwenden, wenn das Bild zuvor angehalten wird.
. Positionieren Sie den Cursor auf den Punkt, ab dem Sie die Entfernung messen wollen.
. Starten Sie die Messfunktion im Men(.

. Positionieren Sie den Cursor auf den zweiten Messpunkt.
- Es wird eine Linie zwischen den Messpunkten gezogen, und die Distanz wird im
Informationsfenster angegeben.
. Wéhlen Sie bei Bedarf weitere neue Messpunkte aus.
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Mit dem MenU kdnnen Sie den Start- und Endpunkt neu positionieren, solange die
Messfunktion aktiv ist.

Wenn Sie Beende Messung auswahlen oder die X-Taste drlicken, kehrt das Bild zum
normalen Scrollen zurdck.

Speichern von Wegpunkten

Sie kbnnen einen Wegpunkt an einer ausgewdhlten Stelle speichern, indem Sie den Cursor
im Feld positionieren und dann die Option "Neuer Wegpunkt" im MenU auswdahlen.

Wenn |hr Gerat mit der MARK-Taste ausgestattet ist, kdnnen Sie durch Drlicken dieser Taste
einen Wegpunkt sofort speichern. Wenn der Cursor aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
Cursorposition gespeichert. Wenn der Cursor nicht aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
aktuellen Position des Schiffes gesetzt.

Anzeigen des Sonarverlaufes

Immer wenn der Cursor in einem Sonar-Feld angezeigt wird, wird auch die Bildlaufleiste
unten im Feld angezeigt. Die Bildlaufleiste stellt das aktuell angezeigte Bild im Verhaltnis zum
gespeicherten Gesamtverlauf des Echolotbildes dar.

Wenn sich die Bildlaufleiste weit rechts befindet, sehen Sie die neuesten Sonarergebnisse.
Wenn Sie den Cursor links auf dem Bildschirm platzieren, verschiebt sich die Bildlaufleiste
nach links, und der automatische Bildlauf beim Eingang neuer Sonarwerte wird deaktiviert.

Sie kbnnen den Echolotverlauf anzeigen, indem Sie das Bild verschieben.

Um das normale Blattern wieder zu aktivieren, wahlen Sie Clear Cursor aus oder driicken die
Taste X.

Einrichten des Echolotbildes

Bereich
Die Bereichseinstellung legt die auf dem Bildschirm angezeigte Wassertiefe fest.

Auto Range
Wenn Sie "Auto" auswahlen, zeigt das System automatisch den gesamten Bereich von der
Wasseroberflache bis zum Grund an.

Voreingestellte Bereichsniveaus
Sie kbnnen aus verschiedenen voreingestellten Bereichsniveaus wahlen.

Selbstgewahlte Range
Mit dieser Option kdnnen Sie manuell sowohl die untere als auch die obere Bereichsgrenze
festlegen.

Der Echolotbereich kann als Einzel- oder geteilte Anzeige mit verschiedenen Bildern auf der
linken und rechten Seite eingerichtet werden.

Echofrequenz

Das Zeus? unterstlitzt verschiedene Schwingerfrequenzen. Welche Frequenzen verfliigbar
sind, hangt vom Sonarmodul sowie vom verbundenen Schwingermodell ab.

Sie kbnnen zwei verfligbare Frequenzen gleichzeitig anzeigen, indem Sie ein duales Echolot
einrichten.

Farb- und Gain-Einstellungen

Sie kbnnen die Bildeinstellungen auch im Meni "Echolot" anpassen.
Gain
Die Einstellung "Gain" steuert die Empfindlichkeit des Echolotes.

Je hoher der Gain-Wert, desto mehr Details werden angezeigt. Eine hdhere Gain-Einstellung
kann jedoch auch zu mehr storenden Hintergrundechos im Bild fihren. Wenn der Gain-Wert
zu niedrig ist, werden schwache Echos eventuell nicht angezeigt.
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Auto-Gain

Mit der Option "Auto-Gain" wird die Empfindlichkeit auf einen Wert festgelegt, der fur die
meisten Bedingungen gut geeignet ist.

Wenn Sie die automatische Gain-Einstellung ausgewdhlt haben, kdnnen Sie einen positiven
oder negativen Versatz definieren, der auf den Auto-Gain-Wert angewendet wird. Dieser wird
mit "A-40 — A40" angegeben.

Farbe

Starke und schwache Echosignale werden in verschiedenen Farben dargestellt, um die
unterschiedlichen Signalstarken anzuzeigen. Die Farben hdngen von der ausgewahlten
Palette ab.

Je starker Sie die Farbeinstellung erhéhen, desto mehr Echos werden im Skalen-Endbereich
der Farbe fUr eine starke Wiedergabe angezeigt.

Anhalten des Echolotes
Sie kbnnen das Sonar anhalten, um die Sonarechos genauer zu Gberprifen.
Diese Funktion ist hilfreich, wenn Sie einen Wegpunkt exakt im Echolotfeld positionieren

maochten und den Cursor verwenden, um eine Entfernung zwischen zwei Punkten im Bild zu
messen.

Erweiterte Echolotoptionen

Storunterdriickung
Signalstérungen durch Bilgepumpen, Motorvibrationen und Luftblasen kénnen zu Stérechos
auf dem Bild fuhren.

Die Option "Stérunterdriickung" filtert die Auswirkungen von Signalstérungen und reduziert
Stérechos auf dem Bildschirm.

TVG

Mit der Option "TVG" (Time Variable Gain, variable Zeitverstarkung) wird die Entfernung zum
Objekt kompensiert, sodass Echos von gleich gro3en Objekten im Echolotbild auch in
derselben Grél3e angezeigt werden.

Verlaufsgeschwindigkeit

Sie kdnnen die Verlaufsgeschwindigkeit des Echolotbildes auf dem Bildschirm auswéhlen.
Eine hohe Verlaufsgeschwindigkeit aktualisiert das Bild schnell, eine langsame zeigt einen
langeren Verlauf.

Ping-Geschwindigkeit

Uber die Ping-Geschwindigkeit wird festgelegt, wie héaufig das Messgerat Echolotwellen ins
Wasser sendet. Bei einer hohen Ping-Geschwindigkeit bewegt sich das Bild schnell auf dem
Bildschirm, eine langsame Ping-Geschwindigkeit zeigt dagegen einen ldngeren Verlauf auf
dem Bildschirm. Das eventuell aufgrund einer zu hohen Ping-Geschwindigkeit auftretende
Echo kann jedoch zu Anzeigestérungen fihren.

Aufzeichnen von Echolotdaten

Sie kdnnen Echolot- und StructureScan-Daten aufzeichnen und die Datei im Gerat Zeus?
selbst oder auf einer SD-Karte speichern, die Sie in den Kartenleser des Gerates gesteckt
haben.

Die Funktion wird Uber die MenUoption Weitere aktiviert.

Folgende Optionen sind verfligbar:

Bytes per Lotung

Wahlen Sie aus, wie viele Bytes pro Sekunde zum Speichern der Log-Datei verwendet
werden sollen. Eine héhere Byte-Zahl ergibt eine bessere Auflésung, fihrt aber auch zu einer
Erhdhung der Dateigrofe.
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Alle Kanidle mit-loggen
Es werden alle verfligbaren Echolotdaten gleichzeitig gespeichert.

Bei der Aufzeichnung aller Kanale werden die Protokolle im SL2- und nicht im SLG-Format
gespeichert.

Speichern im XTF-Format
Optionales Aufzeichnungsformat fir SideScan-Daten. Diese Option wird nur angezeigt, wenn
StructureScan-Daten verfligbar sind.

Bei diesem Format werden nicht alle Kanale in einer Datei aufgezeichnet. Das Format wird fur
die Unterstltzung von Fremdanbieteranwendungen (z. B. SonarWiz) auf dem Computer
verwendet, der Zugriff auf die StructureScan-Daten benétigt.

AnschlieBendes Erstellen einer StructureMap-Datei

Wenn ein StructureScan im Netzwerk verfligbar ist, konnen Sie die erfassten Daten nach der
Aufzeichnung ins StructureMap-Format (.smf) konvertieren. Die Datei selbst kann Gber die
Option "Daten" ebenfalls ins StructureMap-Format konvertiert werden.

Anzeigen der aufgezeichneten Sonardaten

Sie kénnen intern oder extern gespeicherte Sonaraufzeichnungen gleichermal3en auswahlen
und Uberprufen.

Die Protokolldatei wird als Pausenbild angezeigt, und Sie steuern das Blattern und die
Anzeige Uber das Wiedergabemend.

Sie kdnnen den Cursor im wiedergegebenen Bild verwenden und das Bild wie ein reguldres
Echolotbild verschieben.

Wenn mehrere Kandle in der ausgewahlten Echo-Datei aufgezeichnet wurden, kdnnen Sie
den anzuzeigenden Kanal auswahlen.

Um den Wiedergabemodus zu beenden, drlicken Sie die Taste X, oder wéhlen Sie das
Symbol X rechts oben im wiedergegebenen Bild aus.

Echolot-Ansichtsoptionen

Optionen fiir einen geteilten Bildschirm

Zoom
Der Zoom-Modus bietet eine vergroRerte Sicht des Sonarbildes auf der linken Seite des
Feldes.

StandardmaBig ist eine zweifache VergréRerung eingestellt. Sie kénnen im Dropdown-Men(
maximal eine achtfache Vergré3erung auswahlen.

Der Bereich zwischen den Zoomleisten auf der rechten Seite des Displays zeigt, welcher
Bereich vergrolRert wird. Wenn Sie den VergroRerungsfaktor erhdhen, wird der Bereich
verkleinert. Dies erkennen Sie am kleineren Abstand zwischen den Zoom-Leisten.

Bottom Lock (Bodenfokus)
Der Modus "Bottom Lock" (Bodenfokus) ist hilfreich, wenn Sie Echos nahe am Grund sehen
mochten.

In diesem Modus zeigt die linke Seite des Feldes ein Bild, in dem der Grund abgeflacht ist. Die
Bereichsskala wird so gedndert, dass vom Meeresgrund (0) nach oben gemessen wird. Die
Grund- und die Nulllinie werden immer im linken Bild angezeigt, unabhangig von der
Bereichsskala.

Der Skalierungsfaktor fur das Bild auf der linken Seite des Feldes wird eingestellt, wie im
Abschnitt zur Zoom-Option erlautert.

Paletten

Sie kbnnen zwischen verschiedenen Paletten fur die Anzeige wahlen, die fUr eine Vielzahl
von Fischfangbedingungen optimiert sind.
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Temperaturanzeige
Die Temperaturanzeige dient zum Veranschaulichen von Anderungen der
Wassertemperatur.

Wenn eingeschaltet, werden eine farbige Linie und die Temperatur in Zahlen im Echolotfeld
angezeigt.

Tiefenlinie

Fir den Meeresgrund kann eine Tiefenlinie angezeigt werden, damit es einfacher ist, den
Meeresgrund von Fischen und Strukturen zu unterscheiden.

Amplitudenanzeige

Die Amplitudenanzeige ist eine Anzeige von Echtzeit-Sonarechos, wie sie im Anzeigenfeld
erscheinen. Die Stdrke des aktuellen Echos wird durch die Breite und die Farbintensitat
dargestellt.

Zoom-Werkezuge

Die Zoom-Werkzeuge zeigen die Reichweite, die in der geteilten Zoom-Ansicht vergrofert
ist.

Fisch-ID
Sie kdnnen auswahlen, wie die Echos auf dem Bildschirm angezeigt werden. Sie kdnnen

auch festlegen, ob durch einen Piepton angegeben werden soll, wenn eine Fisch-ID im Feld
angezeigt wird.
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Traditionelle Fisch-Echos Fischsymbole Fischsymbole und Tiefenangabe

-> Hinweis: Es handelt sich nicht bei allen Fischsymbolen tatsachlich um Fische.

Echoloteinstellungen
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Echolotquelle
Wenn Sie mehr als ein Echolot in hrem Netzwerk haben, konnen Sie wahlen, welches Gerat
die bevorzugte Quelle fiir das Zeus? sein soll.
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Netzwerk-Echolot

Sie konnen das Echolot, das mit diesem Zeus? verbunden ist, gemeinsam im Netzwerk
verwenden.

Weitere Informationen zum Einrichten von Echoloten entnehmen Sie dem gesonderten
Installationshandbuch fiir das Zeus?.

DownScan-Overlay

Wenn ein StructureScan-Gerat an Ihr System angeschlossen ist, kdnnen Sie Uber das reguldre
Echolotbild DownScan-Bilder legen.

Wenn die Funktion aktiviert ist, werden im Echolot-Mend grundlegende StructureScan-
Optionen angezeigt.

Anzeigen der Echolotaufzeichnung

Hier werden intern gespeicherte Echolotaufzeichnungen angezeigt.

Die Log-Datei wird als Pausenbild angezeigt, und Sie steuern den Bildlauf und die Anzeige
Uber das Men.

Sie kdnnen den Cursor im Bild verwenden, Entfernungen messen und Anzeigeoptionen wie
bei einem Live-Echolotbild festlegen. Wenn mehrere Kandle in der ausgewadhlten Echolot-
Datei aufgezeichnet wurden, kdnnen Sie den anzuzeigenden Kanal auswahlen.

Sie beenden die Funktion Gber das X oben rechts.

Suchtiefe
Elektronische Stérungen kdnnen dazu flihren, dass das Echolot in unrealistischen Tiefen
sucht.

Wenn Sie die Suchtiefe manuell einstellen, zeigt das System Echos von Objekten im
festgelegten Tiefenbereich an.

Installation
Wird far die Installation und Einrichtung des Echolotes verwendet. Weitere Informationen

finden Sie im gesonderten Installationshandbuch fiir Zeus?.
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StructureScan™

StructureScan HD™ liefert mithilfe hoher Frequenzen ein hochauflésendes, naturgetreues
Bild des Meeresgrundes.

Mit SideScan bietet StructureScan™ eine 150 m breite detaillierte Abdeckung; mit
DownScan™ erhalten Sie perfekte Bilder der Struktur und der Fische direkt unter lhrem Schiff
bis in eine Tiefe von 90 m.

StructureScan™ ist nicht im Zeus? integriert. Sie miissen Uber ein kompatibles externes
StructureScan-Modul im Netzwerk verfiigen, um die StructureScan-Funktionen verwenden
zu kdnnen.

StructureScan™-Bild

Ansicht

Das StructureScan-Feld kann als herkdmmliches DownScan-Bild oder fiir die Darstellung des
linken/rechten SideScan-Feldes eingerichtet werden.

Das DownScan-Bild kann auerdem als Overlay zu einem regularen Echolotbild eingeblendet
werden.,

Taste Beschreibung ‘

1 Tiefe

Temperatur

Frequenz

Meeresgrund

Symbole fur Zoom (DownScan)/Range (SideScan)

| L A~ WN

Bereichsskala

VergroBBern/Verkleinern des StructureScan-Bildes
Sie kdnnen StructureScan-Bilder folgendermallen verkleinern bzw. vergréBern:

durch Drehen des Drehknopfes, wenn der Cursor nicht aktiv ist.
Verwenden Sie die Zoomsymbole des Feldes.

Fihren Sie zwei Finger auf dem Bildschirm auseinander oder zusammen.
Das Zoomniveau wird auf der oberen linken Seite des Feldes angezeigt.
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Verwenden des Cursors im StructureScan™-Feld

Der Cursor wird standardmaf3ig im StructureScan-Bild nicht angezeigt.

Durch das Positionieren des Cursors werden das Cursor-Informationsfenster und die
Verlaufsleiste aktiviert. In einem SideScan-Bild wird an der Cursorposition die Distanz des

Schiffes zum Cursor auf der linken/rechten Seite angezeigt. In einem DownScan-Bild wird die
Tiefe an der Cursorposition angezeigt.

Um den Cursor und Cursor-Elemente aus dem Feld zu entfernen, driicken Sie die Taste X
oder wahlen Sie die Option Clear Cursor aus.

GoTo cursor (Zur Cursorposition wechseln)

Sie wechseln zu einer ausgewdahlten Position im Bild, indem Sie die Cursor im Feld
positionieren und dann die MenUoption "GoTo cursor" auswahlen.

Cursor-Hilfsfunktion

Bei Verwendung eines Touchscreens ermdglicht die Cursor-Hilfsfunktion die
Feinabstimmung und die genaue Platzierung des Cursors, ohne dass dabei Details von lhrem
Finger verdeckt werden.

Halten Sie den Finger auf den Bildschirm gedriickt, um vom Cursor-Symbol zu einem
Auswahlkreis zu wechseln, der Uber Ihrem Finger angezeigt wird.

Ziehen Sie den Auswahlkreis — ohne den Finger vom Bildschirm zu nehmen — tber das
gewdinschte Objekt, um nahere Informationen dazu anzuzeigen.

Wenn Sie den Finger vom Bildschirm nehmen, wird zur normalen Cursor-Bedienung
zurlckgekehrt.

Entfernungsmessung

Sie konnen den Cursor verwenden, um die Entfernung zwischen den Positionen zweier
Beobachtungspunkte im Bild zu messen.

Die Messfunktion lasst sich einfacher verwenden, wenn das Bild zuvor angehalten wird.

. Positionieren Sie den Cursor auf den Punkt, ab dem Sie die Entfernung messen wollen.
. Starten Sie die Messfunktion im Men(.
. Positionieren Sie den Cursor auf den zweiten Messpunkt.

- Es wird eine Linie zwischen den Messpunkten gezogen, und die Distanz wird im
Informationsfenster angegeben.

. Wéhlen Sie bei Bedarf weitere neue Messpunkte aus.

Mit dem Men kénnen Sie den Start- und Endpunkt neu positionieren, solange die
Messfunktion aktiv ist.

Wenn Sie Beende Messung auswahlen oder die X-Taste driicken, kehrt das Bild zum
normalen Scrollen zurdck.

Speichern von Wegpunkten

Sie kdnnen einen Wegpunkt an einer ausgewahlten Stelle speichern, indem Sie den Cursor
im Feld positionieren und dann die Option "Neuer Wegpunkt" im Mend auswahlen.

Wenn |hr Gerat mit der MARK-Taste ausgestattet ist, konnen Sie durch Drlcken dieser Taste
einen Wegpunkt sofort speichern. Wenn der Cursor aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
Cursorposition gespeichert. Wenn der Cursor nicht aktiv ist, wird der Wegpunkt an der
aktuellen Position des Schiffes gesetzt.

StructureScan™ | Zeus2 Operator Manual



Anzeigen des StructureScan™-Verlaufes

Immer wenn der Cursor in einem StructureScan-Feld angezeigt wird, ist auch die
Bildlaufleiste unten im Feld zu sehen. Die Bildlaufleiste zeigt das derzeit angezeigte Bild im
Verhdltnis zum gespeicherten Gesamtverlaufs des StructureScan-Bildes.

Abhéangig von der ausgewahlten Ansicht wird die Bildlaufleiste auf der du3eren rechten Seite
(DownScan) oder am unteren Bildschirmrand (SideScan) angezeigt.

Sie kdnnen das Bild verschieben, indem Sie es nach oben/unten (SideScan) oder links/rechts
(DownScan) ziehen.

Setzen Sie den reguldren StructureScan-Bildlauf fort, indem Sie auf Clear Cursor (Cursor
[6schen) driicken.

Einrichten des StructureScan-Bildes

Range (Bereich)
Die Bereichseinstellung legt die auf dem Bildschirm angezeigte Wassertiefe fest.

Auto Range
Wenn der Bereich auf "Auto" eingestellt ist, stellt das System den Bereich abhéngig von der
Wassertiefe automatisch ein.

Voreingestellte Bereichsniveaus
Sie kdnnen aus verschiedenen voreingestellten Bereichsniveaus wahlen.

Selbstgewahlte Range
Mit dieser Option kénnen Sie manuell sowohl die untere als auch die obere Bereichsgrenze
festlegen.

Das StructureScan-Feld kann als Einzel- oder geteilte Anzeige mit verschiedenen Bildern auf
der linken und rechten Seite eingerichtet werden.

StructureScan-Frequenzen

Die StructureScan-Funktion unterstitzt zwei Frequenzen. 455 kHz ist ideal fur die
Durchdringung groRerer Tiefen, wahrend 800 kHz insbesondere bei geringeren Tiefen eine
bessere Definition ermdglicht.

Kontrast
Der Kontrast bestimmt das Helligkeitsverhaltnis zwischen den hellen und dunklen Bereichen
auf dem Bildschirm. Dadurch kénnen Objekte einfacher vom Hintergrund unterschieden
werden.
So stellen Sie den Kontrast ein:

. Wahlen Sie das Kontrast-Symbol aus, oder aktivieren Sie die Option "Kontrast" im Mend.

- Die Farbanpassungsleiste wird angezeigt.
. Bewegen Sie den Schieber auf der Leiste, oder drehen Sie am Drehknopf, um den Wert
einzustellen.

Paletten
Sie kdnnen zwischen verschiedenen Paletten flr die Anzeige wahlen, die flr eine Vielzahl
von Fischfangbedingungen optimiert sind.

Anhalten des StructureScan-Bildes

Sie kdnnen die StructureScan-Funktion anhalten, um die Strukturen und andere Bilder
detaillierter und ausfuhrlicher zu untersuchen.

Diese Funktion ist hilfreich, wenn Sie einen Wegpunkt exakt im StructureScan-Bild
positionieren mdchten und den Cursor verwenden, um eine Entfernung zwischen zwei
Punkten im Bild zu messen.
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Erweiterte StructureScan-Einstellungen

TVG

Mit der Option "TVG" (Time Variable Gain, variable Zeitverstarkung) wird die Entfernung zum
Objekt kompensiert, sodass Echos von gleich groien Objekten im Echolotbild auch in
derselben Grof3e angezeigt werden.

Vertauschen des Strukturbildes nach links oder rechts

Bei Bedarf konnen Sie die rechten/linken SideScan-Bilder vertauschen, damit sie der
jeweiligen Seite Ihres Schiffes entsprechen.

Distanz-Linien

Zu dem Bild kénnen Distanz-Linien hinzugefugt werden, um die Tiefe (DownScan) und die
Entfernung (SideScan) einfacher einzuschatzen.

Aufzeichnen von StructureScan-Daten

Sie kdnnen StructureScan-Daten aufzeichnen und die Datei intern im Zeus? oder auf einer SD
Card wie unter "Aufzeichnen von Echolotdaten" auf Seite 69 beschrieben speichern.
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StructureMap

Die StructureMap™-Funktion blendet SideScan-Bilder aus einer StructureScan-Quelle auf der
Karte als Overlay ein. So kann die Umgebung unter Wasser einfacher in Bezug auf lhre
Position visualisiert werden. Auch die Auswertung von SideScan-Bildern wird vereinfacht.

Das StructureMap-Bild

Im folgenden Beispiel ist eine Kartendarstellung mit der Overlay-Option "Struktur" sowie
einer herkdmmlichen SideScan-Darstellung zu sehen.

2520 15 10 5 ) 5.1 15 2025

X

800kHz

Die Navigation auf der Karte erfolgt bei aktivierter Overlay-Option "Struktur" wie gewohnt:

VergroBern bzw. verkleinern Sie die Karte und das gescannte Bild mithilfe des Drehknopfes,
der Zoomsymbole oder indem Sie zwei Finger zusammen- bzw. auseinanderfihren.

Um das gescannte Bild anzuzeigen, verschieben Sie die Karte durch eine Ziehbewegung in
die ausgewahlte Richtung.

Wenn Sie die Taste X driicken oder die Option Clear Cursor auswahlen, wird der Cursor aus
dem Feld entfernt, und die Kartenmitte wird auf dem Boot positioniert.

Aktivieren der Overlay-Option "Struktur"
. Aktivieren Sie die Overlay-Option "Struktur" Gber das Kartenmend.
- Das Kartenmeni wird erweitert, um Strukturoptionen anzuzeigen.
- Sofort nach der Aktivierung der Overlay-Option "Struktur" werden auf dem
Kartenbildschirm Strukturdaten angezeigt.
. Wahlen Sie die Quelle fur die Strukturdaten aus.
- Die Standardeinstellung ist "Live".

Hinweis: Sie kdnnen die Overlay-Option "Struktur" auch aktivieren, indem Sie im
Datei-Browser eine gespeicherte StructureMap-Datei auswahlen.

StructureMap-Quellen
Fir ein Overlay von Struktur-Logs auf den Karten kénnen zwei Quellen verwendet werden.

Live-Daten: Sie werden genutzt, wenn StructureScan-Daten im System verfigbar sind.
Gespeicherte Dateien: Dabei handelt es sich um aufgezeichnete StructureScan-Daten (*s12),
die in das StructureMap-Format (*.smf) konvertiert werden. Gespeicherte *.smf-Dateien
konnen auch verwendet werden, wenn keine StructureScan-Gerdte angeschlossen sind.

Live-Quelle

Wenn die Option fur Live-Daten ausgewahlt ist, wird der SideScan-Bildverlauf als Trail hinter
dem Symbol des Bootes angezeigt. Die Lange des Trails ist vom verfligbaren Speicher des
Gerédtes sowie von den Bereichseinstellungen abhdngig. Mit zunehmend belegtem
Speicherplatz werden die dltesten Daten automatisch geldscht, wenn neue Daten
hinzugeflgt werden. Wenn der Suchbereich vergroBert wird, nimmt die Ping-
Geschwindigkeit des StructureScan-Messgerates ab. Breite und Lange des Bildverlaufs
werden jedoch erhoht.
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-> Hinweis: Im Live-Modus werden keine Daten gespeichert. Beim Ausschalten des Gerdtes
gehen alle zuletzt aufgezeichneten Daten verloren.

Gespeicherte Dateien
Wenn die Option fur gespeicherte Dateien ausgewahlt ist, wird die StructureMap-Datei
entsprechend den Positionsinformationen der Datei auf der Karte Uberlagert.

Bei einem grofBen Kartenmal3stab wird der StructureMap-Bereich so lange durch einen
Rahmen gekennzeichnet, bis der Mal3stab grol§ genug ist, um die Strukturdetails zu sehen.

Der Modus fiir gespeicherte Dateien wird verwendet, um StructureMap-Dateien zu
Uberpriifen und zu untersuchen und um das Boot auf bestimmten Points of Interest auf
einem zuvor gescannten Gebiet zu positionieren.

- Hinweis: Wenn gespeicherte Dateien als Quelle verwendet werden, werden alle auf der SD-
Karte und im internen Speicher des Systems gefundenen StructureMap-Dateien angezeigt.
Falls mehrere StructureMaps desselben Gebietes vorliegen, kommt es zu einer Uberlappung
der Bilder und einer untbersichtlichen Kartenansicht. Falls mehrere Logs desselben Gebietes
erforderlich sind, sollten die Karten auf unterschiedlichen SD-Karten gespeichert werden.

StructureMap-Tipps

Wenn Sie eine Abbildung von einer groReren Struktur (beispielsweise eines Wracks)
winschen, steuern Sie das Boot nicht direkt darUber. Lenken Sie das Boot vielmehr links oder
rechts an der Struktur vorbei.

Verwenden Sie bei der Nutzung von SideScan nicht die Funktion "Auto Range". Stellen Sie
die Bereichs-Option fur die Struktur auf einen Wert ein, der wesentlich hoher (zwei- oder
dreimal so hoch) als der Wert fir die Wassertiefe ist. So gewahrleisten Sie nicht nur einen
vollstdandigen Scan, sondern auch ein Hochstmal3 an Genauigkeit bei der Konvertierung.
Vermeiden Sie eine Uberlappung von alten, gespeicherten Trails, wenn Sie einen Bereich in
parallelen Abschnitten scannen.

Aufzeichnen von StructureScan-Daten

StructureScan-Daten k&nnen Uber eine Kartendarstellung mit aktivierter Overlay-Option
"Struktur" aufgezeichnet werden.

StructureScan-Aufzeichnungen kénnen auch Uber eine StructureScan-Darstellung gestartet
werden.,

Wenn StructureScan-Daten aufgezeichnet werden, blinkt ein rotes Symbol, und am unteren
Bildschirmrand wird in regelmalligen Absténden eine Meldung angezeigt.

= Hinweis: Die Meldung enthalt Informationen zur Dateigréf3e. Achten Sie darauf, dass die
GroRe der Protokolle maximal 100 MB betragt.

Die Aufzeichnung wird gestoppt, indem Sie die Aufzeichnungsfunktion erneut anwahlen.

Konvertieren von StructureScan-Daten in das StructureMap-Format

Eine StructureScan-Logdatei (:s12) wird nach einer Aufzeichnung tber das
Aufzeichnungsdialogfeld oder Gber den Datei-Browser in das StructureMap-Format (.smf)
konvertiert.

Sie kdnnen Dateien in Standardauflésung oder hoher Auflésung erstellen. Bei hoher
Auflésung werden in den .smf-Dateien mehr Details erfasst, wobei die Konvertierung jedoch
langer als bei Verwendung der Standardauflésung dauert und die Dateien gréfer sind.

Zur Optimierung des Speicherplatzes sollten Sie die StructureScan-Dateien (*.s12) nach der
Konvertierung entfernen.
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Verwenden von StructureMap mit geografischen Karten

In StructureMap kénnen Sie die Kartenfunktionalitat in vollem Umfang beibehalten. Dariber
hinaus kann StructureMap mit integrierter Kartografie sowie mit hydrografischen Karten
eingesetzt werden, die mit dem System kompatibel sind (beispielsweise von Navionics,
Insight und anderen Drittanbietern).

Kopieren Sie bei der Verwendung von StructureMap mit geografischen Karten die
StructureMap-Dateien (.smf) in den internen Speicher des Gerates. Wir empfehlen, Kopien
von StructureMap-Dateien auf externen SD-Karten abzulegen.

Struktur-Optionen

Die StructureMap-Einstellungen werden tber das Mend fir Strukturoptionen angepasst. Das
Mend ist verfligbar, wenn die Overlay-Option "Struktur" aktiviert ist.

Wenn gespeicherte StructureMap-Dateien als Quelle verwendet werden, sind nicht alle
Optionen verflgbar. Nicht verfligbare Optionen werden grau hinterlegt angezeigt.

Bereich Stellt den Suchbereich ein.

Transparenz Einstellen der Transparenz des Struktur-Overlays. Bei minimalen
Transparenzeinstellungen werden die Kartendetails fast vollstandig von
dem eingeblendeten StructureMap-Overlay Uberdeckt.

Palette Dient zur Auswahl der Struktur-Palette.

Kontrast Bestimmt das Helligkeitsverhaltnis zwischen den hellen und dunklen
Bereichen auf dem Bildschirm.

Blendet die Wassersaule im Live-Modus ein bzw. aus.

Ist die Option AUS, sind Koderfischschwérme auf dem SideScan-Bild
Wassersaule maoglicherweise nicht zu sehen.

Ist die Option EIN, kann die Genauigkeit des SideScan-Bilds auf der Karte
durch die Wassertiefe beeintrachtigt sein.

Frequenz Dient zur Einrichtung der vom Gerét verwendeten Schwingerfrequenz.
800 kHz bietet die beste Aufldsung, 455 kHz bietet eine groRere Tiefen-
und Bereichsabdeckung.

Storunterdricku | Filtert Signalstérungen heraus, und reduziert die Stérungen auf dem
ng Bildschirm.

Live-Historie Loscht die vorhandenen Live-Modus-Historienpfade vom Bildschirm und
|6schen zeigt nur noch die aktuellsten Daten an.
Echo-Daten Zeichnet StructureScan-Daten auf.

aufzeichnen

Quelle Dient zur Auswahl der StructureMap-Quelle.
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AlS

Wenn ein AlS-fahiger NAIS400, ein Al50 oder

ein NMEA 2000 VHF mit dem Zeus? verbunden

ist, kdnnen alle von diesen Gerdten erkannten Ziele angezeigt und verfolgt werden. Sie
konnen aulBerdem Meldungen und Positionen von Schiffen sehen, die innerhalb der

Reichweite DSC-Ubertragungen vornehmen
AlS-Ziele kbnnen als Overlay auf Radar- oder

Kartenbildern eingeblendet werden. Diese

Funktion ist fUr die sichere Navigation und zur Kollisionsvermeidung wichtig.

Sie kdnnen Alarme definieren, die Sie informieren, wenn ein AlS-Ziel zu nahe kommt oder

das Ziel verloren geht.

3
N 25°48.591"
W 80°07.049

3:30:05 pm
STEER

4 145

AlIS-Schiffe in einem Kartenfeld

AlS-Zielsymbole

sl P
(GUARDZONE1_GUARDIONE2 |
I off

SIMVESSELA
506 150 ko6 M W
@A - koA

RNG 091k BRG

N 2seasets
W 80°07.015'

SIMVESSELE
506 00 O

120

RNG 117k 8RG 324 N
0 s VessEL
Sim

210

AlS-Schiffe in einem Radarfeld

Das System verwendet die nachfolgend aufgefihrten AlS-Zielsymbole:

Symbol ‘ Beschreibung ‘

Schlafendes AlS-Ziel (nicht in Bewegung oder vor Anker)

Sich bewegendes und sicheres

AlS-Ziel mit Kursverldngerungslinie

Gefahrliches AlS-Ziel,
dargestellt mit fett
formatierter Linie

Ein Ziel wird aufgrund der
Bereichseinstellungen fur CPA und TCPA als
gefahrlich eingestuft."Definition gefdhrlicher Schiffe" auf
Seite 84

a
7

Verlorenes AlS-Ziel.

Wenn Uber einen bestimmten Zeitraum keine
Signale empfangen werden, wird ein Ziel als
verloren eingestuft.

Das Zielsymbol zeigt die letzte guiltige Position
des Ziels, bevor keine Daten mehr empfangen
wurden.

Ausgewadhltes AlS-Ziel,
aktiviert durch Auswahlen
eines Zielsymbols.

.
S\

Das Ziel wird wieder als das voreingestellte
Zielsymbol angezeigt, wenn der Cursor entfernt
wird.
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Anzeigen von Informationen zu AlS-Zielen
Suchen nach AIS-Objekten

Sie kdnnen in jedem Feld nach AlS-Zielen
suchen. Verwenden Sie dazu die Option

. . . Finde Vom Schiff X

Finde im Werkzeugbereich. AP
R i . Bestimmen Sie eine Kategorie von Objekten, welche Sie suchen

In Kartenfeldern kbnnen Sie mithilfe der méchten
MenUoption Finde nach AlS-Zielen suchen. gl Karten Objekte
Wenn der Cursor aktiv ist, sucht das System Routen Schiffe
nach Schiffen in der Nahe der Tracks Koordinaten
Cursorposition. Ist der Cursor nicht aktiv, Treibstoff
sucht das System nach Schiffen in der Nahe

Ihres Schiffes.

Anzeigen von Informationen zu einzelnen AlS-Zielen

SIM VESSEL D Wenn Sie ein AlS-Ziel im Karten- oder Radarfeld auswahlen, andert sich das Symbol in das
) Zielsymbol "Ausgewahlt", und der Name des Schiffes wird angezeigt.
e Sie kdnnen detaillierte Informationen fur ein Ziel anzeigen, indem Sie diese im AlS-Popup-
r‘ p 4 Fenster oder im Menu auswahlen, wenn das Ziel ausgewahlt ist.
AIS Schiffsdaten
SIM VESSEL A (MMSI: 366771124)
Rufzeichen: ABC1234
inenfahrt
Schnell (10m)
0.0
173
262
Bearing (°M): 282 a 262
Distanz (mi): 4733 estil sort: MIAMI
CPA (mi): : 10/04/2008 12:00 pm
TCPA (hrs):
Relative speed (mph): 52.8
Relative course (°M): 215
Zeigen
AlS-Informationen in Radarfeldern
S VESSELA e Die Radardatenleiste enthélt Informationen Uber bis zu 3 AlS-Ziele.
506 15.0 knjc0OG 21 M
ol e Die Ziele werden mit dem nachsten Ziel an erster Stelle nacheinander aufgefthrt. Der
Zielstatus wird durch eine Farbmarkierung angezeigt.

SIMVESSELB safe

G200 06 1
A - N
RNG 042  NM|BRG

Rufen eines AlIS-Schiffes
Wenn das System Uber ein UKW-Funkgerat mit DSC (Digital Select Calling) fur Rufe per
NMEA2000 verflgt, kdnnen Sie mit dem Zeus? einen DSC-Ruf an andere Schiffe initiieren.

Die Rufoption ist im Dialogfeld AIS Schiffsdaten sowie im Dialogfeld Schiffsstatus
verflgbar, die im Bedienfeld Werkzeuge aktiviert werden.

SIM VESSEL E safe
S0G 0.0 "
CPA 081
RNG 081

Im Dialogfeld Call (Ruf) kdnnen Sie den all

Kanal wechseln oder den Ruf abbrechen. 2 Mochten Sie einen Ruf auf Kanal 72 an 512000077 auslgsen?
Das Dialogfeld Call (Ruf) wird geschlossen, Call Kanalwechsel Beenden
wenn die Verbindung hergestellt ist.
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AIS SART

Wenn ein AlS SART (Search And Rescue Beacon/Such- und Rettungsfunkbake) aktiviert ist,
beginnt das Gerat mit der Ubertragung der Positions- und Identifizierungsdaten. Diese Daten
werden von lhrem AlS-Gerdt empfangen.

Ist Ihr AIS-Empfanger nicht mit AIS SART kompatibel, so interpretiert er die empfangenen
AlS SART-Daten als ein Signal von einem standardmaRigen AlS-Sender. Auf der Karte wird ein
Symbol platziert, bei dem es sich jedoch um ein AIS-Schiffssymbol handelt.

Ist Ihr AIS-Empfanger mit AIS SART kompatibel, passiert nach dem Empfang der AIS SART-
Daten Folgendes:

Auf der Karte wird ein AIS SART-Symbol an der Position platziert, die vom AIS SART
empfangen wurde.

Es wird eine Alarmmeldung angezeigt.

Wenn Sie den Alarmton aktiviert haben, erfolgt nach der Alarmmeldung ein akustischer
Alarm.

-> Hinweis: Das Symbol leuchtet griin, wenn es sich bei den empfangenen AIS SART-Daten
um eine Testmeldung und nicht um eine aktive Meldung handelt.

AIS SART-Alarmmeldung

Wenn von einer AIS SART Daten empfangen Mann ilber Bord
werden, wird eine Alarmmeldung angezeigt, AIS SART aktivert
. . . . MMSI: 972035502
die die einmalige MMSI-Nummer der AIS Linge (Grad); § 36°34.897'
SART, die jeweilige Position und die Distanz Breic(Ciad) BT
. . Peilung (°M): 348
und Peilung ausgehend von lhrem Schiff Distan (m): 175
be in h a |tet Ignorieren Speichern Wpt Aktiviere MOB

Sie haben drei Optionen:

1. Ignorieren des Alarmes
- Das akustische Alarmsignal wird ausgeschaltet, und die Meldung wird geschlossen. Der
Alarm wird nicht erneut angezeigt.
2. Speichern des Wegpunktes
- Der Wegpunkt wird in Ihrer Wegpunktliste gespeichert. Der Name eines solchen
Wegpunktes wird mit dem Prafix MOB AIS SART versehen, gefolgt von der eindeutigen
MMSI-Nummer der SART, z. B. MOB AIS SART - 12345678.
3. Aktivieren der MOB-Funktion
- Das Display schaltet auf ein vergrof3ertes Kartenfeld um, bei dem sich die AIS SART-
Position in der Mitte befindet.
- Das System erstellt eine aktive Route zur AIS SART-Position.
Wenn Sie im Kartenfeld das AIS SART-Symbol auswdhlen, werden die AIS MOB-Informationen
angezeigt.

= Hinweis: Ist die MOB-Funktion bereits aktiviert, wird sie beendet und durch die neue Route zur
AIS SART-Position ersetzt!

- Hinweis: Wenn Sie den Alarm ignorieren, bleibt das AIS SART-Symbol weiterhin auf |hrer Karte
sichtbar und die AIS SART bleibt in der Schiffsliste erhalten.
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- Hinweis: Wird vom AIS keine SART-Meldung mehr empfangen, wird der AIS SART-Alarm nach

Eingang des letzten Signals noch fiir die Dauer von 10 Minuten in der Schiffsliste angezeigt.

Schiffsalarme

Sie kbnnen mehrere Alarme definieren, um benachrichtigt zu werden, wenn ein Ziel
vordefinierte Bereichsgrenzen unterschreitet oder ein zuvor ermitteltes Ziel verloren geht.

Aktiv  Historie m

Fehlende Daten
Wetter
m
e
m
Gefahrliches Fahrzeug
AIS Ziel verloren 1.2 (mi)
Vessel message
MARPA Ziel verloren
MARPA nicht verfiighar
Autopilot

aktiviert

Alarm-ID Beschreibung ‘

Gefahrliches Legt fest, ob ein Alarm aktiviert werden soll, wenn ein Schiff in die

Fahrzeug vordefinierte CPA oder TCPA eindringt. Siehe "Definition gefihrlicher
Schiffe" auf Seite 84.

AlS Ziel verloren Legt den Bereich fiir verlorene Schiffe fest. Wenn ein Schiff verloren

geht, wird ein Alarm ausgelost.

= Hinweis: Mit dem Kontrollkdstchen wird festgelegt, ob das
Alarmdialogfeld angezeigt wird und die Sirene angeht. Die
CPA- und TCPA-Zone legen fest, wann ein Schiff geféhrlich ist.
Dabei spielt es keine Rolle, ob der Alarm aktiviert/deaktiviert

wurde.
Vessel message Legt fest, ob ein Alarm ausgeldst werden soll, wenn eine Meldung
(Schiffsmeldung) von einem AlS-Ziel empfangen wird.

Schiffseinstellungen

“\ SchlieBen
Tracks 5
Einstellungen

f\/ @) Autopilot MMSL...

Gezeiten Icon Filters.
3 Q] Navigation
; Verlangerungslinie...
i Treibstoff
Alarme Geférliches Fahrzeug...

Tracks Geschw. und Kurs Absolut -

AIS Symbolorientierung Heading -

Alarme
Einheiten
== Netawerk

Simulator

MMSI-Nummer lhres Schiffes

Sie mussen Ihre MMSI-Nummer (Maritime Mobile Service Identity) in das System eingeben,
um adressierte Meldungen von AlS- oder DSC-Schiffen zu erhalten.

Aul3erdem sollte die MMSI-Nummer eingegeben werden, um zu vermeiden, dass |hr eigenes
Schiff als AIS-Ziel auf der Karte angezeigt wird.
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-> Hinweis: Die Schiffsmeldungsoption in den Alarmeinstellungen muss aktiviert werden, wenn
MMSI-Meldungen angezeigt werden sollen.

Symbolfilter
Standardmallig werden alle Ziele im Feld Icon Filters
angezeigt, wenn ein AlIS-Gerat an das System [JAlle ausblenden

angeschlossen ist.

Sie kdnnen festlegen, dass keine Ziele
angezeigt werden oder dass die Symbole auf
Grund von Sicherheitseinstellungen, Distanz
und Schiffsgeschwindigkeit gefiltert werden.

Sichere aushlenden

Ausblenden entfernter als:

Ausblenden langsamer asl:

Speichern Loschen

Verlangerungslinie

Die Lange der Verldngerungslinien des
eigenen und anderer Schiffe kann vom
Benutzer festgelegt werden. T ——
- A:Steuerkurs

Lange 2 Min
. B: Kurs Uber Grund (COG) Dieses Schiff Andere Schiffe
Die Lange der Verldngerungslinien wird €06 ® | o6

entweder als feste Distanz oder zur Anzeige Kurs

der Entfernung verwendet, die ein Schiff in unbegrenzte Linge
einem ausgewahlten Zeitraum zurlcklegt.
Wenn keine Optionen unter Dieses Schiff
aktiviert sind, werden fur Ihr Schiff keine
Verlangerungslinien angezeigt.

Speichern Loschen

Die Kursinformationen fur Ihr Schiff werden vom aktiven Kurssensor gelesen, und die COG-
Informationen werden vom aktiven GPS empfangen.

FUr andere Schiffe sind die COG-Daten in der Meldung enthalten, die vom AIS-System
empfangen wird.

Definition gefdhrlicher Schiffe

Sie kdnnen eine unsichtbare Schutzzone um [ r— ™
|hr Schlff deﬁﬂiel’eﬂ, Wenl’] eil’] Zlel diese Fahrzeuge werden als geféhrlich betrachtet wenn die gréBte Annaherung in der

. ) R i spezifizierten Zeit die folgende Distanz unterschreitet
Distanz unterschreitet, dandert sich das Gréfite Annaherung CPA (f) T
Symbol in das Zielsymbol "Geféhrlich". Ein
Alarm wird ausgeldst, sofern er in den Alarm-
Einstellungen aktiviert ist.

Zeit zur groBten Annaherung (Min:Sek) 05:00

Speichern Beenden
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Geschwindigkeit und Kurs

Die Verldngerungslinie kann verwendet werden, um Geschwindigkeit und Kurs fur Ziele
anzugeben, entweder als absolute (tatsdchliche) Bewegung auf der Karte oder im Verhéltnis
zu lhrem Schiff.

Um die Bewegung wie unten dargestellt anzuzeigen, werden fir die Verldngerungslinien
unterschiedliche Linienarten verwendet.

AlS-Schiffe mit absoluter Bewegung AlS-Schiffe mit relativer Bewegung

AIS-Symbolorientierung

Bestimmt die Orientierung des AlS-Symboles basierend auf der Fahrtrichtung oder den COG-
Informationen.
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Instrumentenfelder

Die Instrumentenfelder bestehen aus mehreren Messinstrumenten — analoge, digitale und
Balkeninstrumente — die fUr die Anzeige ausgewahlter Daten angepasst werden kénnen. Das
Instrumentenfeld enthalt Anzeigen mit Daten, und Sie kdnnen im Instrumentenfeld bis zu
zehn Anzeigen selbst definieren.

Hinweis: Zur Anzeige der Kraftstoff-/Motorinformationen mdssen Motor- und
Tankinformationen im Einstellungsfeld eingerichtet werden.

Anzeigen

In einer Gruppe von vordefinierten Anzeigen werden Schiffs-, Navigations- und Anglerdaten
angezeigt.

Mit der linken und rechten Pfeiltaste wechseln Sie zwischen den Anzeigen eines Feldes. Sie
konnen die Anzeigen auch tber das Men( auswahlen.

M DEPTHS.O m

«\\ OIL

BOATSPD 1 TARG SPD

200 142 115
005 143 |

WA ™

M €06 TIMELOC

235 17:09:42
e 031~ 0.7

90.0

hrs ETA TRIP

TID
1:30:23

m
+00:11:22 |,

22:04:00 16.7 +02:06:10

Hinweis: Wenn andere Systeme (z. B. CZone) im Netzwerk vorhanden sind, kdnnen weitere
Anzeigen Uber das MenU aktiviert werden.

Anpassen des Instrumentenfeldes

Sie kénnen das Instrumentenfeld anpassen, indem Sie die Daten fiir jedes Messinstrument in
den Anzeigen anpassen, das Anzeigenlayout dndern oder neue Anzeigen hinzufligen. Sie
konnen aulBerdem Grenzwerte fUr analoge Messinstrumente festlegen.

Alle Bearbeitungsoptionen sind im MenU des Instrumentenfeldes verfligbar.

Die verfigbaren Bearbeitungsoptionen sind abhadngig von den Datenquellen, die an Ihrem
System angeschlossen sind.

Bearbeiten von Anzeigen
Aktivieren Sie die Anzeigen, die Sie bearbeiten wollen.

. Aktivieren Sie das Menu.
. Wéhlen Sie die Option "Editieren” aus.
. Wabhlen Sie das zu bearbeitende Messinstrument aus. Das ausgewdhlte Instrument wird mit

einem blauen Hintergrund angezeigt.

. Wabhlen Sie die anzuzeigenden Informationen und Grenzen aus, und dndern Sie dann die

Quelle fur die Informationen.

. Speichern Sie Ihre Anderungen durch Auswahlen der Option "Speichern" im Men(.
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Audio

Wenn ein SonicHub-Server oder ein FUSION-Entertainmentsystem fur Schiffe mit dem
NMEA2000-Netzwerk verbunden ist, kdnnen Sie das Audiosystem auf Ihrem Schiff mit dem
Zeus? steuern und anpassen.

Bei Anschluss an ein WM-2- oder WM-3-Satellitenmodul kdnnen Sie Sirius™-Audio fur lhr
System abonnieren und nutzen. Sie kbnnen ein Sirius-Radio auch Uber ein FUSION-System
verbinden. "Sirius™ Audio" und "Weather Service" decken die Binnengewasser der USA sowie
die nordamerikanischen Kistenbereiche zum Atlantik und Pazifik, den Golf von Mexiko und
die Karibische See ab. Die empfangenen Sirius™-Audio-Angebote hdangen von lhrem
Abonnement ab. Weitere Informationen finden Sie unter www.sirius.com.

Bevor Sie Ihre Audio-Anlage verwenden kdnnen, missen Sie sie geméal dem mitgelieferten

Zeus?Installationshandbuch und den Dokumentationen im Lieferumfang des Audio-Gerates
anschlieBen.

Aktivieren von Audio

Ein mit dem NMEA2000-Netzwerk verbundenes kompatibles Audio-Gerat sollte automatisch
durch das System ermittelt werden. Ist dies nicht der Fall, aktivieren Sie die Funktion im
Dialogfeld Weitere Einstellungen.

SchlieBen

Gezeiten f .
Einstellungen

A Sprache

Alarme TextgroBe

Karte
Echo

Radar Wegpunkte
: User interface
%)  Autopilot
< |Eigenschaften
Navigation
5 Radar Bestimmt ob Radarfunktionen gezeigt werden
3 Treibstoff Struktur Bestimmt ob Structure-Scan Funktionen gezeigt werden

Echo Schaltet die Echo Funktionen ein
Tracks

Sirius Wetter Bestimmt ob Sitius Features gezeigt werden
Alarme
Gone Schaltet die CZone Funktionen ein.

2usétzliche Instrumente Bestimmt ob zusétzliche Instrumente gewahlt werden kdnnen.

[ Bestimmt ob das Fusion-Link

Audio-Server Shutdown Bestimmt ob der Audio-Server ausgeschaltet wird, wenn das MFD runtergefahren wird.
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Das Audiofeld

Sie kdnnen das Audiofeld Gber den Ausschnitt "Audio” in der Instrumentenleiste aktivieren.

Die Steuerungsschaltflichen, Werkzeuge und Optionen variieren je nach Audioquelle. Darauf
wird weiter unten genauer eingegangen.

SV ANEVAGEN

[ § HDG 088 “M

...............

Chase Me
Katie Melua

-0:56

H ipod «“

N 58°27.370'
E 5°58.724'

GPSFIX

3D

TIME

BiPoc
Chase Me

Ll | 4

3

Taste Beschreibung

1 Audioquelle

Schaltflichen der Audiosteuerung

Ausschnitt "Audio”

Nlw N

Audio-Werkzeuge

Schaltflichen der Audiosteuerung

Symbol Empfanger UKW ‘ DVD Wiedergabe ‘
Aufrufen einer Liste mit den verfligbaren Quellen
Auswahl der vorherigen/néchsten Auswahl des
Frequenz Vor- oder .
vorherigen/

Einstellen eines Senders durch

Gedriickthalten

ZurlUckspulen

nachsten Titels

Auswahl des vorherigen/nachsten

Favoritenkanals

Nicht verflgbar

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Nicht verfligbar

Start

Nicht verflgbar

Nicht verfliigbar

Unterbrechen der Wiedergabe

=
(=]
(=N

Anzeigen des Lautstarkereglers
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Audio-Werkzeuge

Symbol Empfinger UKW Wiedergabe

m Signalstarke Nicht verfligbar Nicht verfligbar

Aktivieren/
Deaktivieren der
Wiederholfunktion.
Bei aktivierter
Funktion ist das
Symbol farbig.

Aktivieren/
Deaktivieren der
Zufallswiedergabe.
Bei aktivierter
Funktion ist das
Symbol farbig.

Nicht verfligbar Nicht verfligbar

o

< Nicht verflgbar Nicht verfligbar

Zeigt MenUs zum Einrichten von Zonen und fur die
Hauptbedienung an.

Zeigt die Zeigt die
Favoritensender flr Favoritenkanale far
den Empfanger an. UKW an.

Zeigt das Mend fur
die aktive Quelle an.

Zeigt optionale Einstellungen fiir die aktive Quelle an.

Eme

Einrichten des Audiosystems

Lautsprecher

Lautsprecherzonen
Das Zeus? kann fiir die Steuerung verschiedener Audiozonen eingerichtet werden. Die
Anzahl der Zonen hangt von dem Audioserver ab, mit dem Ihr System verbunden ist.

Sie konnen die Balance, die Lautstérke und die maximale Lautstarke fur jede einzelne Zone
separat einstellen. Bass- und Hohenregelungen wirken sich auf alle Zonen aus.

Master-Lautstiarkeregelung

StandardmaBig wird die Lautstarke aller Lautsprecherzonen angepasst, wenn Sie die
Lautstarke einstellen. Sie kdnnen definieren, welche Zonen gedndert werden sollen, wenn Sie
die Lautstdrke erhdhen bzw. verringern.

Auswahl des Empfangsbereiches

Bevor Sie FM- oder AM-Sendungen héren und ein UKW-Radio anschlie8en kdnnen, miissen
Sie den richtigen Empfangsbereich fiir lhren Standort auswahlen.

Trennen von Sirius von der AUX-Quelle

Wenn Sie den Empfang von Sirius-Radio auf Inrem FUSION-Radio oder -Server einstellen, wird
die AUX-Quelle mit dem Sirius-Feed verknUpft. Sirius wird dann in der Quellenliste angezeigt,
wenn der FUSION-Server aktiv ist.

Um die AUX-Quelle fir ein anderes Gerat zu verwenden, muss Sirius von der AUX-Quelle
getrennt werden.

Hinweis: Zum Verwenden von SiriusXM muss ein optionaler SiriusXM-Empfanger mit dem
FUSION-Server verbunden sein.
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Bedienen des Audiosystems

. Wabhlen Sie "Audio" in der Instrumentenleiste aus, um das Audio-Overlay zu aktivieren.
. Wabhlen Sie das Symbol "Optionen" und dann den Audioserver aus.

Wahlen Sie das Symbol "Quelle" und dann die Audioquelle aus.
- Die Anzahl der Quellen hdngt vom aktiven Audioserver ab.

. Verwenden Sie die Bedienoberflidche zur Steuerung des Audiosystems.

Eine Ubersicht Uiber die Schaltflichen und Werkzeuge fiir die Audiosteuerung finden Sie
unter "Schaltfldchen der Audiosteuerung” auf Seite 88 und "Audio-Werkzeuge" auf Seite 89.

Eine Liste der verfigbaren Optionen finden Sie in der Dokumentation lhres Audiogerates.

Favoritenkanale

Wenn Sie einen Sender oder einen UKW-Kanal eingestellt haben, kénnen Sie ihn zu Threr
Favoritenliste hinzufligen. Die bevorzugten Kanale kdnnen Sie in der Favoritenliste anzeigen,
auswahlen und l6schen.

Die Favoritenkanéle gehen Sie mit den Auf-/Ab-Tasten im Audiofeld durch.

Verwenden von Sirius-Radio (nur Nordamerika)

Liste der Kanéle
Die Liste der Radiosender fihrt alle verfligbaren Sirius-Kanéle auf, unabhéngig davon, ob Sie
daftr ein Abonnement besitzen.

Favoritenliste
Sie kbnnen aus der Liste der Kanéle eine Favoritenliste lhrer bevorzugten Sirius-Kanéle
zusammenstellen. Nicht abonnierte Kanéle kdnnen nicht hinzugefugt werden.

Sperren von Kanalen
Sie kdnnen ausgewdhlte Sirius-Kandle sperren, sodass sie erst abgespielt werden kénnen,
wenn ein Entsperrcode eingegeben wurde.

Wenn die Sperrfunktion aktiviert wurde, muss ein vierstelliger Code eingegeben werden,
bevor ein Kanal gesperrt werden kann.

Derselbe Code muss auch zum Entsperren eines gesperrten Kanals eingegeben werden.
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Wetter

Im Zeus? ist eine Wetterfunktion integriert, mit der der Benutzer auf der Karte eingeblendete
Vorhersagedaten anzeigen kann. Dies ermoglicht ein genaueres Verstandnis der
wahrscheinlich auftretenden Wetterbedingungen.

Das System unterstitzt Wetterdaten im GRIB-Format, die von verschiedenen Wetterdiensten
heruntergeladen werden kdnnen. AuBBerdem werden Wetterdaten vom SIRIUS Marine
Weather Service unterstUtzt, der jedoch nur in Nordamerika zur Verfligung steht.

Windfahnen

Die Drehung der Windfahnen zeigt die relative Windrichtung an, wobei das Ende der
Windfahne die Richtung zeigt, aus der der Wind kommt. In der folgenden Abbildung blast
der Wind aus Nordwesten.

Die Windgeschwindigkeit wird durch eine Kombination von gro3en und geringen
Windstarken am Ende der Windfahne angezeigt.

Null Knoten/Unbestimmte Wind-Richtung

Kurze Fahne = 5 Knoten

©
/\O Lange Fahne = 10 Knoten

Pfeil-Fahne = 50 Knoten

Wird eine Kombination von 5- und 10-Knoten-Windstarken an einer Windfahne angezeigt,
mussen diese addiert werden, um die Gesamtwindgeschwindigkeit zu erhalten. Im
nachstehenden Beispiel werden mit 3 x gro8e Windstdrke + 1 x geringe Windstarke =

35 Knoten angezeigt, und 60 Knoten werden mit 1 x Pfeil-Windstérke + 1 x grof8e Windstarke

angezeigt.

Windgeschwindigkeit: 35 Knoten Windgeschwindigkeit: 60 Knoten

GRIB-Wetter

Eine GRIB-Datei enthdlt Vorhersageinformationen fur eine definierte Anzahl an Tagen. Sie
konnen die Wetterdaten animieren, um anzuzeigen, wie sich Wettersysteme entwickeln.
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Importieren von GRIB-Daten

GRIB-Daten missen in den Speicher importiert werden, ehe sie verwendet werden kénnen.
Die Datei kann von jeder Stelle aus importiert werden, die im Dateimanager angezeigt wird.

Hinweis: Von einer SD Card importierte GRIB-Daten werden nicht im Zeus? gespeichert. Die
Daten gehen verloren, sobald neue GRIB-Daten importiert werden.

Wahlen Sie die GRIB-Datei aus, um die Daten zu importieren.

- SchlieBen

Einstellungen

«/S= Meine Dateien

Trip Rechner
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Operator manual.pdf
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Importieren Kopieren Neu benennen Léschen

GRIB-Wetteranzeige

Die importierten GRIB-Wetterdaten kdnnen als Overlay in lhrem Kartenfeld eingeblendet
werden.

Wenn die Overlay-Option "GRIB-Wetter" ausgewahlt ist, sind im Kartenmend zusatzlich GRIB-
Wetter-Optionen verflgbar. Sie kdnnen in diesem Men( auswéhlen, welche Wettersymbole
angezeigt werden sollen. Au8erdem kdnnen Sie die Distanz zwischen den Windfahnen
festlegen und die Transparenz der Wettersymbole einstellen.

Dieses Men(i gestattet Ihnen zudem das Animieren der Wettervorhersage, wie weiter unten
in diesem Kapitel erlautert.
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Taste Beschreibung

1

Windfahnen

2

Druck-Konturen

3

GRIB-Informationsfenster
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GRIB-Informationsfenster

Im GRIB-Informationsfenster werden Datum und Uhrzeit fir die GRIB-Wettervorhersage
sowie die Zeit fUr die ausgewahlte Vorhersage in Klammern angezeigt. Ein negativer Wert
weist auf historische Wetterdaten hin.

Wenn Sie eine Position auf der Karte auswahlen, wird das Informationsfenster erweitert und
zeigt Wetterdetails fir die ausgewdhlte Position an.

Animieren der GRIB-Wettervorhersage

Die GRIB-Daten enthalten Vorhersageinformationen fiir eine definierte Anzahl an Tagen. Sie
konnen die Wetterdaten animieren, um die Vorhersage fir ein bestimmtes Datum und eine
Uhrzeit anzuzeigen. Die Zeitbereiche variieren abhdngig von der verwendeten Datei.

Die Zeitverschiebung wird im GRIB-Informationsfenster in Klammern angezeigt. Die
angezeigte Zeit ist relativ zur aktuellen Zeit, die von einem mit dem System verbundenen
GPS-Gerét bereitgestellt wird.

Wahlen Sie die Zeit und die Animationsgeschwindigkeit Gber das MenU aus.

SiriusXM™-Wetter

Wenn am Gerat ein Navico Wettermodul angeschlossen ist, kdnnen Sie die Audio- und
Wetteranwendungen "SIRIUS™ Audio" und "SIRIUS™ Marine Weather Service" fir Ihr System
abonnieren und verwenden (nur Nordamerika).

"Sirius™ Audio" und "Weather Service" decken die Binnengewasser der USA sowie die
nordamerikanischen Kistenbereiche zum Atlantik und Pazifik, den Golf von Mexiko und die
Karibische See ab.

Die empfangenen Audio- und Wetterprodukte hangen von lhrem ausgewahlten
Abonnement ab. Weitere Informationen erhalten Sie unter www.siriusxm.com/
marineweather.

Sirius-Statusfeld

Wenn das Wettermodul an das System angeschlossen ist, haben Sie Zugriff auf das Statusfeld
des Sirius™.

Das Statusfeld zeigt die Signalstarke als 1/3 (schwach), 2/3 (gut) oder 3/3 (bevorzugt) an. Dort
werden auch der Antennenstatus, das Service Level und die elektronische Seriennummer des
Wettermoduls angezeigt.

“\ SchlieBen
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Einstellungen

f\/ ® Autopilot Info
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Sirius-Wetteranzeige
Die Sirius-Wetterfunktion kann als Overlay in Inrem Kartenfeld eingeblendet werden.

Wenn die Overlay-Option "Wetter" ausgewahlt ist, sind im Kartenmen( zusatzliche Wetter-
Optionen verflgbar.

Taste Beschreibung ‘

1 Farbschattierung Niederschlag

Symbol fur die ¢rtliche Vorhersage

Vorhersage durch Windfahnen

Sturmsymbol
SST-Farbleiste
SST-Farbschattierung

O UL M| WwWN

Mit dem Sirius-Wetter-Optionsment wahlen Sie die anzuzeigenden Wettersymbole fur das
Display und deren Darstellung auf der Karte aus.

Niederschlag

Farbschattierungen werden verwendet, um Art und Intensitdt von Niederschldgen
ZUrick anzuzeigen. Die dunkelste Farbe steht fur die stérkste Intensitat.

Niederschlag

Symbole!
SST coloured

Niederschlagsart Farbcode

Tropischl $5T Text Regen Von Hellgrin (leichter Regen) tber Gelb,
Meldungen — Orange bis Dunkelrot (starker Regen)

Einstellen
Wind Schnee Blau

Animieren Gemischt Pink
Transparenz

Marine-Zonen

Temperatur der Wasseroberflache (SST)
Sie konnen die Temperatur der Wasseroberflache als Farbverlauf oder Text anzeigen lassen.

Wenn die Farbcodierung ausgewahlt wurde, wird die SST-Farbleiste auf der linken Seite des
Displays angezeigt.

Sie geben vor, wie die Farbcodierung fur die Temperaturerkennung der Wasseroberflache
verwendet werden soll. Siehe "Anpassen der Farbcodierungen" auf Seite 95.
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Zuriick

Warm SST
80

Cool SST
4043

Max Welle
M| of

Min Welle
oft

Wellenanzeige
Es werden Farben verwendet, um die vorhergesagte Wellenhdhe anzuzeigen. Dunkelrot
steht fUr die hochsten Wellen und blau fir die flachsten Wellen.

Sie konnen definieren, wie die Wellenhdhe anhand der Farbcodes identifiziert wird. Weitere
Informationen finden Sie unter "Anpassen der Farbcodierungen” auf Seite 95.

Wettersymbole

Es stehen verschiedene Wettersymbole zur Anzeige aktueller oder vorhergesagter
Wetterbedingungen zur Verfigung. Sie kdnnen ein Symbol auswahlen, um detaillierte
Wetterdaten anzuzeigen.

Symbol Beschreibung

Ortliche Vorhersage
Oberflachen Beobachtung
666 Verfolgen von Tropenstirmen; vergangen
(grau) — aktuell (rot) — zukinftig (gelb)
Verfolgen von Hurrikans (Kategorie 1-5);
65 vergangen (grau) — aktuell (rot) — zukUnftig
(gelb)
Verfolgen von Tropenwetterlagen/
LLL Tiefdruckgebieten; vergangen (grau) —
aktuell (rot) — zukinftig (gelb)
9 9 ? Sturm-Eigenschaften
(£ Blitze
Z A Lage von Wetterwarngebieten und
Warnsignal
I Standort des Seewetterbereichs

Anpassen der Farbcodierungen

Sie kénnen die Farbcodierung fiir den Temperaturbereich der Wasseroberflache und die
Wellenhohe festlegen.

Die Temperatur Uber den warmen und unter den kiihlen Werten wird mit zunehmend
dunkleren Rot- bzw. Blauténen angezeigt.

Wellen Gber dem Hochstwert werden in zunehmend dunkleren Rotténen angezeigt. Wellen
unter dem Mindestwert haben keine Farbcodierung.

Marine-Zonen

Der Sirius™-Service beinhaltet den Zugriff auf Wetterberichte aus allen Marine-Zonen der
USA mit Ausnahme von Hochseegebieten.

Sie kbnnen das System so einrichten, dass die Vorhersage fur eine bestimmte Region
eingelesen wird.

Wahlen Sie die markierte Zone aus, und bestatigen Sie Ihre Auswahl Uber das Mend.

Tropische Meldungen

Sie konnen tropische Meldungen lesen, einschliefSlich Informationen zu den tropischen
Wetterbedingungen. Diese Meldungen sind fir den gesamten Atlantik und fir den Ostpazifik
verflgbar.

Anzeigen von Wetter-Details

Wenn die Pop-up-Option aktiviert ist, konnen Sie ein Wettersymbol auswahlen, um die Art
der Beobachtung anzuzeigen. Wenn Sie das Pop-up-Fenster auswéhlen, werden ausfihrliche
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Informationen zur Beobachtung angezeigt. Sie kdnnen auch Gber das Men( detaillierte
Informationen anzeigen, wenn das Wettersymbol ausgewahlt ist.

Animieren der Sirius™-Wettergrafiken

Das Zeus? zeichnet die Wetterinformationen auf, die Sie aktiviert haben. Aufgrund dieser
Daten kdnnen Sie eine animierte Grafik von Wetterbedingungen in der Vergangenheit und in
der Zukunft erstellen. Der Umfang der verfligbaren Informationen im System ist abhédngig
von der Zahl der Wetteraktivitdten — je komplexer die Wetterbedingungen, desto weniger
Zeit steht fur die Animation zur Verfigung.

Sie kbnnen die Vergangenheit oder Zukunft abhdngig von der eingeschalteten
Wetteranzeige animieren:

Mit der Niederschlagseinblendung kénnen Sie Animationen fur die Vergangenheit
durchfthren und nur die Wetterbedingungen in unmittelbarer Zukunft prognostizieren.
Mit der farbcodierten Wellenhdheneinblendung kénnen Sie auch Animationen fur die
Zukunft durchflhren (Wettervorhersagen).

Ist diese Option aktiviert, wird die Zeit flr die aktuelle grafische Animation in der unteren
linken Ecke des Kartenfeldes angezeigt.

Wetteralarme

Sie kdnnen Alarme fir Gewitter oder Stdrme in einer bestimmten Entfernung zu lhrem Schiff
einrichten.

Sie konnen auch einen Alarm fur Schlechtwettervorhersagen fir lhre gewahlte Marine-Zone
einrichten.

Eine Watch-Box wird vom nationalen Wetterdienst festgelegt. Wenn Sie den Watch-Box-
Alarm aktivieren, wird er ausgeldst, wenn sich Ihr Schiff in einem Watch-Box-Gebiet befindet
bzw. in ein Watch-Box-Gebiet hineinfahrt.

SchlieBen

Gezeiten

‘ 3 =) Echo Einstellungen...

Alarme Alarmton einschalten
Radar

%Y)  Autopilot
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FLIR Kamera-§ Heimatposition
Kontrolle

Video

Mit der Videofunktion kénnen Sie Video- oder Kameraquellen auf Ihrem System anzeigen.

Hinweis: Videos werden nicht Uber das Ethernet-Netzwerk freigegeben. Sie kénnen das Video
nur auf dem Geréat anzeigen, das mit der Videoquelle verbunden ist.

Wenn im Ethernet-Netzwerk eine FLIR-Kamera verflgbar ist, kdnnen Sie die
Videoaufzeichnung anzeigen und die Kamera tber das System steuern.

Informationen zum Anschlielen einer Kamera finden Sie im separaten Installationshandbuch
zum Zeus?.

Videofeld

Ein Videofeld kann als Einzelfeld oder als Teil einer Seite mit mehreren Feldern eingerichtet
werden.

Die GroRe des Videobildes wird auf die des Videofeldes angepasst. Nicht durch das Videobild
abgedeckte Bereiche werden in Schwarz dargestellt.

P0s
N 0°23.251"
E 0°00.035'

11:36:12 am 11:36:00 am

R 420 R 940
NRKP1 NRKP1
« . -

Einrichten des Videofeldes

Videoquelle

Zeus? unterstiitzt zwei Video-Eingangskanéle. Sie kénnen sich fir die Anzeige eines
einzelnen Kanals entscheiden oder das Bild zwischen verfiigbaren Videokameras rotieren
lassen.

Der Rotationszyklus kann auf einen Wert zwischen 5 und 120 Sekunden eingestellt werden.

Videostandard
Zeus? unterstitzt NTSC- und PAL-Video. Die beiden Kanile werden einzeln eingerichtet.
Ermitteln Sie den lokalen Videostandard bzw. den Standard Ihrer Videokameras.

Anpassen des Videobildes

Sie kénnen die Videoanzeige optimieren, indem Sie die Video-Bildeinstellungen anpassen.
Die Einstellungen werden fUr jede Videoquelle separat angepasst. Standardwert fir alle
Einstellungen: 50 %.

FLIR-Kamerasteuerung.

Nach Herstellung der Verbindung zu einer FLIR-Kamera dndert sich das Menu und beinhaltet
nunmehr den Zugriff auf die FLIR-Kamerasteuerung.

Hinweis: Sie kdnnen die Steuerung der Kamera Uber jedes mit dem Ethernet-Netzwerk
verbundene Zeus?-Gerat Ubernehmen.

Herstellen der Verbindung mit der FLIR-Videokamera

Wenn ein Videofeld aktiviert ist, erkennt das Zeus? automatisch eine im Netzwerk verfligbare
FLIR-Kamera.

Hinweis: Ist ein DHCP-Server Teil des Ethernet-Netzwerkes, muss die FLIR-Kamera konfiguriert
und mit einer statischen IP-Adresse eingerichtet werden, ehe die Verbindung hergestellt
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werden kann. Anweisungen zur Konfiguration Ihres FLIR-Kameramodelles entnehmen Sie der
jeweiligen FLIR-Dokumentation.

Hinweis: Mit dem Ethernet-Netzwerk kann nur eine FLIR-Kamera verbunden werden.
Sobald Sie ein Videofeld aktivieren, beginnt das System, das Netzwerk nach einer FLIR-
Kamera zu durchsuchen.

Abgebrochene Verbindungen werden durch eine Schaltflache angezeigt. Klicken Sie auf
diese Schaltflache, um die Verbindung wiederherzustellen.

Nach Herstellung der Verbindung verandert sich das Men( und beinhaltet nunmehr den
Zugriff auf die FLIR-Kamerasteuerung.

Hinweis: Sie konnen die Steuerung der Kamera Uber jedes mit dem Ethernet-Netzwerk
verbundene Zeus? (ibernehmen.

Schwenken und Neigen der FLIR-Kamera

Wenn die Verbindung mit der FLIR-Kamera hergestellt wurde, werden im Videofeld die
Schaltflaichen zum Schwenken und Neigen angezeigt. Die Pfeiltasten nach links und rechts
dienen zur Steuerung der Schwenkbewegung, und die Pfeiltasten nach oben und unten
steuern die Neigung der Kamera.

Wahlen Sie zur Steuerung der Kamera eine der Pfeilschaltflichen im Feld aus. Die Kamera
bewegt sich so lange, wie Sie die Schaltfldche gedrickt halten.

VergroBBern des FLIR-Videobildes
Verwenden Sie zum Vergro3ern des Videobildes die Zoom-Schaltflichen im Bedienfeld.
Je nach gewadhlter Quelle der FLIR-Kamera gibt es zwei Zoom-Optionen:

Diese Option ist nur dann verfligbar, wenn
sich die Kamera im Infrarot-Modus befindet.
In diesem Modus wird der Zoom durch
Digitaler Zoom entsprechende Stufen reprasentiert (0-, 2-
und 4-facher Zoom). Mit jedem Driicken
einer Zoom-Schaltflache wird der Zoom um
eine Stufe vergroRert oder verkleinert.

Diese Option ist im Tageslicht-Modus
verflgbar.

Optischer Zoom In diesem Modus wird das Kamerabild
solange vergrélRert oder verkleinert, wie Sie
eine Zoom-Schaltflache gedrickt halten.

Quellenoptionen der FLIR-Kamera
Die FLIR-Kamera umfasst als Videoquelle "Tageslicht" und "Infrarot".
Bei Auswahl der Infrarot-Quelle sind folgende Optionen verfligbar:

Umschalten Farbschema Hiermit durchlaufen Sie das Video-Ausgabe-Farbschema der
FLIR-Kamera. Jedes dieser Schemata ordnet einer
bestimmten Temperatur eine jeweilige Farbe zu.

Umschalten Polaritat Hiermit wird das Farbschema invertiert.
Beispiel: Statt "Weil} = heils" und "Schwarz = kalt" gilt dann
"Schwarz = hei3" und "Weils = kalt".

Ausgangsposition der FLIR-Kamera

Sie konnen die aktuelle eingestellte Schwenk- und Neigungsposition der Kamera als
Ausgangsposition festlegen.

Sie kdnnen so spater schnell zu dieser Kameraposition zurlickkehren.

Video| Zeus2 Operator Manual



Alarm - Ankunft

ji Angekommen

Alarme (3)
f(w‘ | Ankern

f xie

:! Ankunft

SchlieBen

SchlieBen

Alarme

Alarmsystem

Das System priift im laufenden Betrieb permanent, ob gefdhrliche Situationen oder
Systemfehler auftreten. Wenn es zu einer Alarmsituation kommt, wird auf dem Bildschirm
eine entsprechende Meldung angezeigt. In der Statusleiste wird ein Alarmsymbol angezeigt,
und die Statusleiste blinkt in der entsprechenden Alarmfarbe.

Wenn Sie den Alarmton aktiviert haben, folgt der Alarmmeldung ein akustisches Signal, und
der Schalter fiir den externen Alarm wird aktiviert.

Der Alarm wird in der Alarmliste aufgezeichnet, sodass Sie die Details anzeigen und die
entsprechenden KorrekturmalSnahmen ergreifen konnen.

Meldungstypen

Die Meldungen werden nach der Auswirkung der gemeldeten Situation auf Ihr Schiff
klassifiziert. Folgende Farbcodes werden verwendet:

Farbe Wichtigkeit ‘
Rot Kritisch
Orange Wichtig
Gelb Standard
Blau Warnung
Grin Leichte Warnung
Einzelalarme

Ein Einzelalarm wird mit dem Namen des Alarms im Titel sowie mit Details zum Alarm
angezeigt.

Mehrere Alarme

Wenn mehrere Alarme gleichzeitig aktiviert werden, zeigt die Alarmmeldung eine Liste von
maximal drei Alarmen. Die Alarme werden in der Reihenfolge ihres Auftretens aufgefiihrt,
wobei der zuerst aktivierte Alarm ganz oben steht. Die verbleibenden Alarme sind im
Dialogfeld "Alarm" aufgefihrt.

Bestatigen von Meldungen
Sie haben im Alarmdialogfeld folgende Maglichkeiten, um eine Meldung zu bestatigen:

Option  Ergebnis ‘

Schlielen | Der Alarmstatus wird auf "Bestéatigt" gesetzt. Das bedeutet, dass Sie die
Alarmbedingung zur Kenntnis genommen haben. Die Sirene bzw. der Alarmton
werden ausgeschaltet, und das Alarmdialogfeld wird nicht mehr angezeigt.
Allerdings bleibt der Alarm in der Alarmliste aktiv, bis die Alarmursache beseitigt
wurde.

Ausschalt | Deaktiviert die aktuellen Alarmeinstellungen. Der Alarm wird nicht mehr
en angezeigt, bis Sie ihn im Alarmdialogfeld wieder aufrufen.

Sie kdnnen die Alarmmeldung oder die Sirene nicht voriibergehend stummschalten. Beide
bleiben an, bis Sie den Alarm bestatigen oder die Alarmursache beseitigt wurde.
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Dialogfeld "Alarme"

Alle Alarme werden im Dialogfeld "Alarm Einstellungen" eingerichtet.

SchlieBen

Smulaton..

Einstellungen...

Gezeiten

A

Alarme

Alarmton einschalten

Autopilot
Navigation
Treibstoff
Tracks

VL N

#  Einheiten

Die Dialogfelder fur Alarme kdnnen auch Uber den Werkzeugbereich aufgerufen werden. Sie
enthalten Informationen zu den aktiven Alarmen und zum Alarmverlauf.

Historie  Einstellungen

I No GPs fix

7 ERTAFIT

Alarme
Aktiv Einstellungen

Tiefendaten fehlen angestiegen

Heading missing angestiegen
Winddaten fehlen angestiegen
Ruder Daten fehlen angestiegen Aktiv Historie
No GPS fix angestiegen Watch-Box
Wetterdaten fehlen

oote

Geféhrliches Fahrzeug

AIS Ziel verloren 1.2 (mi)
Vessel message
MARPA Ziel verloren

MARPA nicht verfiigbar

Autopilot

ELE
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Werkzeuge
Der Werkzeugbereich enthalt standardmallig Symbole fiir den Zugriff auf Optionen und
Werkzeuge, die keinem bestimmten Feld zugeordnet sind.

Beim Anschluss von externen Geréte an das Zeus? werden im Werkzeugbereich
maoglicherweise neue Symbole hinzugefiigt, Uber die Sie auf die Funktionen der externen
Gerate zugreifen kdnnen.

Wegpunkte/Routen/Tracks

Liste der Wegpunkte, Routen und Tracks mit Detailinformationen.

I- Wahlen Sie einen Wegpunkt, eine Route oder einen Track aus, um diese zu |&schen oder zu
Wegpunkte bearbeiten.

g Gezeiten

Routen Zeigt Gezeiteninformationen zu der Ihrer Position ndchstgelegenen Gezeitenstation.

Verwenden Sie die Pfeilschaltflaichen des Feldes, um das Datum zu andern, oder rufen Sie
Uber das Datumsfeld die Kalenderfunktion auf.

Tracks

Verflgbare Gezeitenstationen kénnen Sie im MenU auswdhlen.

/\\/
Gezeiten Alarme

Aktive Alarme

Alarme Liste der aktiven Alarme.

Alarmhistorie
Liste aller Alarme mit Zeitstempel.

Einstellungen

Alarm Einstellungen
Liste aller im System verfligbaren Alarmoptionen mit den aktuellen Einstellungen.

Einstellungen
Gewdhrt Zugriff auf Anwendungs- und Systemeinstellungen.

Schiffe

Liste "Status"
Liste aller AIS-, MARPA- und DSC-Schiffe mit verfiigbaren Informationen.

Liste "Meldungen"

Liste aller Meldungen, die von anderen AlS-Schiffen eingegangen sind (mit Zeitstempel).

Sonne/Mond

Zeigt Sonnenaufgang und -untergang, Mondaufgang und -untergang fur eine Position
basierend auf Ihren Eingaben zum Datum und der geografischen Ldnge/Breite der Position.

Trip Rechner

Registerkarten "Trip 1" und "Trip 2"
Zeigt Reise- und Motorinformationen mit einer Reset-Option fir alle Datenfelder.

Registerkarte "Heute"
Zeigt Reise- und Motorinformationen zum aktuellen Datum. Alle Datenfelder werden
automatisch zuriickgesetzt, wenn sich das Datum dndert.

Dateien
Verwaltung von Dateien, Wegpunkten, Routen, Tracks und Einstellungen.
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Finden
Suchfunktion fiir Kartenelemente (Wegpunkte, Routen, Tracks usw.).
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Simulation

Mit der Simulationsfunktion konnen Sie sehen, wie das Gerat in stationarer Position und ohne
Verbindung zu Echolot, Radar, GPS usw. arbeitet.

Sie kdnnen sich mithilfe der Simulation mit Ihrem Gerat vertraut machen, bevor Sie es auf
dem Wasser verwenden.

SchlieBen

Tracks

Einstellungen

f\/‘ ) Autopilot Simulate

Gezeiten o o
o Demo mode
Navigation

‘ ) Dateien...

7 Treibstoff
Alarme Advanced...

Tracks
Alarme
Einheiten
Netzwerk

SonnggMond 2 A\ % Schiffe

+ Simulator

Die Statusleiste zeigt an, wenn die Simulation eingeschaltet ist.

Demo-Modus

In diesem Modus durchlduft das Gerat automatisch die wichtigsten Produktfunktionen,
wechselt automatisch zwischen Seiten, passt Einstellungen an, 6ffnet Menls usw.

Wenn Sie im Demo-Modus auf einen Touchscreen tippen oder eine Taste driicken, wird die
Demonstration unterbrochen. Nach einer gewissen Zeit wird der Demo-Modus wieder
aufgenommen.

Quelldateien fiir den Simulator

Sie kdnnen auswahlen, welche Datendateien

flr den Simulator verwendet werden. Quellen-Dateien
lhr System umfasst eine Reihe von Radar radar.rsf (sim)
Quelldateien; auBerdem kdnnen Sie Dateien AIS ais.rf (sim)

Uber eine SD-Karte importieren, die Sie in
den Kartenleser des Gerates einlegen.
Des Weiteren kdnnen Sie selbst
aufgezeichnete Dateien im Simulator
verwenden.

Sirius Wetter riley.wx (sim)

Voreinstellungen wieder herstellen

Speichern Losche

Simulation| Zeus2 Operator Manual | 103



104

Weitere Simulationseinstellungen
Die erweiterten Simulationseinstellungen ermdglichen die manuelle Simulatorsteuerung.

Weitere Simulator Einstellungen

GPS Quelle

Simulierter Kurs (Voreinstellung

Geschw. (mph)
43

Segel Einstellungen
2(8urs M) Boots-Geschwindigkeit (mph)
Steuerkurs (°M)

Startposition Wind-Geschwindigkeit (mph)
Segelnd... Wind-Richtung (°M)

Speichern Wind-Verdnderung (°)

Speichern

GPS-Quelle
Legt fest, aus welcher Quelle GPS-Daten generiert werden.

Geschwindigkeit, Kurs und Route

Dient zur manuellen Erfassung von Werten, wenn fir die GPS-Quelle die Option "Simulierter
Kurs" oder "Simulierte Route" ausgewdhlt ist. Anderenfalls werden GPS-Daten, einschliefSlich
Geschwindigkeits- und Kursdaten, aus der ausgewahlten Quelldatei bezogen.

Startposition setzen
Verschiebt das Schiff zur aktuellen Cursor-Position.

Hinweis: Diese Option ist nur verfiigbar, wenn fiir die GPS-Quelle "Simulierter Kurs" eingestellt
ist.

Fahrend/Segelnd
Zeigt das Dialogfeld fur die Auswahl segelspezifischer Simulationsdaten.
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Wartung

Vorbeugende Wartung
Das Zeus? enthalt keine Komponenten, die eine Wartung vor Ort erfordern. Daher muss der
Bediener nur eine sehr eingeschrankte praventive Wartung durchfthren.

Es wird empfohlen, die mitgelieferte Sonnenschutzabdeckung anzubringen, wenn das Gerat
nicht verwendet wird.

Reinigen des Displays

Verwenden Sie nach Méglichkeit das mitgelieferte Reinigungstuch, um den Bildschirm zu
saubern. Verwenden Sie reichlich Wasser, um Salzriickstande aufzulosen und zu entfernen.
Kristallisiertes Salz kann die Beschichtung verkratzen, wenn Sie ein feuchtes Tuch verwenden.
Uben Sie nur wenig Druck auf den Bildschirm aus.

Wenn Sie Verschmutzungen auf dem Bildschirm nicht mit einem Mikrofasertuch entfernen
kénnen, mischen Sie warmes Wasser und Isopropanol zu gleichen Teilen, um den Bildschirm
zu reinigen. Vermeiden Sie Kontakt mit Lésungsmitteln (Azeton, Terpentin usw.) oder
Reinigungsprodukten auf Ammoniakbasis. Diese konnen die Blendschutzbeschichtung, den
Kunststoffrahmen oder die Gummitasten beschadigen.

Um UV-Schaden am Kunststoffrahmen zu vermeiden, sollten Sie das Gerat mit dem
Sonnenschutz abdecken, wenn Sie es langere Zeit nicht verwenden.

Reinigen der Medienport-Abdeckung

Reinigen Sie die Medienport-Abdeckung regelmafig, um Salzablagerungen auf der
Oberflache zu verhindern. Sie kbnnten dazu fUhren, dass Wasser in den Kartenschlitz
eindringt.

Priifen der Tasten

Stellen Sie sicher, dass keine Tasten in gedrUckter Stellung verklemmt sind. Wenn eine Taste
verklemmt ist, ritteln Sie leicht daran, bis sie sich wieder wie gewlnscht bewegen Iasst.

Prifen der Anschliisse
Die Anschlisse sollten lediglich einer Sichtkontrolle unterzogen werden.

Schieben Sie die Stecker in den Anschluss. Wenn die Stecker mit einer Verriegelung
ausgestattet sind, Uberprifen Sie die Position der Verriegelung.

Aufzeichnen von NMEA 0183-Daten

Alle Gber die NMEA 0183-TCP-Verbindung gesendeten Ausgabedatensdtze werden in einer
internen Datei aufgezeichnet. Sie kdnnen diese Datei zu Service- und Fehlersuchzwecken
exportieren und Uberpriifen.

Die maximale Dateigrof3e ist vordefiniert. Wenn Sie dem System eine Reihe weiterer Dateien
hinzugeflgt haben (Aufzeichnungen, Musik, Bilder, *. pdf-Dateien), fihrt dies u. U. zur
Verringerung der maximalen Grof3e der Log-Datei.

Das System protokolliert im Rahmen der DateigréRenbeschrankung so viele Daten wie
moglich und beginnt dann, die dltesten Daten zu Uberschreiben.
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Tracks

Einstellungen

f\/, @) Autopilot Gerate-Name

Gezeiten

A

Alarme

Navigation Wifi

R Treibstoff Quellen...

Gerdteliste
Tracks
Diagnose

Alarme Netzwerk Gruppen...

Einheiten Dampfe... Erhalte Wegpunkt V]
Kalibrierung Baud-Rate 4800 (Voreingestellt) -
Sirius status Serieller Ausgang V]

% Schiffe ~
NMEA2000 Ausgang Datensatze...

Simulator NMEA0183 Ethernet

Exportieren der Log-Datei
Die Log-Datei kann Uber den Datei-Browser exportiert werden.

Bei Auswahl der Log-Datenbank werden Sie aufgefordert, einen Zielordner und Dateinamen
auszuwahlen. Nachdem diese Parameter akzeptiert wurden, wird die Log-Datei in den
ausgewahlten Speicherort geschrieben.

Software-Upgrades

Die aktuelle Software fir Zeus? steht auf unserer Website zum Herunterladen zur Verfigung:
bandg.com.

Detaillierte Anweisungen zur Installation der Software finden Sie in den Upgrade-Dateien.

Sichern lhrer Systemdaten
Es sind verschiedene Ausgabeformate fiir den Export verflgbar: Sichern Ihrer Systemdaten

Benutzerdatendatei Version 5 Diese Datei wird zum Importieren und
Exportieren von Wegpunkten und Routen
mit standardisiertem UUID (Universally
Unique Identifier) verwendet. Dieser Prozess
ist sehr zuverldssig und benutzerfreundlich.
Die Daten enthalten zum Beispiel Datum
und Uhrzeit der Erstellung einer Route.

Benutzerdatendatei Version 4 Es empfiehlt sich, zur Ubertragung von
Daten von einem System zum anderen diese
Datei zu verwenden, da sie samtliche
Zusatzinformationen enthalt, die von den
Systemen zu Elementen gespeichert
werden.

Benutzerdatendatei Version 3 (mit Tiefe) Diese Datei sollte beim Ubertragen von
Benutzerdaten von einem System auf ein
Vorgdngerprodukt (Lowrance, LMS, LCX
usw.) verwendet werden.

Benutzerdatendatei Version 2 (ohne Tiefe)

GPX (GPS Exchange) Dieses Format wird sehr hdufig im Internet
verwendet und kann auf die meisten GPS-
Systeme weltweit Gbertragen werden.
Verwenden Sie dieses Format, um Daten auf
das Gerat eines anderen Herstellers zu
Ubertragen.

Northstar.dat (ohne Tracks) Wird verwendet, um Daten auf ein
vorhandenes Northstar-Gerat zu Ubertragen.
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Exportieren aller Wegpunkte, Routen und Tracks

Mit der Exportoption kénnen Sie alle Wegpunkte, Routen und Tracks in Ihrem System als
Backup sichern.

- SchlieBen

Einstellungen

&= Meine Dateien

Vessels

Wegpunkte, Routen, und Tracks Database

=3
Sonne, Mond == Einstellungen Database

]
g Log Database
I=]

Trip Rechner Deatils - Wegpunkte, Routen und Tracks

Wegpunkte
Geldschte Wegpunkte

Q A Routen
_ Geldschte Routen

Find
i Tracks 1

Bendtigter Speicherplatz 214.0kB
Freier Speicherplatz 389.2GB

Exportiere... Export Region... Losche alles Losche alles

Export Region
Mit der Option "Export Region" kdnnen Sie den Bereich auswéhlen, aus dem Sie Daten
exportieren mochten.

Ziehen Sie den Rahmen um die gewiinschte Region.

Wiahlen Sie die Option "Exportiere” im Mend aus.

Wahlen Sie das erforderliche Dateiformat aus.

Wahlen Sie das Feld "Serieller Port" aus, um den Export zu starten.

PwWbh=

Léschen von Wegpunkten, Routen und Tracks

Geldschte Wegpunkte, Routen und Tracks werden im Speicher des Zeus? aufbewahrt, bis die
Daten dauerhaft entfernt werden. Dies ist erforderlich, damit Nutzerdaten Uber ein Ethernet-
Netzwerk auf mehreren Geréten synchronisiert werden konnen. Wenn zahlreiche geldschte,
aber nicht dauerhaft entfernte Wegpunkte vorhanden sind, kann das dauerhafte Entfernen
dieser Daten die Leistung Ihres Systems verbessern.

= Hinweis: Wenn Nutzerdaten dauerhaft aus dem Speicher entfernt werden, kénnen sie nicht
wiederhergestellt werden.
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Overlay 26
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